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Dumme Frage, selbstverstandlich seid Ihr abenteuerlustig! Warum sonst hattet Ihr 
Euch dieses Sonderheft gekauft, das sich von der ersten bis zur letzten Seite 
ausschlieftlich mit Adventures beschaftigt? Warum sonst waren Abenteuerspiele das 
derzeit beliebteste Genre — kein Monat, in dem nicht ein Dutzend neuer Games 
verdffentlicht wurde. Und schlieBlich: Warum sonst wart Ihr wohl Computer-Freaks, 
wenn nicht, um phantastische neue Welten zu entdecken und darin selbst Teil der 
aufregendsten Geschichten zu werden? 

Als die Idee zu diesem Sonderheft langsam aber skher in unseren Kbpfen Gestalt 
annahm, sollte es, genau wie unsere vorangeganaenen zu den Themen 
„Simulationen" und„Rollenspiele", erneut ein zeitloses Nachschlagewerk werden, 
das man immer wieder gerne hervorkramt, um sich Tips bzw. Infos zu diesem oder 
jenem Program m zu holen. Genau wie unsere regelmaBig erscheinenden Magazine 
„Amiga Joker" und „PC Joker" sollte es umfassend informieren, unterhaltsam zu 
lesen und hiibsch anzusehen sein. Ob uns das gelungen ist? Wir glauben schon, 
letzten Endes muftt das aber Ihr entscheiden. 

Um Euch die (Kauf-) Entscheidung leicht zu machen, haben wir uns auf Adventures 
beschrankt, die einerseits einem gehobenen Qualitatsanspruch geniigen und 
andererseits noch erhaltlich sind — auf vergriffene Oldies wurde also ganz bewuBt 
verzichtet. Seibstmurmelnd stellen wir Euch sdmtliche Test-Kandidaten ausfuhriich in 
Wort und (viel) Bild vor, dazu gibt's eine verlaBliche Bewertung jeder einzelnen 
Version. Ob Ihr fur einen Amiga, Atari ST, C 64 oder PC auf Abenteuersuche seid, ist 
darter egal, es wird auf die spezifischen Eigenheiten aller Svsteme eingegangen. 
Dafl daruberhinaus noch an etliche Hintergrund-Artikel una einen extra-dicken 
Losungsteil gedacht wurde, versteht sich (zumindest fur uns) schon fast von selbst. 

Freuen wir uns also gemeinsam uber den aktuellen Hohenflug des vie I leicht 
schon sten Genres im gesamten Universum der Computer- Unterhaltung; sehen wir 
gemeinsam nach, was im Einzelfall Sache ist. Vom Adventure- Einsteiger bis zum 
Profi-Abenteurer, vom Raumpiloten uber den Bildschirm-Detektiv bis hin zum Digi- 
Sexisten ist auf den fotgenden Seiten fur jeden etwas dabei, der Lust auf Abenteuer 
hat! 
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Eigentlich sollten Euch beim ..Abenteuer- 
urlaub" in diesem durchorganisierten 
Sonderheft ja keine Probleme erwarten. 
trotzdem gehort diese kleine Orientierungshilfe 
zum Service — es zahlt sich halt aus, bei Joker 
zu buchen... 

Im groBen und ganzen orientiert sich die Rou- 
tenplanung an bewahrten Vorbildern wie etwa 
den Sonderheften SIMULATIONEN, ROL- 
LENSPIELE und MEGABLAST (Konsolen) so- 
wie naturlich unseren regelmaBigen Magazinen 
AMIGA JOKER und PC JOKER — schlieBlich 
sollen Euch diese „Reiseunterlagen" noch lange 
Zeit als Nachschlagewerk Freude machen. Im 
Testbericht findet Ihr demnach alles allgemein 
W ivsenswerte zum Programm, wahrend die Sy- 
stemboxen iiber Besonderheiten der einzelnen 
Versiooen informieren. Einmal mehr haben wir 
uns bier an die \ ier ..GroBen" Amiga, ST, PC und 
C 64 grhahrn. wenngleich vor allem Neuerschei- 
_Brotkasten" kaum noch beriicksichti- 
kommenden Seiten widmen wir uns 
<bts aaf gaaz wenige Ausnahmen) auch aus- 
die einerseits wirklich zur 
de la Crac zanten und andererseits prak- 

Joker-Fans bald 
diescr Auswahl 
beson- 

als auch 

gelungenen Oprik 
len Bildschinnfoaos dk 
den hiibschen Amtga- 
wir bitten die Besitzer 
lich um Nachsicht. Im 
sicht haben wir die Tests 
unterteilt, dazwischen werdet 
leitende Worte, geschichtliche 
interessante Hintergrund-Infos zum 
Last not least kommen auch Tip** &. 
zu kurz, erwarten Euch doch am Endc dcs Heftes 
noch seitenweise hilfreiche Hinweise. und m cat 
paar Komplettldsungen haben wir 
dacht. 





jber ham die weite Welt von Fan- 
tasy & Science Fiction der abenteuerlichen 
lg. Hier finden sich beriihmte Se- 
rica wic etwa ..King's Quest" neben beriihmten 
rinrrl^lagpiiii wie ..Dark Seed" oder ..Future 
ats~. Ruhm und Qualitat war auch in der nach- 
folgendea Rubnk Kino & Buch unser Motto, wie 
die Freunde von ,Jndy" oder ..Neuromancer" ge- 
wiB gerne bestatigen werden. Sex & Crime heiBt 
vollig zu Recht der nachste Abschnitl, tummelt 
sich bier doch u.a. unser aller „Larry" ganz cool 
neben einem Insel-Krimi wie „Maupiti Island". 
Unter dem Hk Dies & Das warten abschlieBend 
noch so funkelnde Gemmen wie z.B. die „Lost 
Treasures of Infocom" auf wagemutige Leser. 

Beim Kauf eines Programms tut Wagemut 
jedoch bekanntlich seiten gut, deshalb ist 
emeut unsere bereits klassische Bewer- 
tungsbox bei jeder Vorstellung mit von der Partie. 
Anhand der Kriterien Grafik (asthetischer Ein- 
druck und Animation), Sound {Musik und Special 
Effects), Atmosphare (vom Handling iiber Story 
und Spielablauf bis zur Motivation) und Urteil 
(allgemeine Gesamtbewertung) sagen wir Euch 
auf das Prozent genau, ob das getestete Game Eu- 
ren individuellen Anspriichen geniigt. Die Noten 
wurden in nachtelangen Konferenzen erarbeitet 
und spiegeln selbstverstandlich einen Vergleich 
nach heutigem Standard wieder — kleinere Ab- 
weichungen gegeniiber alteren Testergebnissen ha- 
ben also durchaus ihren Sinn. 

Die neuerdings erweiterten Schwierigkeits- 
grade (Fur Einsteiger, Fortgeschrittene, 
Geiibte. Konner. Experten oder Variabel) 
pdbem deaigegenuber Auskunft, fur wen sich das 
Teal naa Spiderischen her eignet. Preis und Her- 
<tfkr ~K- age* sicher keine besondere Erlaute- 
■ . ~~ ■ Ihr a :rkhch umfassend informiert 
: Noten fein sauberlich fiir die 
Sjnu a L aufgeschlusselt. Logisch, daB 
64cr andere Mafistabe zugrundeliegen 
ak er»a einem PC mit Super- VGA. 

Bleftc nur noch. Euch viel SpaB auf der 
grofien Abenteuer-Reise zu wiinschen. von 
der Ihr als absolute Adventure-Experten 
zarackkehren werdet — versprochen ! 




Warum sind und waren es eigent- 
lich immer Geschichten urn 
phantastische Konigreiche und zukiinf- 
tige Welten, die die Phantasie der Ad- 
venture-Autoren vor alien anderen 
Themen beschaftigen? Ganz einfach: 
Weil es fiir sie in der Realitat kein 
Vorbild gibt. lassen sie nunmal den 
groBten Spielraum fiir heldenhafte Ta- 
ten — nicht umsonsi ist das deutsche 
Wort fur den englischen Cberbegriff 
„Fantas>~ schlichi und ergreifend 
Phantasie. Und Phantasie ist schlieB- 
lich genao jene Charakiereigenschaft, 
die em Adventure von Helden vor 
dem Monitor vrrtift Wabrend von 
den Genres Acm Gesctectbcnkeit 

bin 
eflen 



Infocom selbst reagierte etwas zu spat 
und UberlieB das Feld relativ kampftos 
der Optik-orientierten Konkurrenz, der 
freilich auch das Aufkommen der 
,.Grafikgiganten" Amiga und ST sehr 
entgegenkam. War der damals popula- 
re C 64 auch mit hochwertigen 
Text/Grafikadventures gut versorgt 
(man denke z.B. nur an Michael 
Crichtons unsterbliches ..Amazon" von 
Trillium), so tiberlebten letztlich nur 
jene Fir men, die zusatzlich die neuen 
Wundermaschinen bedienten. 
Wahrend also Umsetzungen wie Ac- 
tivisions abgedrehtes Comic-Spektakel 
„Tass Times in Tonetown" erst auf den 
16Bit-Rechnern richtig zur Geltung 
kamen, dauerte es nicht lange, bis fiir 
sie auch Exklusivproduktionen wie et- 
..Arazok's Tomb" erhaltlich 
Da war es zu voll mausgesteu- 
Abenteuern nur noch ein kleiner 




A Is jene eigenartige Mischung aus 
Ratselraten und einem Buch zum 
Mitmachen erstmals fiir Furore sorgte, 
hatte sie noch mehr Ahnlichkeit mit ei- 
ner Textverarbeitung als mit aufwendi- 
gen Spektakeln a la ..Monkey Island 
IP'. Und diese Fruhwerke der digitalen 
Unterhaltung sind bis heute untrennbar 
mit dem Namen Infocom verkniipft, 
biirgte er doch viele Jahre lang fiir 
Tipp-Puzzeleien allererster Giite. In- 
spiriert von der „Zork"-Urversion auf 
dem GroBrechner des Massachusetts 
Institute of Technology belieferte die 
kalifornische Spieleschmiede ab etwa 
1983 alle gangigen Horaecomputer 
und PCs mit unvergessenen Klassikern 
wie der „Zork"-Trilogie. ..Spellbrea- 
ker", .JLurking Horror". ..Planetfall" 
und natiiriich hitchhiker" s Guide to 
Galaxy". Diesen und vielen anderen 
Infocom-Spielen waren folgende Qua- 
litaten gemeinsam: ein Parser, dessen 
Verstandnis legendar ist. und atmo- 
spharisch dichte Texte, die vor Witz, 
Originalitat und Charme nur so spriih- 
ten. 

Bereits Mitte der 80er Jahre setzte 
sich in Programmiererkreisen die 
Idee durch, die mittlerweile so belieb- 
ten Bildschirmabenteuer durch Bilder 
aufzulockern — die Grafikadventures 
waren geboren. Freilich bedeuteten 
Pioniere wie „Mask of the Sun" 
zunachst einen Ruckfall in die Stein- 
zeit des Zwei wort-Parsers, aber bald 
schon tat sich Magnetic Scrolls mit 
Programmen hervor, die in punkto 
Qualitat den Infocom -Standard er- 
reichten, dariiberhinaus aber auch 
wunderhiibsche Illustrationen lieferten. 



sdade dafi KJick-Klas- 
Krimi ,J)e- 
Horror- 
_L"mn\ited" und 
■rfcr erhaltlich 

Sierra mit dem Vnbm der bis heute 
fortgesetzten ^.King's Quest" -Serie: 
Plotzlich durfte man sctnen Helden 
voll animiert in dreidimensionaka 
Fantasy-Landschaften abenteuern las- 
sen (SF-Fans hielten und halten >tch an 
die ahnlich strukturierte ..Space 
Quest"-Reihe). Den vorlaufig letzten 
und bislang ultimativen Schritt in diese 
Richtung hat wohl die Denkfabrik urn 
den Star Wars Regisseur George Lucas 
getan — spateslens mit Erscheinen der 
ersten Affeninsel hatten seine filmarti- 
gen Abenteuer einen Ruhm erreicht, 
der die Konkurrenz nicht mehr ruhen 
lieB. Von ,JLure of the Temptress" bis 
„Hook". von „Future Wars" bis „Bar- 
gon Attack" haben sich die Hersteller 
neuerer Fantasy- und Utopia- Abenteu- 
er vom Erfolg des groBen Meisters in- 
spirieren lassen. 

Aber davon wird auf den folgen- 
den Seiten noch oft genug die 
Rede sein, auch iiber Text/Grafik-Re- 
vivals wie Gremlins ..Suspicious Car- 
go" oder die Spiele der Weltenschmie- 
de wollen wir Euch in ausfiihrlichen 
Tests informieren. Ihr werdet von Le- 
gends Riickkehr zu den Infocom-Wur- 
zeln in den ..Spellcasting"-Stories er- 
fahren und Hersteller entdecken, die 
ganzlich neue Wege beschreiten; etwa 
Cyberdreams mit der gruseligen Giger- 
Hommage .JJark Seed". Kommt also 
mit in die bunten Wunderwelten der 
modernen Marchenerzahler, nehmt 
Platz in den Pilotenkanzeln gewaltiger 
Raumschiffe und lost die Ratsel frem- 
der Planeten — moge die Phantasie 
mit Euch sein!(jn/ml) 
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Hier programmiert die Chefin selbst: Keine Geringere als Sierra-Konigin Roberta Wil- 
liams hochstpersonlich versorgt die Monarch isten unter den Abenteurern seit Mitte 
der 80er Jahre mit Marchenstunden fiir Kinder jeden Alters! 
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Zum Auftakt der Serie muB 
sich Sir Graham, unser Haupt- 
darsteller. die K6nigskrone 
erstmal verdienen, wofiir ihm 
der amtsmude Monarch Ed- 
ward drei Aufgaben stellt: Ei- 
nen hellseherisch begabten 
Spiegel soil er anschJeppen. 
dazu eine immervolle GoW- 
truhe und einen friedenssnf- 
tenden Schild. Das hort sack 
zwar nahezu unlosbar an, er- 
weist sich dann aber 
verlauf als 7irvnBrk 
Obung: Im Prinzip 
die uoauffalhs 
den Bannfistiirnpfe 

Score .4"* o* ltft> 
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King's Quest II (EGA) 



faltig nach nutzlichen Gegen- 
standen abzusuchen und hin 
und wieder mal zwei engli- 
sche Worte mit den Einheimi- 
schen zu wechseln — dann ist 
bald alios in Butter und der 
konigliche Haushalt kompleti 
eingerichtet. 

Wie all seine Sierra-Kolle- 
gen stapfte Sir Graham ur- 
spriinglich recht grob gepixelt 
und nur trage manovrierbar 
dutch pseudodreidimensionale 
Landschaften. Zumindest die 
PC-Abenteurer diirfen sich 



versteht nach wie vor nur eng- 
lische Tastatureingaben. 
Wenn er sie versteht. . . 

rovxe 

Die Krone ware erkampft, 
nun fehlt dem frischgebacke- 
nen Herrscher noch die pas- 
sende Frau. In seinem magi- 
schen Spieglein erblickt er sie 



auch schon. doch, ohje, ohje- 
mioe. die holde Prinzessin 
Vahnice schmachtet in Ge- 
faageaschaft! Unverziiglich 
sich der blaubliitige 
auf die konigli- 
Sactan. nicht ahnend, 
r daaai bald auf einem 
Teppkfa herum- 
■d ae dann auch 
noch ba Si ■■ iiinfihungen 
oder exnan AasriB auf dem 
Seepferdchea aaft machen 
wird. Nebenbei moB er mit 
Monchen, Hexen. hu uligt u 
GroBmutterchen. Feea. Vater 
Neptun und einem Yamptr 
klarkommen — nicht leicht zu 
kriegen, so eine Prinzessin! 

Tatsachlich ist die Story hier 
dermaBen marchen- und rat- 
selhaft, daB trotz der wenig 
berauschenden Grafik- und 
(Pieps-) Sounduntermalung 
sowas wie Spielspafi auf- 
kommt. Vorausgesetzt, man 
besitzt ausreichende Englisch- 
kenntnisse, um den nun etwas 
anspruchsvolleren Parser zu- 
Iriedenzustellen, ansonsten 
wird wie gehabt per Stick oder 
Cursortasten gesteuert. 



Auf den ersten Blick hat der 
dritte Tetl mit den beiden vor- 
angegangenen nichts zu tun, 
so ungewohnt ist das Szena- 
rio: Manannan, der Zauberer, 
halt sich furs Grobe einen jun- 
gen Gehilfen, den er gnaden- 
los meucheln will, sobald die- 
ser das 18. Lebensjahr er- 
reicht. Er befiirchtet namlich 
nicht ganz zu Unrecht, daB 
ihm sein Haussklave gefahr- 
lich werden konnte, wenn er 
erstmal volljahrig wird. Die 
Aufgabe des Spielers ist es 
nun. in der Rolle des heran- 
wachsenden Gwydion das ahe 
Ekel mit magischen Mitteln 
kaltzustellen, denn schliefihch 
liegt sein 17. Geburtstag bald 
zwolf Monate zuriick 

Ohne das der Packung bei- 
liegende Zauberbuch mit den 
nStigen Spruchen geht da logi- 
scherweise nix. weshalb man 
diesmal auch auf den lastigen 
Keydisk-Kopierschutz ver- 
zichtet hat. Was nun die 
Handlung betrifft so ist sie 



sooo ungewohnlich nun auch sche Land Tamir, weil sich 
wieder nicht, denn am SchluB dort die Exklusivvertretung 
King's Quest III (ST) 
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stellt sich heraus, daB der Held 
in Wahrheit Grahams Sohn 
Alexander ist. Damit ware die 
Welt der Konige dann wieder 
in Ordnung, was das Game- 
play betrifft. war sie es schoti 
von Anfang an: Auch dieses 



fur eine bestimmte 
obstsorte befindeL mit der sae 
ihren schwerkranken Pap 
Graham heilen wilL 
weLse lauft :rr Vtsa 
inch 24 




Programm spieit sich im be- 
reits klassischen Stil, die Prii- 
sentation schlieBt ebenfalls 
nahtlos an die friiheren Folgen 
an — was auch der Grund 
dafiir sein dUrfte, daB die er- 
sten drei Teile mit Ausnahme 
der uberarbeiieten PC-Version 
von Nummer eins heute nicht 
mehr erhaltlich sind. Mit et- 
was Gliick findet man aller- 
dings noch den Triple-Pack, 
den Sierra mal aus diesen drei 
,,historischen" Abenteuern ge- 
schniirt hat. offiziell gilt je- 
doch auch diese giinstige Ein- 
stiegsmoglichkeit in Robertas 
Konigshaus schon als vergrif- 
fen. 



genhaus aufraumt. ein Ein- 
horn fangt, ein Huhn klaut. al- 
lerlei Schlangen. Hexen und 
Zombies beschwichtigt. die 
bose Lolotte iiberwindet und 



und und. Viele Ratsel, aber 
wenig Zeit also, und nachdem 
Rosella hier auch des ftfteren 
ihre Geschicklichkeit bewei- 
sen muB, kann man dem Spie- 
ler nor viel Geduld und haufi- 
ges Abspeiehern anraten. 

Im Unterschied zu ihren 
mannJichen Kollegen gibt sich 
die Konigstochter nicht mit 
grober Kldtzchengrafik zurrie- 
den — der optische Unter- 
schied ist sogar betrachtlich, 
der akustische nicht ganz so 
sehr. Wie es sich fur eine jun- 
ge Prinzessin geziemt, bewegt 
Mch die Gute recht elegant 
fiber den Screen, wobei sie je- 



Nach dem Jungvolk ist hier 
mal wieder der Senior an der 
Reihe: Nach einem kleinen 
Waldspaziergang muB King 
Graham feststellen, daB der 
bose Zauberer Mordack sein 
schones SchloB Daventry mit- 
samt dem noch schoneren In- 
halt einfach weggebeamt "hat. 
Potzblitz, sagt er sich, das soil 
der Kerl buBen! Tut er auch, 
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King's Quest IV < Amiga* 



de Steuerungsart akzeptieru 
mit einer leichten Vorliebe fur 
die Tastalur. Die benotigt man 
auch fur die englischen Text- 
eingaben, ansonsten brauchen 
ihre Amiga-Fans mindestens 
1MB, und wenn sie der Guten 
dariiberhinaus eine Harddisk 
und eine Turbokarte anbieten, 
macht sie sogar richtig Tem- 
po... 

King's Quest V (VGA) 



aber erst ganz zum SchluB. 
und bis dahin muB der konig- 
liche Held selbstverstandlich 
erst ein paar Kleinigkeiten er- 
ledigen. Dabei ist das mit den 
„Kleinigkeiten" leider ziem- 
lich wortlich zu verstehen, 
denn die gebotenen Puzzles 
markieren mehr oder weniger 
den Tiefpunkt der Saga. Man 
begegnet zwar wieder allerlei 
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Nach dem Sohn ist nun die 
Tochter dran: Mil wehenden 
Zopfen eilt Rosella ins magi- 




r 
A 

ra 

T 
A 
S 
Y 



S 

F 




King's Quest 

sprechenden Baumprinzessin- 
nen, aufdringlichen Schnei- 
dern und merkwiirdigen In- 
sekten, doch besondere Ratsel 
wirft eigentiich keine dieser 
Gestalten auf. 

Ironischerweise ist die vol- 
lig umgekrempelte Prasenta- 
tion mitverantwonlich dafiir. 
daB hier einfach kein rechter 
SpielspaB aufkommen will. 
Die VGA-Grafiken sind zwar 



VI (VGA) 

schienen. Selbst daB man nun 
komplett in deutsch abenteu- 
ern darf, trostet da wenig, 
denn ein miBlungenes Game- 
play wird auch durch eine ge- 
lungene Ubersetzung nicht 
besser. 

HClwcj s ^2 v<est & 




bestimmte Gegenstande kon- 
nen mehrfach (auf verschiede- 
ne Weise) benutzt werden. Es 
gibt aber auch Sackgassen, 
Aufgaben. die unter Zeitdruck 
geldst werden miissen. und di- 
verse Arcade-Sequenzen recht 
harmloser Natur. Als Haupt- 
darsteller fungiert der mittler- 
weile zum Mann gereifte 
Prinz Alexander, der in eine 
aufregende Liebesgeschichte 
verstrickt wird und sich dane- 
ben mit einigen Sub-Quests 
herumschlagen darf — wohl- 
gemerkt „darf\ fur die L6- 
sung sind diese Mini-Aben- 
teuer nicht erheblich. Das 
Scenario besteht aus mehre- 
ren. teil weise auch gruseligen 
Inseln mit mindestens genauso 
schonen Grafiken wie in Teil 
fiinf. 

Demnach ist es nicht aus/u- 
schlieBen, daB es mit Robertas 
monarchist) scner Familien- 
chronik tatsachlich wieder 
aufwarts geht ~ die Konigs- 



King s Quest V (VGA) 



ein Augenschmaus, und der 
Sound hort sich zumindest auf 
dem PC nicht schlecht an, 
aber der Preis dafur ist einfach 
zu hoch: Am Amiga hat man 
ohne Turbokarte und Festplat- 
te kaum noch eine Chance, 
das Urine Bild im Wachzu- 
stand zu erleben; auBerdem 
verfuhrt die nun gleichfalls 
eingef unite Standard-Iconlei- 
ste den Spieler dazu, eher 
rumzuprobieren, als wirklich 
rumzuratseln. Letzteres gilt 
natiirlich fur PC und Amiga, 
eine ST-Version ist nie er- 




ge um 
gestahet. 
konnten wir es leader mda\ 
mehr. da die cndgulrige Ver- 
sion zweieinhalb Minuten vor 
Redaktionsschlufi immer noch] 
nicht bei uns eingetrudelt war. 
aber soviel konnen wir Euch 
immerhin schon verraten: 

Erstmals sind verschiedene 
Losungswege fur die einzel- 
nen Ratsel enthalten, und auch 




Traung aber wahr — 
merits mehr erhalt- 
IdM 



Lieferbar sind noch 
der uberarbeitete 
Teil I (auf den sich 
ere Bewertung bezieht) 
V und V, unterstutzt 
VGA, EGA, Maus, Joy- 
J alle Soundkarten, 



treuen dieser Welt wurden es 
ihr auf alle Falle danken! (ms) 



King's Quest I 

Sierra 



Amiga 


ST |C64 


PC 


Grafik; 44% 
Sound: 3S% 
Atmosphare: 56% 


43% 
36% 
55% 


- 


64% 
52% 
59% 






55% 


1 


■■ 





Fur Anf anger 



King's Quest II 

Sierra 






1 Grafik: 45% 
1 Sound: 40% 

1 Atmosphare: 66% 


45% - 45% | 

38% ■ 26% 1 

66% - 64% 1 




IK 


1 Preis i.DM) 


! 1 


Fiir Fortgeschrittene 



King's Quest III 

Sierra 


Amiga 


ST 


C64 PC 


1 Grafik: 52% 
1 Sound; 40% 

1 Atmosphare: 6B% 


52% 
38% 
68% 


- 52% 1 

- 30% 1 

- 67% | 


[ Urteil; 63% 




- 62% | 




■ 




Fiir Fortgeschrittene 



King's Quest IV 

Sierra 


Amiga 1 ST |C64 


IPC 


mm Mm 

H3&9BH 


- 


69% 
61% 
75% 


| 70% - - 


70'% 


1 






Fiir Geiibte 



King's Quest V 

Sierra 


Amiga) 51 




■ Grafik: 78% - 

■ Sound: 59% - 
| Atmosphare: 40% - 


■ 1 


Urte 




- 60% 1 


Pres(DM) 99.- 


I" 




Fur Anfanger 



Sowohl Konig Arthus als auch Robin Hood wurden bereits oft und germ versoftet — die 
wohl gelungensten Umsetzungen stammen beide von Sierra-Designerin Christy Marx, 
die auch Drehbiicher fiir amerikanische Fernsehserien schreibt. 

Conquests of Qamclot 6c Conquests of the L,ongbow 

Conquests of 
Camelot: The 
J5earch for the 
Grail 



Nur ungern verliiBt Konig 
Arthus seine Tafelrunde, doch 
es muB sein: Der Heilige Gral 




Conquests of Camelot(EGA) 

wartet! Also berat er sich noch 
kurz mit seinem Hofzauberer 
Merlin, der ihm auch spiiter 



thus-Saga sehr schdn 
„mittelalterlich" prasen- 
tiert, und auch zum 
Steuern verwendet man 
aus Prazisionsgriinden 
am besten die altmodi- 
sche Tastatur. Die Rai- 
sel erfordern teilweise 
iiberdurchschnittlicbe 
Englischkenntnisse und 
sind leider nicht immer ein 
Ausbund an Logik. die Ac- 
tion-Sequenzen nerven eben- 
falls gelegentlich. trotz ein- 
stellbarem Schwierigkeits- 
grad. 

Conquests of 
the L,ongbow: 
The L,egend of 

Robin hood 




haben spiirbar zugelegt, die 
Sound-Quaiitiit entsprichl un- 
gelahr dem koniglichen Qua- 
si-Vorlaufer. Uneingeschriinkt 
gilt das alles aber nur fiir den 
PC, denn die Amiga-Version 
ist diesmal arg in die Hose ge- 
gangen — ohne Festplatte und 
Turbokarte verbringt man sehr 
viel Zeit im Sherwood Fo- 
rest... (mm/od) 




Conquests of the 

LongbowfVGA) 

100.000 Goldmunzen als Lo- 
segeld. Also dust der Racher 
der Enterbten durch den 3D- 
Sherwood Forest, um die 
Sumrne aufzutreiben. In der 
Hauptsache werden nach guter 
alter Waldlaufer-Tradition 
Geldboten uberfallen, Gefan- 
gene aus der Burg befreit und 
dergleichen Dinge mehr; da- 
neben gibt's wieder diverse 
Action- und Puzzle-Einlagen 
wic bom adehgen Kollegen. 
So mutl acn Robin beim 



Conquests of 
Camelot - The 
Search for the 
Grail 

Sierra 



Amtgal ST |C64| PC 



Grafik: 72% 
Sound. 69% 
Atmosphare: 73% 


66% - 

62% - 
71 % - 


EES 


Urteil: 72% 


BfliBI 






119,- 



Fiir Konner 




Conquests of the 
Longbow - The 
Legend of Robin 



Conquests of CameloK Amiga) 



bei schwierigen Riitseln auf 
Tastendruck zu Hilfe eitt. und 
reitet los. Da nur tlerjenige 
den Gral bekommt, der sich 
seiner auch wiirdig erweist, 
muB Arthus allerlei Action-, 
Geschicklichkeits- und Kno- 
bel-Sequenzen iiber sich erge- 
hen lassen. Schwarze Ritter, 
verriickte Monche und wilde 
Wildschweine greifen ihn an, 
die fiinf Ratsel der Steinc still 
er losen, und schlieBlich tragt 
auch die Bevolkerung allerlei 
Wiinsche an ihn heran, fiir de- 
ren Erfiillung sie sich dann 
mit niitzlichen Tips revan- 
chiert. 

Sowohl optisch als auch 
akustiseh hat Siena die Ar- 



Richard Ldwenherz wurde 
entfuhrt, und der bdse Osi- 
Herzog Poldi fordert nun 

Conquests of the I 



eingcflocbten. die red* 
nehme „\ufgaben " fur den 
s tram men Griinstrumpf mit 
sich bringt. 

Die Riitsel-Dichte ist ausge- 
wogen, und die Arcade-Se- 
quenzen konnen hier sogar so 
etngestellt werden. daB man 
automatisch gewinnt. Auch 
Grafik und Steuerung (nun 
iiber Sierras neue Iconleiste) 

lOngbow(Amiga) 

y 







1 Sound: 68 
| Atmosphare: 60% 


1 


11 


fuiteil 62% 




- 78% | 


mam 


■ 


■n 


Fiir Geiibte 




Konig Arthus ist mit 
512K {eingeschrankt) 
spielbar, Robin Hood 
macht unter 1MB keinen 
Schritt, die Ladezeiten sind bet 
beiden beacbtlich. 



Der Konig ist vergrif- 
fen, der Rauber nie 
aufgetaucht. 




TOP AMIGA HARD- UND SOFT 



ABC-SOFT-INFORMATION: 

Aus dem riesigen Pool von Public Domain- und Shareware-Prog ram men haben wir fur Sie wieder die 
besten und interessantesten ausgewahlt. 

Sie finden hier extrem preiswerte Software zu alien nur denkbaren Themenberei chert. 
AlleProgramm-Disketten haben einen Anti-Virus-Test durchfaufen.Diese Garantie gilt jedoch nur bei 
von uns oder unseren Vertragspartnern erworbenen Programm-Disketten. erkennbar an dem 
aufgedruckten ABC-SOFT-LOGO! A 

Massenweise Neuheiten 

und noch mehr Programme M A 

auf jeder Disk M 

zum Aktionspreis von VI W 

jetzt nur noch 3,80 DM pro Stuck 

ab 20 Disk nur noch 3.50 DM " 
+jeBestellung 1 Gratis-DisknachWahl! 



Besteht ein Programm aus mehr ais 
gesondert vermerkt. Bitte geben Sie b 
Nr. an, damit Ihr Auflrag serine! bear 



Tools zum Betrietesys*M 2.9 
lmageLab.lLBM2taM9feSwf -3 &attaaVMas 
10 Utilities z.B. K^riBLStaMMAMA 

Tration 5 super Sptete 

Tron und Pharao 2 Strategiesptete 

mehrere lange Musikdemos! Super ttM— 

Ein super Erdkunde-Programm zum Lemen und 

Nachschauen von landerspezifischen Oaten! 

Poly Dat. bBase II -Datei- und Adressverwaltung 

12 kleine HilfsprogrammezB. PD-Menu.Boottool 

Label Print-Etikettendruc k.PrintStudio-Druck v. 

IFF-Bitdern.Stadle-Postleitzahlenverzeichnis 

Space-Poker-Spiel, Manta-Witze.CassCalc 

6 Programme z.B. Adressdatei.Druck v. Cas- 

setten-Hullen 

Video-Label-Master V 2.3 

Datei verwaltung.Galgenvogel-Spiel.Klimadiagr. 

2 Viruskiller sowie 2 Grafikdemos 

Virus im Computer - Bildergeschichte m. Musik 

Grafikmaschinejmploder-Datenkomprimierer, 

Albert-Erstellen von eigenen Guru-Meldungen 

Ubersetzungsprogramm englisch-deutsch 

Beethoven - Demoversion unserer Vollversion 

Intromaker - zum Erstetlen eigener Intros 

Star-Trek-Spiel bestehend aus 2 Disks ! 

6 kleine Denkspiele 

6 Quiz- und Denkspiele 

Spacewar,Running,Headgames,Down.-4Spiele 
Treasure Search. Missile-Corn - 2 Action-Games 
Metro und Zon - 2 super Action-Games 
Ligaverwaltung - neue Version 
Archiv - ein tolles Weltraum-Abenteuer 
Aquarium- Datenverwaltung der Fish-Serie 
FibuMaster - Verwalten von Ein- u. Ausgaben 
Imperium - Strtegiespiel 
MED • komplexer Musik-Editor 
MED-Songs mit MED erstellte Musikstucke 
Post V1.5 neue Version des Postscript- 
Interpreters 

Wordpuzzle, Air Ace, Triangle - 3 Spiele 

Dice - C-Entwicklungssystem,Mosaik- Spiel 

Text Plus - Textverarbeitung, leicht bedienbar 

Cross -erstellt Kreuzwortratsel, Picture Editor 

kleines Malprogramm 

ILBM - Tool mit vielen IFF-Funktionen 

Up & Down.Humartia - 2 Spiele + Telek.-Progr, 

Disk Print-Labeldruck, SBall u. Tron- 2 Spiele 

Conquest-Kriegsstratgiespiel, Zoom-kompri- 

miert ganze Disketten 

CHS - unixahnliches Supershell + Anwenderpr. 
Happy Song - Musikstucke mit MED erstellt ! 
Fix Disk - verbesserter Diskdoctor 
Print Studio-Druckprogr..P-Copy-Kopierprogr. 



115« 

1157 
1158 
1159 
1160 
1161 
1162 

1163 
1164 
1165 
1166 
1167 
1168 
1169 
1170 
1171 
1172 
1173 
1174 



1179 
1180 
1181 
1182 
1183 
1184 
1185 
1186 
1187 

1188 
1189 
1190 
1191 
1192 
1193 
1194 



so ist die Disk-Anzahl jeweils 
■ <Se entsprechende Bestell- 



r *e*- Quiz besehend aus 2 Disks! 

•r'-.as'es Arbeiten mit dem CLI 
tf -Harmonie-lnstrumente- 



e' Zero-Virus III -Anti- 
»c Toe -Spiel 
Rrtterburg zum Aus- 
I 5»etten! 
grabbe -3 tolle Games | 
2 Games 

ikon fur das 




1195 DrawMap -erstellt von jeder Flache der Erde 
eine entsprechende Karte 

1196 Spedogram,D-Sound,Audioscope - 3 Program- 
me rund urn die Amiga-Sound-Bearbeitung 

1197 Evil-Tower- ein tolles Abenteuer-Spiel 

1198 Chess - Schachprogramm 

1199 Blitz und LunaLander- 2 Flugspiele 

1200 Amiga-Bucher- u. Filmverwaltungsprogramm 

1201 HP-Deskjet-Fonts und Anwenderhilfen 

1202 Argus Copy - Kopierprogramm 

1203 Vortex - konvertiert ASCII-Files zwischen 
C64, Amiga und IBM-kompatible 

1204 Cheat Sheet - Spieletips/Losungen zu mehr 
als 150 Spielen.C-Manual-kompletter C-Kurs 

PAKET-ANGEBOTE 

SUPERPACK 60 

60 PD- Prog ram me der Spitzenklasse ! 

Return to Earth. Kampf um Eriador,ColorWindow,WBLander, 
Risk. Broker. Amiga-Stopper.Paranoid.LuckyLoser, Faktura. 
Clock. MS Texl.Videodatet.Platten-liste.Superliga.Haus- 
haltsbuch.MCAD, Wizard of Sound, TastenschloB, CLI- 
Pack. Virus-Stop, Werner- Spiel. Latein.DiskCat.ROM, Star 
Trek, Core Wars , Show, Label, Amiga-Paint. Giroman, 
Filemaper.Printutility. Blizzard, Virus Control, Tetrix, 
Moria.Mech force, Peters Quest. Super-Bilder, Billard. Einkom- 
mensteuer.D-Sort III.Fix-Disk.Universaldatei.Quickmenu, 
Diskey,Mandelbrot,Silver-Bilder,Astronomie,Superprint, 
Calc, Atlantis, Schach.Viewboot.Labelpaint 

Fast alle Programme mit deutschen Anleitungen 
KOMPLETTPREIS nur 79,- DM 



EINSTEIGER-PAKET 

das Startpaket m it C LI -H i If en , I nfos, Demos , Prog ra rn me 
KOMPLETTPREIS 10 Disks 39,- DM 



SC H U L E R PA K ETmit English/ 
Lateintrainer,Scfireibkurs,Stundenplan-Designer, ABACUS, 
Fields, Elemente, ROM, Molekuledatenbank,QuizMasterusw. 




Spiele I 
2 Spiele 
STU -gutes 
Amos-Paint 
Jam Lab - U 
Artikel Datei V2 1 
Star AM Plan - 
DiaLabel V2.0- 
Starlight - Astrono 
Hermann der U 
Bildershow 

Ligaprogramm. Flash Coe» , 
Labelstar - Druck von Laoee 
1 Kartenspiel + Cli-Shei -Ko 
Datei V2.14 + Zeit- gibt Uan 
Sprache aus 
Viele Musikstucke auf 2 
VirusChecker V2.2.Vector-OeiacaBKjCBBl 
AK Lotto-Verwaltung.Space 
von Himmelskorpern und 
B2 Midi - notenorientiertes Mi 
Medomania 2 - 8 Musikstucke 
VirusX 4.0 und ein Cassette 
Silence Frontiers - St ra teg i e s pial 
Alien Force - sehr gutes Spiel 
Moiekule-Animation 

DaVinci - Malprogramm. Size-Checker-A.-Vtnia 
Beat Stomper • Computer-Schlagzeug 
Easyprint V2.0 -Druckerhilfsprogramm fur 
Epson-Drucker (9 und 24 Nadlen 
Mastermind, Dominos, IT's Logic- 3 Denkspiele 
Conquest, Ami Omega, Rome- 3 Strategiesptele 
Musik- und Grafikdemos. Sehr gut! 
Shuggle Ball mit Ein- und Zweispieler-Modus 
Tools 2.0 - noch einmal hilfreiche 2.0-Utilities 
ACME - Strategiespiel 
Dolmetsche- Ubersetzungsprogramm 



komplett in deutsch nur 



HOT 100 



35,- DM 



Die Public- Domain-Sam ml ung! 

100 ausgewahlte PD-Programme aus alien Bereichen. die 
ideale Grundausstattung fur jeden Amiga-Besitzer ! 
Enthalten sind unter anderem: DaVinci. Business-Paint, 
Geo.Analysis.Video-Verwaltung.AmiDat.Power-Packer, Disk- 
speed. Rechentrainer, Boulder, Roll On, Lucky Loser, 
Berserker. Dir Utility, Diskcat.Disk-Label-Druck, Pit Dry 
Gen Dnp. Maze Man, Noch Eins,Ahoi!,MS-Text.Elements.SD- 
Backup, Turbo-Backup, PCopy.GPrint, Steinschlag,3D- 
L a t y t h . Egyptian Run. Icon Assembler.Pointer-Animator. 
Fast Disk. Mastermind. Chess. Boot Intro.WB-PicDeluxe- 
-tarourger Mega WB.Sonix-Musik 
sa—m «eaere 60 Programme I 



H KOMPLETTPREIS von 89,- DM 



MEGAPACK 100 



100 PD-Programme der Extraklasse ! 

aaalatensindSpitzenprogramrnewiez. B. Intm Tracker, Mad- 
Factory .Anti-Virus, Sequencer.Amiga-Paint.MED-Beatstom- 
per Superprint.Molekuledatenbank. ROM.. Mandelbrot, 
ABACUS, Fahrpriifung, Perfect English, Latein, DaVinci, 
Diskmonttor.Schreibkurs.Quizmaster.Billard.Feldherr.Grav- 
Attack.Tabellenkalkulation.Buchhaltung u. Jahresbilanz, 
Klecks, Brief kopf.Videoverwaftung. VirusX . Datei 2.1 5, Etiket- 
tendruck, StarLabel 2.0,Broker- 
Assistent,Musikdatei,Fix-Disk,Beatmaster,StarChart, 
Horoskop.DiaPaint.Paccer, Imperium Romanum und 
weitere 60 Programme 

Die ideale Grundausstattung fur jeden Amiga- 



Fan! KOMPLETTPREIS nur 



99,- DM 



WARE ZU FAIR EN PREISEN ! 



SUPERGAMES I 

Die Spielesammlung mit hohem Niveau ! 

enthalten sind: Imperium Romanum,Pythagoras.Tetris,Faxen.Balf+Pipes.Hiruns,Blox. 
Spacebattle, Drive Wars.Disc.Clowyns. Drip,Mykene,Roll On.Obsess.Paranoids.SYS. 
Miniblast.Car.Dungeon Cave 

KOMPLETTPREIS nur 35,- DM 



DELUXE-BENCH Superdisk! 

Endlich komfortabies Arbeiten mil dem AMIGA-CLI ! 1 ,3MB derbesten AMIGA-Arbeitshiifen 
im komprimiertem Format. Bereits beim Booten wird die neueste Version von VirusX, die 
resetfeste Ramdisk (VDO) und ein Anti-Guru-Programm im System installiert. Weitere 
Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme fur bis zu 4 Laufwerke. Boot-Intro-Maker, 
Mausbeschleuniger.Textverar-beitung.Bildschirmschoner.ein- und ausschalten des AU- 
DIO-Filters.Packer/Entpacker mit Maussteuerung.Utilimaster zum Ausfuhren fast aller CLI- 
Kommandos per Mausclick usw... 



29,90 DM 



SUPERGAMES II 

Eine Supersammlung aus 105 PD-TOP-Spielen ! 

enthalten sind z.B.:Trucking,A-Balls,Mechforce,Roboter. Wiirfel-Poker Reaktor. 
FuBballmanager.Eishockeymanager.Treasure Search, Headgames.Cobra. 
The JAR, Exterminate, Bandits, Kniffel.Q-Ball, Peters Quest.Raumstation. _^^^H 
Drip-Game.Grufti, Move. Run for Gold.Zatur.Roll on, Puzzle, Stein- At^^^^r 
schlag,Number-Fumb!er,Halma,Tennis.Space Battle, Aw^^^ 
Space War.Missile CommandJumpy.Supersenso, A II 

Cosmo-roids.Running.Downhill.Quattro. \J»wt 
Pyramide.Skat und viele andere ! X ™ 

105 SPIELE 



BRIEFKOPF zum Erstellen von eigenen Briefkopfen 
VIDEOPRO professional I e Videoverwaltung mit Druckoption 
MOVIE-MAKER Animations-Konstruktion-Programm 

HARDWARE: 

3,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz fur A2000 

3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar 

3,5" LAUFWERK extern, wie vor, jedoch 1 Jahr Garantie 

3,5" LAUFWERK A 500 intern 

512 KB-SPEICH ERE RWEITE RUNG fflr A500 auf 

1MB, mit Akku und Uhr. abschaltbar, 1 Jahr Garantie 

1 MB-Ram-Karte fur A500plus 

1 ,8/2 MB ERWEITERUNG A 500 intem.Akku.Uhr.abschaltbar 

8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestuckt 

MICROWAY FLICKER-FIXER fur A20O0 

MAXI MAUS AMIGA 280 dpi 

MAUS-MATTE 

KICKSTART-UMSCHALTPLATWE 3-fach (3xROM) 

KICKSTART-UMSCH ALT-PL. 2-fach.mit VI .3 od.V1 .2 

KICKSTART-ROM V1.3 Oder V1.2 

KICKSTART-ROM V2.04 „ 

FARBBANDER: 

STAR LCI 0 DM 9,90 STAR LC24/10 

NEC P6/P7 Plus DM 14,95 EPSON LO 500-850 



KOMPLETTPREIS 




rfel-Poker Re; 

1? 



19,- DM 
29,- DM 
29,- DM 



....109,- DM 

....125,- DM 

.,..139,- DM 

....127,- DM 

59,- DM 

99,- DM 

....219,- DM 

....269,- DM 

...,199,- DM 

49,- DM 

7,- DM 

59,- DM 

98,- DM 

59,- DM 

98,- DM 

DM 14,50 
DM 11.95 



Bestel l-Coupon 



nur99,- DM 



LEERDISKETTEN \^J m ( 

3,5" 2DD 3,5" 2HD 5,25" 2D 5,25" 2HD 

10 Stuck DM 8,50 16,90 4,90 11,50 

50 Stuck DM 40,00 80,00 22,50 50,00 

100 Stuck DM 79,00 150,00 42,00 95,00 

400 Stuck DM 308,00 580,00 156,00 360,00 

KOMMERZIELLE SOFTWARE 

UBERSETZE em Programm. das Ihnen enghscfte Texle . zB. MMgH mmOmmcK 
ubersetzt.. Inclusive erwertertjarem Wdrtertxjch 27. -DM 

DER EINSTIEG asos^n . ■ ■■ ■ t«*»—— 

begleitende Diskette" n*re>cne<- r 

Der Hit fur AMIGA-EMSTBOBI 49.-OM 

IFF-MUSIK-PAKET a> M m ,■ ■ ■ , r ■ ■ , ■ ■ ■ ■ n mr 

Hi ii fin illi jiiijjii ii j — |i M tmm^mlm rta;i» WB> Gnkttauw PO 

Musikprogramm! Insges 10 t>s»s 69,-DM 
PC-HANDLER *orrve*ert MS-OOS- und AT Ml ft— i re AMGA-Format und umgeketirt. 
Qeeignet fur 5.25"- und 3 5' DetaBon RC-Karte und PC-Lauhterk racht ertorderitch' 67,-DM 
TRANS-DAT ErigUsct>-Ube»setzungspfogrammmit uber 70 000 Vokabeln! 
Insgesarrit 3 Disks 29,90 DM 

TUR BO PRINT professionel 139,- DM 



Insgesarrit 3 Disks . ^9,yU UM 

TUR BO PRINT professionel 139,- DM 

TURBOPRINT II 

fur optimale Ausdrucke bis 360x360 dpi m Faroe und Schwarz/WeiB 78,- DM 

X-COPY PROFESSIONEL (neue Version) mit Hardware-Zus. kopiert fast jede ge- 
schutzte Software 75,- DM 

MULTITERM PRO V3.0BTX-DECODERmachtlhren Amiga BTX-fahig! Postzugelas- 
sen, komplett deutsch mit ausfuhrlichem Handbuch 119,- DM 

BEETHOVEN ein Musik-Programm mit Noteneingabe-Moglichkeit I Der Nachfolger 
von "Wizard of Sound", insgesamt 3 Disks, 1 MB erforderlich 149,- DM 

LANGUAGE MASTER Fremdsprachenlernprogramm mit Lektionen in Englisch, 
Franzosisch, Spanisch und Italienisch! Individuellerweiterbar. LernmodusmitFehlerauswer- 
tung „ 49,- DM 

DSORT-PRO Etikettendruck mit Listenerst. 1 9,- DM 



lit »wi ltiranii •■ 



WIR HABEN UNSEREN ERSTEN 
HARD- UND SOFTWARE-SHOP 
EROFFNET ! 

DAHER GILT AB SOFORT FOLGENDE ANSCHRIFT: 

Lange Str.84 , D- 4930 Detmold 




FOR 




Im umfangreichen Sierra-Serienpro- 
gramm stand diese Heldensaga immer et- 
was im Hintergrund. Schwer zu sagen, 
ob's an der verwirrenden Namenspolitik 
oder dem ungewohnten Rollenspiel -Touch 
liegt — an witzigen Einfallen hat es Desi- 
gnerin Lori Cole jedenfalls nicht fehlen 
lassen! 




Quest for Glory I (VGA) 

QUEST FOR 
CLORY li SO 
yOU WANT TO 
BE A HERO 



Ursprunglich hieB das Spiel 
..Hero's Quest", aus Urheber- 
rechtsgriinden muBte das je- 
doch geandert werden. Damit 
kann ein Sierra-Fan leben. mit 
dem Baukastenprinzip des 
Helden tat man sich schon 
schwerer: Hier gibt es mal kei- 
ne Identifikationsfigur a la 
Larry oder Roger Wilco, son- 
dern einen zunachst namenlo- 
sen Heroen, der Dieb, Kamp- 
fer oder Magier sein kann und 
vain Spieler in typischer Rol- 



lenspiel-Maraer 
mit Charakier»era 
stattet wird... 

Die Paralleled zus 
Genre Ziehen sich 
gesamte Abenteuer. so mnssea 
z.B. erstmal ein paar Auftraee 
zur Verbesserung der eigenea 
Fahigkeiten her. An Jobs 
herrscht im mittelalterlichen 
Stadtchen Spielberg gottlob 
kein Mangel — vom veriore- 
nen Ring bis zur verschwunde- 
nen Prinzessin gibt's so viel zu 
tun, daB das Schwarze Brett in 
der Heldengilde beinahe iiber- 
lauft. SchluBendlich soil man 
freilich der bosen Hexe Baba 
Yaga das Handwerk legen, 
doch bis dahin wollen die 
Kenntnisse im Kampfen, Zau- 
bern. Klauen, Kiettem und 




Quest for Glory l^Amiga) 

Schleichen ausgebaut sein. 
Aufgrund der massiven Mon- 
sterhaltigkeit der Gegend sam- 
melt man einen GroBteil seiner 
Punkte im Kampf gegen flie- 
gende Stachelroehen. Saurier 
und ahnliche Ungeheuer. Da- 



und/oder Keyboard, wobei 
Kurz-Kommandos das Eintip- 
pen der englischen Befehle er- 
leichtern. Den PC-Helden 
steht seit kurzem eine kom- 
plett uberarbeitete Version mit 
reiner Maus/Icon-Steuerung 
zur Verfugung. die einen neu- 




Questfor Glory I (VGA t 

bei wird auf einen 3D-Kampf- 
screen umgeschaltet, wo man 
dem Gegner Auge in Auge ge- 
gcniibersteht und ihn in (Bei- 
-) Echtzeit bekampft. 
der Held den Kiirzeren 
darf er sich damit tro- 
so witzig ge- 
wiehier! 
»ird fiber Maus 




en Soundtrack und dramatisch 
verbesserte VGA-Graftken 
cnthiiit. Hinter letzteren steckt 
cjie neue „Claymation '-Tech- 
nik. bei der die Figuren zuerst 
aus Knetmasse geformt, dann 
mit einer Spezialkamera auf- 
genommen und schlieBlich am 
Computer coloriert werden. 
Die Amiga- und ST-Heroen 

Quest for Glory IK KG A) 



Fire 1143 oi 580] 




® 




Quest for Glory II(EGA) 

werden jedoch wohl weiterhin 
mit der alten Presentation 
abenteuem miissen. 

QUEST FOR 
GLORY ID: 
BY FIRE 



Teil zwei sehlieBt liickenlos 
an den ersien an: Nachdem 
man seinen Held impoitiert 
oder neu gebastelt hat, findet 
man sich zusammen mit den 
geretteten Freunden aus Teil 
eins im Stadtchen Shapdr 
wieder. Obwohl das Kaff oa- 
ten in der Wuste heel wmd e$ 
dort von Basaren. Mascheea 

nur so wimmelL tst cm spiele- 
rischer Fortschnn kaum fest- 
stellbar — diesmal ist halt der 
ehrwiirdige Emir Arus Al Din 
verschwunden. man latscht 
auch nicht mehr durch dunkle 
Walder, stattdessen wird mit 
dem „Saurus" durch den Sand 
geritten... 

Von der Sache her haben 
sich nur Kleinigkeiten gean- 
dert, z.B. gibt's bei den 
Kampfsequenzen nun eine an- 
dere Perspektive sowie einen 
einstellbaren Schwierigkeits- 
grad. Auch die Zahl der Ratsel 
hat sich vennehrt, was aller- 

Quest for Glory III(VGA) 



dings auf Kosten der Origina- 
litat ging. So ist man anfangs 
vornehmlich damit beschaf- 
tigt. durch die labyrinthische 
Stadt zu irren. um sich mit lo- 
kalen Devisen. Karte, KompaB 
etc. auszustatten. Natiirlich 
bleiben auch die monstrosen 
Zwischen- bzw. Uberfalle 
nicht aus, wobei der Schwie- 
rigkeitsgrad insgesamt so bocfa 
angesiedelt ist, daB man vom 
Direkteinstieg in dieses Tefl 
der Serie abraten muA. 

Tecfanisdi bfieb bam PC 
Original 
Ahen. DieU 



QUEST FOR 
OLORy DUD* THE 
WAGES OF 

Die wahlweise importierbare 
oder neu generierbare Helden- 
Dreifaltigkeit gibt's beim 
kiirzlich fiir den PC erschiene- 
nen dritten Teil immer noch, 
genau wie den variablen 
Schwierigkeitsgrad bei den 
Action-Szenen. Ausgangs- 
punki der Handbag ist wie- 
derum Shapeir. das Wftsten- 
kaff aus dem Yorgiager Hier 
sitzen Rakeesh. .Azxza and der 
Held gemiitlich hcii 
als eine magisciv 
die Idylle sifitl 
Rakeeshs Heaaaaaad Tmm 
Unruheo 
heldenhaftes 

dingbar martra Faajbcb 
men die drn twc tiene a 
be bei ITHmT wm% M 




C 




I 



Disks und endloser Nachlade- 
zeiten bald zur Qual, und die 
ST-User hat man (eben nicht) 
in die WUste geschickt. 




Quest for Glory UK VGA) 

hebUch verbessert: Uber 1.000 
Hintergrundgrafiken, mit Vi- 
deo aufgenommene und 
anschlieBend digital isierte 
Charaktere und eine mit jeder 
Szene wechselnde Soundbe- 
gleitung sprechen 'wohl fiir 
sich. Aber auch das Gameplay 
hat durch die uberarbeitete 
Icon-Steuerung mit etlichen 
neuen Features (handeln, kom- 
plexere Gesprache, einstellba- 
res Skill-Niveau) deutlich ge- 
wonnen. Der Clou dabei ist die 
Auto-Save-Funktion, die be- 



sonders verged iche Spieler 
begriiBen diirften. Bleibt blo8 
zu hoffen, daB sich dieser Auf- 
wartstrend bei Teil vier fort- 
setzt, den Sierra bereits fest 
versprochen hat! (mm) 



Sierra 


Amiga 


I s ! 


C64J 


IPC 


Grafik 67% 
Sound: 60% 
Atmosphare: 75% 


67% 
53% 
73% 


- 


89% 
64% 

79% 


Urteil: 73% 






Preis(DM) 119,- 




■ 





Fiir Geiibte 



Quest for Glory 2 
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\~T Nur Teil eins erhalt- 
lich, bis auf den 
deutlich schlech- 
eren Sound 1:1 zum Amiga. 





U an Planke 



Offn* Schh>fl* R*d* n ^ J rsj 
Schau Driick* Zi*h* 4y • * ^ 



traumt: Monkey Island 2 
wurde praktisch iiber Nacfat 
zum Vorzeigeadventure 
schlechthin! Anstatt mit ei- 
nem schnell zusammenge- 
zimrnerten Sequel abzusah- 



beira groeen Sbowdova mm 
SchluB zu ubernehmen. Auch 
sonst begegnet Gu> brush vie- 
len bekannten Gesichtem. 




1 2 (VGA » 



Whoop" zu hebem. Leader er- 
warten ihn don abet Moft Lc 
Chuck's Rumpel Largo Le 
Grande, drei schwierige Auf- 
gaben und die Information, 
dafi a) der Schatz ganz woan- 
ders liege, und b) die dazu- 
gehorige Karte zerrissen und 
auf vier verschiedene Leute 
verteilt wurde. Kurzum, es 
gibt geniigend Ratselstoff fur 



Monkey Island 2 (Amiga) 

nen, hatte sich Ron Gilbert 
aber auch tatsachlich die Zeit 
genommen, ein Abenteuer zu 
konzipieren, das den erfolg- 
reichen Vorganger in vieier- 
lei Hinsicht sogar noch iiber- 
trumpfen konnte. So wurde 
der Umfang heraufgesetzt, 
die Presentation nochmals 
geschont und die Benutzer- 
fuhrung leicht verbessert. 
Vor allem aber gab es emeut 
eine hemmungslos witzige 
Story! 

Wie der Untertitel schon an- 
deutet, gibt sich der gespen- 
stische Oberfiesling aus Teil 
eins noch langst nicht ge- 
schlagen — mil Hilfe eines 
kleinen Untoten-Tricks ge- 

Monkey Island 2 (VGA) 




Monkey Island 2 ( Amiga i 

wie etwa der Voodoo- Wahr- 
sagerin im Sumpf oder dam 
Schiffshandler Stan, der rmi- 
schenzeitbch allerdings auf 
Sarge umgesaoeh hat. Und 
warum das aDes? Einzig und 
allein. weil des Helden Pira- 
tenruhm langsam zu verblas- 
sen droht und er es sich des- 




\iele lange Grubel- Abende. 

Weil die Ratsel etwas an 
Skurrihtat ab- und dafur an 
Quali tat zugenommen ha ben. 
hat man einen ,Xight-Mo- 
dus" eingebaut, um auch 
Neupiraten gute Chancen 
einzuraumen. Ebenfalls neu 
ist die grafische Darstellung 
der Gegenstande im Inven- 
tory, ansonsten ist wieder al- 
les komplett in deutsch, 
Spielstande kbnnen natiirlich 
auch hier abgesaved werden, 
tind es gibt wiederum eine 
Codeabfrage. Ebenfalls ganz 
beim Alien ist die Gag-Dich- 
te von circa zwei Witzen pro 
Sekunde geblieben. allein 
schon der spritzige Weit- 
spuckwettbewerb rechtfertigt 
den Kauf des ganzen Pro- 
gramms. Die Handhabung ist 



ohnehin genial, der wunder- 
schon gezeichneten und ani- 
mierten Grafik sind lediglich 
Detailmangel wie z.B. das 
ruckelige Scrolling anzukrei- 
den. Die karibisch ange- 
hauchte Musikbegleitung ist 
am PC hervorragend, am 
Amiga laGt sie spiirbar nach, 
und von den exzellenten Ef- 
fekten hort man dort so gut 
wie gar nichts mehr. Das gibt 
selbstverstandlich einen 
Punktabzug — iibrig bleibt 
.,nur" eines der weit und breit 
schonsten Abenteuer, die 
man fur Geld kaufen kann! 
( mm » 
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Variabel: 2 Stufen 



Amiga 


Beide Teile zumin- 
dest 1MB, beim zwei- 


platte r 
Disks!). D 
weils mit 
zeichroet, 
gut ruber 


ten ware eine Fest- 
licht verkehrt (elf 
e Grafiken wurden je- 
32 Farben neu ge- 
was optisch auch sehr 
commt. 






\T Nur Teil eins erhalt- 
' lich, der weitge- 
hend der Amiga- 
II Version entspricht. 




PC 

ilunterstut 
Ijund VGA 
llzwei nur 


HD-lnstallation ist 
(wie bei Amiga und 
ST) mbglich, Teil eins 
zt alle Soundkarten 
, EGA und CGA, Teil 
noch VGA. Ein langsa 


llmer (einsj dzw. Tlotter (zwei) 
||286er genugt. 
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Vor zwei Jahren gait noch: Ein Textadventure ist entweder deutsch oder gut. Das 
kiimmerte seinerzeit aber kaum jemanden, hielt man das Genre doch ohnehin fur 
ausgestorben — bis plotzlich ein junges Programmierteam namens Weltenschmiede 
all diese Weisheiten iiber den Haufen warf! 




Um vermeintliche Weisheiten 
drehte sich denn auch die 
Story des Weltenschmiede- 
Ersttings, der wie die beiden 
Folgetitel unter den Fittichen 
von Software 2000 erschien: 
Zwolf mystische Weise kon- 
struierten einst eine magische 
Sanduhr, die den regelmaBi- 
een Rhythmus der Zeit garan- 
tieren sollte. Schandlicherwei- 
se wurde die Swatch (Sand- 
Watch, haha...) jedoch ge- 
klaut, und schon bald stellten 
sich UnregelmaBigkeiten im 
Ablauf der Zeit ein — alles 
wurde hektischer, verworre- 
ner und uniiberlegter. Das 
kennen wir ja aus eigener Er- 
fahrung. und wenn es so wel- 
ter geht, konnte der Autor so- 
gar damit Recht behalten, daB 
im 21. Jahrhundert die 
menschliche Zivilisation zu- 
sammenbricht. Hier jedenfalls 
stoBt einer der wenigen Uber- 
lebenden des globalen Holo- 
caust auf eine geheimnisvolle 
Truhe, die eine nicht minder 
geheimnisvolle Miniaturwelt 
enthait. Und dieses fantasti- 
sche Legoland mit seinen Ma- 
gi ern, Drachen und Einhor- 
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Das Stundt-nglas ( Amiga) 

nem stefal mk dan versdioUe- 
nen Stundenglas offeabar m 
enger Verbtndung. . . 
Was folgt, ist ein fantasievoJ- 
les Fantasy-Abenteuer. dessen 
feine (aber nicht allzu schwe- 
re) Ratsel und marchenhafte 
Charaktere die Abenteurer im 
ganzen Land bezauberten. 
Noch bezaubemder war da- 
mals freilich der verstandige 
deutsche Parser, wenngleich 
er des ofteren kleinlich auf ex- 
akten Formulierungen besteht. 
Die Bilder hingegen wirken 
vor allem am PC wie eine 



ltiil|[lii In Beilage. und ge- 
nao das smd sie auch. In Sa- 
chen Sound schlieBlich 
herrscht sogar absolute Funk- 
stille, aber welchen wahren 
Fan des Genres kiimmert das 
schon? 



Das 



(EGA) 





Beam Nachfoiger hade das 
Team am Haraid Evers bereits 
krafog dazxigekmt, das fangt 
schon mit der womoglich 
noffh abgefahreneren Hinter- 
grundgeschichte an: Der mit- 
telalterliche Architekt Victor 
Paz. mit dem Bau einer neuen 
Kathedrale beauftragt, plant 
grausige Vergeltung am ortli- 
chen Bischof — immerhin 
war dieser Sebastian von Al- 



tenburg mitverantwortlich fur 
den Scheiterhaufen-Tod von 
Victors Halbbruder Jan Hus, 
der iibrigens tatsachlich lebte 
und auch tatsachlich in den 
Flammen starb. Folglich un- 
terschreibt unser erziimter 
Racher finsterste Vertrage mit 
allerfinstersten Wesenheiten, 
auf daB sie. , . nein, mehr wird 
nicht verraten! Als gewohnli- 
cher Mensch der Gegenwart 
gerat man jedenfalls unfrei- 
willig in den Strudel dieser 
Ereignisse und hat ein einzi- 
ges simuliertes Wochenenda 
Zeit, die drauende Katastro- 
phe zu verhindern. 
Nicht so einfach, wenn man 
den mittlerweile ziemlich 
knackigen Schwierigkeitsgrad 
bedenkt. Auch technisch hat 
das Gotteshaus gegentiber der 
Eieruhr kraftig zugelegt: Die 
iiber 100 Bilder sind zwar 
kleiner, dafur aber feiner. und 
ein schauriger Titelsound 
(samt duster schwallendem 
PC-Sonntagslauten ) wurde 
dem Game ebenfalls spen- 
diert. Vor allem hat man die 
Handhabung komplett runder- 
neuert, wodurch nun die Be- 
fehle per Maus und Iconfeld 
zusammengestellt werden 
konnen, sogar die Pictures 
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sind jetzt beklickbar, Tja, falls keineswegs ein Schlag wahrend des Spiels aus den 

dann also Kreuz- und ins Wasser, wurde der mit Boxen, und ein niitzliches Au- 

Glockenbruch! dem Vorganger beschrittene tomapping fehlt ebensowenig 

Weg doch konsequent weiter- wie eine Windrose mit den 

Die Kathedrale (Amiga) gegangen: Die Icons erschei- verfugharen Ausgangen und 
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Den vorlaufigen Hohepunkt 
ihres Schaffens hat die Wel- 
tenschmiede mit dieser 
Schmiedewelt abgeliefert: 
Der alte Hawthorne war zett 
seines Lebens einem merk- 
wiirdigen Geheimnis auf der 
Spur, bei dem diverse Edel- 
steinsplitter sowie ein furcht- 
erregender, wenngleich seit 
Ewigkeiten schlafender Gotze 
namens Kal die Hauptrollen 
sprelen. Doch schlaft auch 
Hawthorne heutzutage liingst 
den letzten Schlaf, und seine 
Villa befindet sich im Besitz 
einer Immobilienfirma. Da 
bringt ein lange verschollener 
Brief plotzlich und unerwartet 
die Dinge ins Rollen, und lhr 
als unschuldige Angestellte 
des Maklerburos durft alles 
ausbaden! Soweit man 
wahrend einer furiosen und 
nicht eben einfachen Gotzen- 
jagd durch Raum, Zeit und di- 
verse Dimensionen halt baden 
kann... 

Von der Technik und Hand- 
habung her ist Hexuma jeden- 



nen jetzt nur noch auf zahlreiche Editierfunktionen 

Wunsch, verschiedene Musik- bei der Texteingabe. Rein op- 

stiicke unheimeln auch tisch gefallt die Hatz auf Kalle 

Hexuma (VGA) zumindest in der farbenfrohen 



PC- Version nun auch besser, 
und die inhaltliche Uberra- 
schung am SchluG ist ja zwi- 
schenzeitlich schon fast ein 
Markenzeichen der Evers- 
Truppe. Weiter so, und die 
Weltenschmiede ist fur 
deutschsprachige Abenteurer 
bald das, was Magnetic 
Scrolls fur englische Adven- 
ture-Fans einmal war! (jn) 
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Am in 3 Die Kathedrale und 
nilliya Hexuma sind fest- 
plattentauglich. Das 
tundenglas nur mit aufwendi- 
er Fummelei. Anstatt eines 
Ondisk ) Kopierschutzes gibt es 
in Codewheel (Stundenglas) 
zw. spielentscheidende Tips 
nd Hinweise in den beiliegen- 
en Materialien (Kathedrale 
und Hexurna). 



Auch hier werden a I le 
drei Spiele mit wun- 
derhubschen und um- 
fangreichen Handbuchem, Hin- 
tergrundinfos und sogar Kar- 
tenmaterial geliefert. Das Stun- 
denglas bietet Hercules- und 
EGA-, die beiden anderen 
Games VGA- und Soundblaster- 
Unterstutzung. 
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Mit Ernie Eaglebeak hat Legend der Welt einen ganz neuen Heldentypus beschert, ge- 
wissermaBen eine Kreuzung aus dem jungen Gandalf und Donald Duck. Die bizarre 
Promenadenmischung war so erfolgreich, daB uns demnachst ihr dritter Auftritt be- 

vorsteht! 



Wem sonst kdnnte eine Fi- 
gur wie Earnie Eaglebeak 
einfallen, als dem alten Info- 
com-SchlachtroB Steve Me- 
retzky? Seit den Tagen von 
„Hitchhikefs Guide to Ga- 
laxy" steht sein Name fur 
Humor der abgedrehtesten 
Sorte, daB er zwischenzeit- 
lich nichts verlernt hat, be- 
weist nicht nur das sehens- 
werte ..Leather Goddesses of 
Phobos II" sehr anschaulieh 
— bereits vor gut zwei Jah- 
ren machten sein Witz und 
Legends geniales Mischsy- 
stem aus Text- und Grafik- 
abenteuer diese digitale Col- 
lege-Comedy zum Uberra- 
schungserfolg. 

Zur Story: Ernie Eaglebeak 
liebt Lola Tigerbelly, Lola 
hingegen scheint es eher auf 
Ernies ublen Stiefvater Joey 
Rottenwood abgesehen zu 
haben. Also muB der Junge 
auf die Magier-Universitat, 
denn wie es der Untertitel des 
Spiels schon andeutet, haben 
starke Zauberer ja alle Chan- 
cen beim schwachen Ge- 
schlecht. Doch das Leben ei- 
nes Studiosus ist kein leich- 
tes; nicht genug damit. daB 
langweilige Vorlesungen wie 
..Spellcasting 101" (daher der 
seltsame Name) nerven. ei- 




nes Tages erwacht der liebes- 
bedurftige Anuheld auf tih 
nem menschenfeeren Cam- 
pus! Wenn Ernie also seine 
hoffnungsfrohe Karriere fort- 
setzen will, muB er wohl oder 
iibel das Geheimnis der ent- 
fleuchten Akademiker 1 Of- 
ten,.. 

Kein einfaches Unterfan- 
gen. denn haarstraubende 
Zwischenstationen, zu deren 
Losung man wegen der abge- 
fahrenen Wortspiele teilwei- 
se iiber sehr gute Englisch- 
kenntnisse verfugen muB, 
versauern die Rettungsak- 
tion. Wenngleich etwa auf 
dem ..Island of the horny wo- 
men" durchaus auch suBere 
Friichtchen zu pfliicken 
waren. aber das wiirde zu 
weit fuhren. VersuBt wird der 
Grubelstrefi auf jeden Fall 



ltl(VGA) 



durch feme Prasetttaiioa. zu- 
mal hier oeben emem unab- 
lassigen Gagfeuerwerk oder 
dem erwachsenenkompa- 
tiblen ,.Naughty"-Modus 
(Larry laBt gruBen) auch 
iiberzeugende Technik gebo- 
ten ist. Das relativ kleine 
Grafikfenster zeigt recht hiib- 
sche, beklickbare Bildchen in 
EGA-Qualitat, aus standig 



Eine Wertung, die ohne Ein- 
schrankung auch fur den 
zweiten Teil von Ernies 
Odyssee gilt, halt er doch so- 
wohl technisch als auch non- 





Spellcasting 10KVGA) 
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Spellcasting lOl(VGA) 



akruahsierten ScroUisten 
kann man jedes Wort fur je- 
dea but deaidnrcn Befehl zu- 

khctea Wen das alles zu 
neumodisch ist, der rippt halt 
wie zu GroBvaters Zeiten. Ti- 
telmelodie und gelegentliche 
Jingles klingen auch nicht 
iibel. und mit dem exzellen- 
ten Parser wird man wohl nur 
ganz selten in Konflikt gera- 
ten — alles in allem ein Fun- 
Adventure im besten Sinne! 



sensemaBig den hohen Stan- 
dard des Vorgangers. Infla- 
tion^ sind hier allenfalls 
Eaglebeaks Probleme, denn 
diesmal harren gleich drei 
haarige Hauptpuzzels der Lo- 
sung, wofiir aber lediglich ei- 
ne (fiktive) Woche Zeit zur 
Verfugung steht. 

Zum einen ware da die Sa- 
che mit dem Beitritt zur Stu- 
dentenverbindung Hu Delta 
Phart, was nach altamerikani- 
scher Sitte stets mit einer Art 
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Mutprobe verbunden ist. 
Zweitens wird unser Junghe- 
xer vom Uni-Prasidenten Ot- 
to Tickingcloek damit beauf- 
tragt, die Geheimnisse der 
..Sorcerer's Appliance" zu er- 
griinden, einer machtig magi- 
schen Maschine. die schon im 
ersten Teil ihre Rolle zu spie- 
len hatte. Und schlieBlich 
scheinen sich einmal mehr 
diistere Wolken iiber der Stat- 
te des Lernens zusammenzu- 
brauen, mehren sich doch die 
Anzeichen fur eine uble Ver- 
schworung. 

Wer mag, darf immer noch 
im ..Naughty-Modus schwein- 
igeln, aber ob nun clean oder 
mean, Erfolge werden auch 
hier nur scharfsinnige Adven- 
ture-Proiis verbocfaen kro- 
nen. Ansonsten hat sich im 
technischen Betneb der 2m- 
ber-Universitai 
verandert; Grafik. 
Handhabung und 
bieten, von kJemen Vencfc&- 
nerungen mal a bg rnc h rn . das 
bewahrte Bild. So»«t die 
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globe light 
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peers drjun at you, his icy surd 
freezing your blood and raising shivers through! 
your ill cloaked body. I have an errand, he I 
honsr,. in th.it deep and frightening tone of 
his, "and uben I get back in two hours, I 
expect you to have ay bathtub filled!" Ho « 
ascends the stairs toward the doorway, pausing 
at tin* top to add, "And no funny stuff, or I'll 
get wysrlf ,\ new apprentice!" 

*Tbe Sorcerer's Lab 

BORE 
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guten Nachrichten, jetzt zu 
den ganz guten: Nachfolgend 
haben wir fur Euch noch ein 
paar brandaktuelle fafont- 
Tdi 4a 



Ernie und seine Verbin- 
dungskollegen planen einen 
richtig faulen Strandurtaub: 
r»iecs Horvsalhodkea «■ u 
Also BE 



kampf auszuarten, bei dem 
Gewichtheben und Schlamm- 
Wrestling noch zu den harm- 
losen Disziplinen gezahlt 
werden miissen... 

Neben der offensichtlich 
erneut witzigen Story ver- 
dient noch die Tatsache lo- 
bende Erwahnung, dafi auch 
rtir Legend die Welt endlich 
nicht mehr nur aus 16 Farben 
besteht — das bunte Chaos 
aus Feten, Fights und Frauen 
wird sich im Glanze voller 
256 Colors prasentieren. Seid 
Ihr auf Mr. Eaglebeaks Ur- 
laubsabenteuer schon genau- 
so gespannt wie wir? (jo) 
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Nomen est Omen: DaB die Newcomer von Revolution Software gleich mit ihrem ersten 
Abenteuer zur Adventure-Elite aufschlieBen konnten, ist wirklich eine kleine 
HI ^^^^y^ Revolution! ^^^^^^ 



ten 



Das revolutionare Geheim- 
nis der Truppe heiBt Virtual 
Theatre" und ist ein neues 
Entwicklungssystem fiir die 
derzeit ja unglaublich ange- 
sagten Grafik-Adventures. 
Folglich darf man sich beim 
„K6der der Verfiihrerin" auf 
eine detailliert gezeichnete 
Bilderpracht mit eingestreu- 
ten Filmsequenzen a la Lucas 
Arts freuen, die von einer 
praktischen Iconsteuerung er- 
ganzt wird, bei der im Stil der 
Delphine-Games nur die ge- 
rade anwendbaren Befehle 
auf dem Screen erscheinen. 
Simple Handhabung. vor al- 
lem mit der Maus, ist haex 
aber keineswegs glekhbedew- 
tend mit simplem Spid.. 

Im Gegenteil. in punkso 
Realismus und KompJexiue 
macht Lure of the Tempered 
so schnell keiner was vor! E> 
warten iiber 50 Locations 
voller lebendiger und gewitz- 
ter (Multiple Choice-) Ge- 




Man schmachtet so vor sich hin...i VG A i 





Feinschmecker- 
menii von at- 
mospharischen 
Soundeffekten, 
brauchbarer 
Musik und 
zahlreichen 
Gags, denen 
deutlich anzu- 
merken ist, daB 
tore Schopfer 
aus dem Insel- 
reich des schwarzen 
Humors kommen. Die 
Story des Spiels 
wmm* skfa dagegen 
etwas 
Die 




Kleine, aber feine Grafikdetails. wohin man auch schaut.i Am; 

sprachspartner, denen man 
teilweise bis zu drei Zeilen 
lange Auftrage geben kann. 
viele knifflige Ratsel, wo- 
bei manche nur durch be- 
sagte Auftrage losbar sind. 
und kleine, relativ harmlose 
Action-Einlagen, die eher 
der Entspannung dienen. 
Abgerundet wird das 




Ein Hauch von „Monkey 
Island", was?( Amiga) 



Be- 
rn <fce emigen 

gcscmcfcL 
<Jer Tmber 

ist etwas 
davonge- 
kocnsKZi. er schmachtet jet/t 
im Kerker. Damn ist er aber 
kcineswegs zufneden. er 
wurde es vielmehr sehr schat- 
zen. v*enn ihm der Spieler aus 
diesem Loch heraushilft und 
ihn anschlieBend bei seinem 
Etnmann-Feldzug gegen die 
Skorls und deren „verfiihreri- 
sche" Chefin Selena unter- 
stiitzt. 



® 



Wer Diermont den Liebes- 
dienst erweist, wird in einer 
erfreulich lebensechten 
Abenteuerwelt (deren Be- 
wohner sogar einem richtigen 
Tagesablauf folgen!) mit er- 
freulich logischen Puzzles 
konfrontiert — spent man et- 
wa jemanden in eine Zelle. 
kann man ihn spater jederzeit 
durch' s Fenster beim 
Schmachten beobachten. 
Nicht minder erfreulich ist, 
daB die Umsetzungen auf die 
diversen Computersysteme 
mustergiiltig ausgefallen 
sind, so daB eigentlich kaum 
Unterschiede z wise hen den 
einzelnen Versionen feststell- 
bar sind. Ein paar Farbtupfer 
mehr bei der Grafik, und 
Sierra, Lucas Arts & Co hat- 
ten alien Grund, blaC zu wer- 
den! (mm) 



Lure of the 
Temptress 

Revolution/Virgin 
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Mindestens 1MB, vier 
Disks, Zweitlaufwerk 
wird unterstutzt, kei- 
*e HD-lnstallation, komplett in 
ieutsch. 



Wie die Amiga-Versi- 
on (also auch 1MB 
etc), nur der Sound 
ist schlechter. 



VGA, EGA, Maus, Joy- 
stick und alle Sound- 
karten werden unter- 
stutzt. Ein 286er mit 16 MHz' 
und Festplatte genugt, eine CD 
ROM-Version ist qeptant. 



Loom 



The Legend 
of Kyrandia 



Fast zweieinhalh Jahre ist es 
nun bereits her, daB die 
Mannen urn George Lucas 
das lusher wohl schonste 
Marchen fur Cornputerspie- 
ler veroffentlichten — und 
seitdem hat es kaum etwas 
von seiner Faszination ein- 
gebufit! 

Erzahlt wird die Geschichte 
des jungen Bobbin Thread- 
bare, der in der Gilde der ma- 
gischen Weber aufgewachsen 
ist. Als nun ein dusxeres 
Schicksal seine StsunrDesge- 
nossen samt und sooders m 
Schwane verwandelt. bleib( 
allein er iibng. urn die Fanta- 
sy-Welt vor der aufziehenden 
groBen Dunkelheit zu retten. 
Das tut er unter Verwendung 
eincs musikalischen Zauber- 
stabs, mit dessen Hilfe man 
hier seine Umgebung manipu- 
liert — und zwar ausschlieB- 
lich damit! Jeder der acht Ab- 
schnitte des Sleekens ent- 
spricht einer Note, die beim 
Anklicken erklingt, und vier 
Noten ergeben einen Spell. 
Allerdings nur in der korrek- 
ten Reihenfolge... 

An fangs hi 1ft bloB suchen 
und iiben weiter, denn als 
Grundausstattung muB Bobbin 
mit einer einzigen magischen 
Formel und insgesamt drei 
Noten auskommen. Kein 
groBes Problem, denn ein 
lacherlich simpler Anf anger- 



Modus bringt selbst den un- 
musikalischsten Zauberer flott 
durch die ungeheuer sthn- 
mungsvoll gezeichneten 3D- 
Bilder in EGA-Qualitat (1:1 
auf den HomecomputerB ). Da- 
zu gibt es reichlich hiHwtr 
Animation ssequenzen. daa 
ter auch eine umstrioeae Kep- 
fungsszene, die 
Game, das 

Docij ab ib saooer 
Kept. Loom hai »urjderscho- 
ne Tschaikov^Nks -Soundtracks 
und die vermutlich einfachste 
Handhabung der Adventure- 
geschichte zu bieten: Per 
Mausklick wird Bobbin be- 
wegt, ein paar weitere Klicks 
aktivieren die Spells — fertig. 
Nur scbade halt, daB man mit 
dem Spiel selbst fast ebenso 
schnell fertig ist! Qn) 



Da^ Personal-Karussell 
dreht sich oft schnell: Vor 
gar nicht so langer Zeit prb- 
frten die Westwood 
■och fur SSI, nun- 
■Khr ■■hen sie im Solde 
Vinpi ifax erstes Grafik- 
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Spiel mir das Lied vom Spell... (Amiga) 



tarn 

es daher nicht » "undent. da£ 
auch im Lande Kvrandia gra- 
fisch Uichtig der Bar abgeht: 
Alleine schon das marchen- 
hafte Intro ist eine Siinde wen. 
ganz zu schweigen von den 
wunderbaren 3D-Bildern und 
hiibschen Animationen im 
Spiel! 

Auch Musik und FX schnei- 
den prima ab. und geradezu 
genial bequem prasentiert sich 
die Handhabung, kommt das 
verwendete Point & Klick-Sy- 
stem doch komplett ohne 
Menus aus. Das beschrankt 
zwar die Handlungsmoglich- 
keiten (Dialoge laufen auto- 
mat isch ab, Items kdnnen nur 
auf eine Art verwendet wer- 
den usw.), aber der eher nied- 
rige Schwierigkeitsgrad der 
Ratsel macht Legend of Ky- 
randia ohnehin zu einem Spiel 
fiir Feierabend-Zocker auf der 
Suche nach dem schoellen 



Abenteuer. Die angepeilte 
Kundschaft wird auch bestens 
bedient, hochstens das exzes- 
sive Herumgerenne, das die 
Rettung des Zauberlandles er- 
fordert, mag nicht jedermanns 
Sache sein. 

Und gerettet werden muB 
Kyrandia, denn der bose 
Gown Malcom (sieht aus wie 
der miBratene Zwillingsbruder 
meres Jokers!) hat einen 
E dc ltfcin geklaut, der die 
Qtefle alkr Magie in der Ge- 
eead tsL Also macht sich der 
jegendhche Held Brandon auf 
die Socken. ewe wohldosierte 
Pnse Humor versufk seine Su- 
che. und wem's gefallen hat, 
der darf sich jetzt schon auf 
den Nachfolger freuen — so- 
fern er einen PC besitzt, denn 
fur den Amiga ist Teil eins 
noch nicht fertig, und andere 
Umsetzungen sind nicht im 
Gesprach, (jn) 
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Die interessanteste Zeitschrift in 
deutscher Sprache, wenn es (nur) urn 
Amiga-Spiele geht!' 



MASSINHAFT TIPS, TUCK: 
CHEATS UNO 10SUMGSHUFE k 



ENTSTEHUNGSGISCHICKTEN 
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Grau ist hier nicht nur die Theorie... (Amiga) 



Soweit es sich beim Spieler 
um einen Fan klassischer 
Text/Grafikad ventures 
handelt. zeigt sich Starbytes 
Fantas>-Abenteuer tatsach- 
lich alv Setle Min einem 
Game: komplett in deutsch 
mit vielen Ratsetn und n- <h 
mehr Bildern! 

Dave Parker lechzt nach er- 
hoisamen Urlaubstagen in ei- 
nem gottverlassenen Hoch- 
land-Nest, doch stattdessen 
erwartet ihn in Schotlland das 
Abenteuer seines Lebens! 
Kaum am Ziel, wird er nam- 
Uch in eine phantastische 
Fantasy-Parallelwelt ge- 
schleudert, wo es von Ein- 
hofnern, Orks und Alchimi- 
sten geradezu wimmelt. Lei- 
der hat unser junger Freund 
ein hundsgemeines Einbahn- 
Dimensionstor erwischt. und 
anlaBlich der Suche nach ei- 
nem gangbaren Riickweg 
wird ihm bald klar. daB der 
nur iiber mehr als 100 Loca- 
tions und insbesondere den 
Meuchelmord am hiesigen 
Superbosewicht fiihren kann. 

Die anfangs recht einsteiger- 
freundlichen Ratsel wissen 
sich im Verlauf der Story be- 
achtlich zu steigern, auBer- 
dem wird (uberwiegend amu- 
santer) Text hier gleich in der 
Familienpackung serviert. 
Bilder gibt es wie gesagt 
ebenfalls viele, fiir jeden 



Raum eines plus ein paar Ex- 
tra-Grafiken, sehon bunt sind 
sie auch, blo6 halt recht klein 
— was zur Folge hat, daB sie 
von der scheuBlich grauen 
Screenmaske so ziemlich 
erdriickt werden. ungeachtet 
der ohnehin selbstverstandli- 
chen Abstriche am 64er. 
Dafur gef alien die 30 ver- 
Soundtracks aus- 
fSOL and die 
un- 

Per 

und 

fix durch das 
man kann aber a 
cut-Tasten greifea. aai wa 
Amiga und ST lasses sick so- 
gar die Bildchen bekbcfcea. 
Ailes in allem ist Soat 
Crystal somil ein ziemlich 
konventioneHer, aber doch 
schmackhafter Abenteuerrie- 
gel fiir den kleinen Hunger 
zwischendurch. fjn) 
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Fiir Time Quest braucht man Zeit... 



Ein Textad venture, dessen 
Handlung irgendwie nach 
Geschichtsunterricht 
riecht? Hort sich schlimm 
an, sieht aber grafisch doch 
erstaunlich gut aus und 
spielt sich vor allem ganz 
hervorragend! 

Solide. anstandig und sorg- 
faltig gemacht ist bei der aus- 
geflippten Zeitreise nur die 
auch von der „Spellcasting"- 
Serie her bekannte Benutzer- 
oberflache: Also jeweils ein 
IIbks Fenster fiir Grafik 
wad Text, daneben lange, 
Wonlisten und in 
aae Windrose plus 
ea wichtis- 
Hilte, Un- 

■at JNB • ! 
te aa 
der NLns 
kommen afar per K*r%tv\jrd 

schnelkr iom Bei der 
Handhabung «caacat aoch 
das vc^ldhche Haadbuch 
Erwahnung. dm afterJings 

genauso enghsca ist wie alles 
iibrige. Damit hat ska's aber 
endgiiltig mit Seriositat und 
Wohlverhalten. das Game 
selbst wiirde in jeder Uni so- 
fort Hausverboc bekommcn: 
Der Spieler ist Mitglied des 
„Temporal Corps" und hat 
die Aufgabe, einen gewissen 
Zeke Vettenmeyer wieder 
einzufanjicn. Dabei handelt 




es sich um einen Kollegen, 
der sich auf eine Zeitreise be- 
geben hat und unterwegs 
wichtige geschichtliche Er- 
eignisse verdreht Um dem 
frevelhaften Treiben Einhalt 
zu gebieten, besucht man 80 
historisch bedeutsame Ort- 
lichkeiten wie Stone Henge 
oder die Pyramiden, trifft hi- 
storisch bedeutsame Person- 
lichkeiten wie Casar oder 
Hitler und jagt dabei kreuz 
und quer durch drei Jahrtau- 
sende, daB einem ganz win* 
wird. 

Was man zur Losung von 
Time Quest braucht, ist Hu- 
mor und auch etwas ge- 
schichtliches Wissen. der 
Lohn der Miihen sind tolle 
Gags, noch tollere Ratsel, fei- 
ae (EGA-) Bilder und i'ur 
Soundkarten-Besitzer auch 
ganz ordentliche Klange. Ein 
zeitloser Klassiker fiir alle 
PC-Reisenden! (mm) 



Time Quest 

Legend 




Fiir Konner 



28 



einer 



Unci das hat er im Ad- 
venture-Erstling der 
amerikanischen Com- 
pany auch ausgiebig 
getan: Dark Seed ist 
ein Computer- 
Schocker, der sogar 
noch Elvira das 
Fiirchten lehren kann! 
Das Unheil nimmt 
seinen Lauf, als Mike 
Dawson sich unvor- 
sichtigerweise ein al- 
tes viktorianisches 
Anwesen kauft, um 
dort in aller Ruhe an 
seinem Buch zu 
schreiben. Mil der 
Ruhe ist es aber bald 
vorbei, steht die 
schrille Villa doch via 
Dimensionstor mil 
grausigen Para) lei welt in Ver- 
bi ndung, deren ekelerregende 
Bewohner nichts weniger als 
die Invasion unseres Blauen 
Planeten planen. Deshalb 
pflanzen sie dem armen Mike 
einen Alien- Embryo 
in den Schadel. der 
nach drei Tagca 
schliipfen wird... 
Die abgedrefale Sior> 
erfordert es nun nafae- 
liegenderweise. dem 
Gruselkabinea ..dru- 
ben" ein paar kleine Besuche 
abzustarten und den Unhol- 
den ebenso kraftig wie recht- 
zeitig (die Echtzeituhr tickt 
gnadenlos!) Sand ins Erobe- 
rungsgetriebe zu streuen, Da- 
bei erweist es sich als sehr 
nutzlich, daB beide Dimensio- 
nen mitsanit Friedhof und der 
nahegelegenen Stadt gewis- 
sermaBen verzerrte Spiege!- 
bilder der jeweils anderen 
Welt darstellen. Was man hii- 
ben tut, zeigt unweigerlich 
auch driiben seine Auswir- 
kungen — auf diesem Ver- 
wirrspiel um Zeit und Raum 
sind auch die meisten der 
uberwiegend nicht allzu 
schwierigen Ratsel aufgebaut. 

Ausgesprochen pflegeleicht 
und handlich gibt sich auch 
die Maussteuerung im Sierra- 
Stil. Per simplem Klick lauft 
unser unfreiwillig schwange- 
rer Held durch herrlich duster 
gezeichnete 3D-HiRes-Rau- 
me, wobei das rechte Maus- 
ohr den Cursor verandert. so 
daB man Dinge nehmen, un- 
tersuchen oder benutzen 
kann. Am oberen Screenrand 
schlieBlich laBt sich das nor- 
malerweise versteckte Inven- 





4*sc pTl tA x-*--v j^^u— «»« 



Spatestens seit dem Kino-Kniiller „Ali- 
en" sind die pechschwarzen Schauer- 

Phantasien des Schweizer Malers H.R. 
Giger in aller Munde — dank Cyber- 
dreams durfte sich der Maestro auch 
ma I digital austoben! 




tory aufrufen. Die 
eigentlichen Grafik- 
Leckerbissen war- 
ten (oder vielmehr 
lauern) dann in der 
Alien-Dimension — 
obwohl sie nur in 16 
Farben gestaltet 
wurden, sind die Gi- 
ger- Bytes von der 
anderen Seite doch 
schlichtweg iiber- 
waltigend. Aus 
Mangel an passen- 
den Superlativen 
mochten wir hier 
unsere nicht gerade 
zart besaitete Re- 
dakteurin Monika 
mil den unsterbli- 
chen Worten zitie- 
ren: „Das ist ja schon ziem- 
lich pervers!" 

Natiirlich sind die gebotenen 
„Perversionen" vielfach auch 
animiert. wenngleich durch 
die Bank recht ruckelig; sogar 
Mike hochstselbst scheint 
frisch von der 
Breakdance-Schule 
Im Ge- 
•erden die 
rat hdUisch 
Musik 
rea- 
EfTetaen 

verwkohoL dazu ge>*Ut sich 
englische Sprachausgabe in 
Perfektion. An Gigers Ausge- 
burten kommt somit kein 
wahrer Horror-Fan vorbei, 
auch wenn die Knobeleien 
selbst Freddy Krueger geistig 
nicht iiberfordern durften... 
(jn) 
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Eine Umsetzung ist in 
Arbeit und soil noch 
dieses Jahr erscheinen. 
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Was kame dabei heraus, wenn man die Spieltiefe von „King's 
Quest" mit dem Humor von „Larry" kreuzen wiirde? Dank 
des Programmierduos Mark Crowe & Scott Murphy ist 
die Frage langst beantwortet: eine 
intergalaktische Haus- 
meister-Saga! 




EOUES 



Stemzeit: 1987. Ort: die un- 
gewaschenen Weiten des Alls. 
Raum-Raumer Roger Wilco 
stolpeit aus der Abstellkam- 
mer seiner Raumstation und 
stellt mit hygienisch geschul- 
tem Blick fest, daB die bosen 
Sariens einen hoehwichueen 



anhort. so ver- 
quer und witzig ist sie in 
der Spiel-Praxis — vor allem, 
weil Roger eher ein Held wi- 
der Willen ist. Ein Witz war 
nach heutigen MaBstaben 
auch die Presentation, wes- 
halb Sierra unlangst eine deut- 
lich aufgemotzte VGA- Versi- 
on mit der neuen Maus/lcon- 
Steuerung nachschob. Die 
Amiga-Hausmeister durficB 
sieh kurz darauf ebenfaiis aber 
einen frisch henB&^m 
Roger freaem. der ctae Tabo- 
kane 



und nur ein einzi- 
ger Hausmeister im ganzen 
All kann diese verhangnisvol- 
le Entwicklung noch stoppen! 



quenzen auch von strategisch 
veranlagten Abenteurern be- 
waltigen, die ausgefallenen 
Ratsel sprechen aber jeden an, 
der Sinn fur iiberirdisch witzi- 





Gameplay. abstruse Komik 
und Presentation schlieBen 
nahtlos an den (urspriingli- 
chen) ersten Teil an: Per Joy- 
stick oder Cursortasten tippelt 
der kleine Roger von einer 
Schlingpflanze zum nachsten 



Space Quest I (Amiga) 

Sternengenerator geklaut und 
nebenbei auch noch alles nie- 
dergemetzelt haben. was ih- 
nen in die Quere kam. Er 
fliichtet unverziiglich auf den 
Planeten Kerona, erledigt dort 
diverse Besorgungen und star- 
tet schlieBlich zu einem einsa- 
men Wiederbeschaffungsfeld- 
zug Richtung Sarien-Raum- 
schiff . . . 

So geradlinig sich die Hand- 
lung in der Zusammenfassung 



Abenteurer aus 
Atari-Nebel warteten 
vergeblich auf die Reini- 
gungsbrigade. 

SPACE QUEST Ik VOHAUL'S 




Space Quest I (ST) 



Ein paar lumpige Stemen- 
Monate spater sind alle Hel- 
dentaten Schnee von gestem, 
und Roger darf wieder die Ab- 
flugrampe fegen. BloB sein al- 
ter Widersacher Vohaul hat 
unseren Saubermann nicht 
vergessen und entfuhrt ihn ra- 
chehalber. Zudem will der 
GroBenwahnsinnige das Uni- 
versum mit einer Armee von 
geklonten Versicherungsver- 
tretern ins Unheil stiirzen — 



Space Quest II (EGA) 

Alien, komplexere Aufgaben 
erfordem den Einsatz des 
Keyboards. Durch die vier- 
fach einstellbare Spielge- 
schwindigkeit lassen sich die 
eingebauten Mini-Arcadese- 



Score 2b8 of /'Mi 



Space Quest I (Amiga) 

gen Humor hat. Wie gehabt 
war die kostliche Story in ma- 
gere Grafik und magersten 
Sound verpackt, woran sich 
unverzeihlicherweise bis heu- 
te nichts geandert hat. 

SPACE QUEST III: THE PIRATES 
OFPESTULON 



Hier findet sich Roger gleich 
zur BegriiBung in einem kos- 
mischen Miillcontainer wie- 
der! Genauso heiter geht's 
weiter, denn diesmal wird der 
Armste standig von einem Cy- 
borg verfolgt, der aus uner- 
findlichen Griinden stinksauer 
auf ihn ist. Zu allem OberfluB 
empfangt der Held auf der 

Space Quest III (EGA) 
Quest Hi 
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Mit „Maniac Mansion" hatten die Mannen urn den Star Wars-Regisseur George Lu- 
cas den Ruhm ihrer Computerspiel-Abteilung begriindet — mit der abgedrehten 
Story urn den Sensationsreporter Zak McKracken machten sie sich 1988 erneut urn 

den Untergang des Abendlands verdient... 




Aliens wollen die Mensch- 
heit durch Verdummungssig- 
nale im Telefonnetz verskla- 
ven — ein gefundenes Fres- 
sen fur jeden Zeitungsmen- 
schen! Pech fur Zak, daB er 
schon soviele Entcn produ- 
ziert hat, daB ihm jetzt keiner 
mehr glaubt, also muB er die 
Welt wohl oder ubel im Al- 
leingang retten. Netterweise 
haben ihm seine Schopfer die 
Mission durch ein komplett 
meniigesteuertes Eingabesy- 
stem mit anklickbarer Ver- 
ben- bzw. Inventory-Liste et- 
was vereinfacht. zudem sind 
die AuBerirdischen mit Papp- 
nase. Brille und Schnauzbart 
nicht gerade optimal getarnt. 
Andererseits wurde wieder 
an der Ausrustung gespart: 
Zaks Reise zum Mars findet 
beispielsweise in einem um- 
gebauten Wohnmobil statl. 
und als Astronautenhelm 
muB ein Goldfiseh-GIas her- 
haltcn! 

Trotz aller Alberei sind die 
Ratsel jedoch stets logisch. 
und die ganze Handlung ist 
in sich schliissig — wer etwa 
das beriihmte zweikopfige 
Eichhornchen einfach ab- 
murkst, um an sein Nest zu 
kommen, wird fur diese Tier- 
qualerei mit Negativ-Schlag- 
zeilen in der (Konkurrenz-) 
Presse bestraft. Wahre Tier- 
freunde vermeiden das, in- 
dem sie in der benachbarten 
Hohle solange suchen, bis sie 
ein herrenloses Nest gefun- 
den haben. Zak McKracken 
glanzt aber nicht bloB mit 
Witz und Logik, sondern 
klotzt auch mil purer Masse 
und fein ausgearbeiteter 
Komplexitat. Der Umfang 
laBt sich schon an der enor- 
men Zahl von lnterkontinen- 
tal-Fliigen ablesen. die man 



hier zwischen Amerika, Hi- 
malaja, Bermuda- Dreieck 
und dem Mars absolvieren 
muB. Anfangs wird noch al- 
leine gereist, spater bekommt 
der Held dann Gesellschaft 
von mehreren (selbstandig 
steuerbaren) Freunden. ohne 
die sich manche Ratsel gar 
nicht losen lassen. Auch auf 



das der Packung beigefiigte 
Exemplar von Zaks Revol- 
verblatt sollte man einen 
Blick werfen, und sei es nur, 
um dadurch vielleicht auf ei- 
nen ganz anderen Losungs- 
weg zu stoBen... 
Der Sound besteht nur aus 
kurzen Jingles, und die Gra- 
fik scTollt bloB bei der Ami- 















• wit <*••* "KCnm" 9 













!1 





Aliens unter sich... (C64) 
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gaversion, vom Zeichneri- 
schen her kann sie sich aber 
nach wie vor auf alien Syste- 
men sehen lassen. Was die 
gelungene Meniisteuerung 
betrifft, so fmdet sie nicht 
umsonst im Hause Lucas 
auch heute noch fast unver- 
andert Verwendung. Insge- 
samt kann man also sagen, 
daB Zak McKracken in den 
letzten Jahren erstaunlich we- 
nig an Charme eingebuBt hat! 
(mm) 
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Amiga Die schonste 16Bit-Versi- 

on, mit guter Maussteue- 
und genauso komplett deutsch 
auf den anderen Systemen. 



Bis auf die dunneren FX der 
Amiga-Variante ebenbiirtig. 



Q 54 Grafik ' soL,nd und ( stick -) 

Steuerung sind ausge- 
eichnet, nur das permanente Nach- 
laden ist der reinste Floppy-Killer. 



Auch 1988 gab's schon zackige Abenteuer! (VGA) 
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In Frankreich war das erste ^Bureau of Astral Troubleshoo- 
ters" ein Riesenerfolg, bei uns konnten sich nur wenige dafiir 
erwarmen. Fiir UBI Soft kein Grund aufzugeben — man 
strengte sich beim Nachfolger einfach noch mehr an! 

Urn die Nerven des Spielers 
zu schonen, wurde die Pro- 
grammierung des Mini-Com- 
puters vereinfacht, der Inven- 
tory-Inhalt ist jetzt automa- 
tiseh immer richtig sortiert, 
aufierdem kann der Held bis 
zu vier hilfreiche Mitstreiter 
anwerben, und bei Ge- 
spraehen sind die wichtigen 
Stellen bereits im Text mar- 
kiert. Als Tiipfelchen auf 
dem i scrollt die eigenwillig- 
futuristische Grafik nun auch 
geiegentlich — vielleicht 
war's ja genau das, was bis- 
her noch gefehlt hat?! (C. 
Borgmeier) 




Wahrend des Spiels erhalt er 
eine Reihe von Auftragen, 
die alle mit irgendwelchen 
micsen Subjekten zu tun ha- 
ben, die irgendwelche raren 
Objekte geklaut. unterschla- 
een oder schief angeschaut 



Beim 
etwas 
lerlei 



B.A.T. 



Rc 



B.A.T. 2 (Amiga) 

schlafen, beobachten und in 
kleinen Actionsequenzen 
auch tanzen oder mit dem 
Raumgleiter fliegen. Wie bei 
einem Rollenspiel sammelt 
bzw. verliert man dabei Er- 
fahruncs- und Ge^undheit>- 




noch umfangrcicher wad 
komplexer, auf der anderen 
Seite wurde die Handhabung 
aber so verbessert, daB es 
sich nun deutlich komforta- 
bler abenteuert. Auch hier 
stehen wieder etliche, hoch- 
wichtige Missionen auf dem 
Einsatzplan, dazu kommt ei- 
ne stark vermehrte Zahl von 
Action- und Geschicklieh- 
keitssequenzen. Man darf mit 
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B.A.T. (Amiga) 

Actionsequenzen und eine an 
sich gelungene Maussteue- 
rung mit Tonnen von Menus 
und Icons in ein ohnehin 
schon recht komplexes Ad- 
venture gestopft. Und als ob 
das noch nicht genug ware, 
beschritt man auch gralisch 
neue Wege und arbeitete im 
feinsten Comic-Stil mit vie- 
len kleinen und groBen Ein- 
zelbildern, die sich teilweise 
am Screen uberlappen. Ohne 
genaues Handbuchstudium 
and viel Geduld seitens sei- 
nes FUhrungsoffiziers vor 
dem Monitor hatte der Ge- 
heimpolizist Jehan Menasis 
also wenig Chancen, ftir Ru- 
he und Ordnung im Welt- 
raum des 22sten Jahrhunderts 
zu sorgen. 
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werden. Dann wird sein klei- 
ner Handcomputer program- 
miert, der ihm als Gefahren- 
warner (Feinde! Hunger!!) 
und Ubersetzer dient. Derart 
ausgeriistet kann Jehan dann 
so ziemlich alles und jedes: 
quatschen, kaufen, stehlen. 



dem Auto fahren und mit dem 
Flieger fliegen, Gladiato- 
renkampfe bestreiten und sich 
an recht hubschen Varianten 
von „Arkanoid", „Pipe Ma- 
nia" und Halma versuchen. 



TeN eins ist bereits 
vergriffen, Teil zwei 
noch in Vorbereitung. 



Tei! eins ist vergriffen, 
Teil zwei nicht geplant 
— im Ergebnis also null. 



Beide Teile erhaltlich, 
beide sind komplett 
in deutsch. 
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Wo mogen hier nur die Fenster sein? (VGA) 



Erwa drei Jahre und viele 
Liter WeiBbier flossen 
schon die Isar hinab. seit 
der franzosische Soft- 
wareherstelJer 
sein erstes 
Adventure verdffi 
Keine Frage, daft wir 
diesen SF-KJassiker wedei 
vorenthalten konnen noch 
wollen. 

Und das nicht nur wegen der 
praktischen Maus-Vollsteue- 
rung namens Cinematique, 
die ja Ende der 80er Jahre 
noch fur einiges Aufsehen 
gut war. Nein, auch sonst ha- 
ben die Zeitreisenden so al- 
lertci zu bieten — Zeitreisen 
zum Beispiel. Oder einen 
Fensterputzer, der das 43. 
Jahrhundert vor dem Angriff 
der Aliens zu retten hat. Zwar 
wird Mutter Erde zukiinftig 
durch einen Schutzschirm 
vor Unbill bewahrt, doch den 
wollen die AuBerirdischcn 
von innen knacken, indem sie 
in diversen (vergangenen) 
Zeitepochen ihre Hollenma- 
schinen deponieren. Keine 
Frage, da6 dem ein bis zwei 
Riegel vorgeschoben werden 
miissen! Was sollte unser 
Held schlieBlich noch putzen, 
wenn alles in Scherben 
falh... 

So scheucht man also einen 
ansprechend realistisch agie- 
renden Invasorenschreck 




quer durch die Jahrhunderte 
sowie iiber schon gezeichnete 
und manchmal sogar ani- 
mierte 3D-Screens, bei denen 
es des ofteren darauf an- 
skrh pixelgenau auf 
Platz zu stellen. 
Dock absesehea von dieser 
erwa* aerviaea Ejgenheit und 

tionsequeazea acafca aat 

menus cine Mease kataaaV 
ger Ratsel serviert. eke aaasr 
Blauer Planet a us der 
schen Gefahrenzaae 
manbvriert ist Weil das 
durchaus seinen Reiz hat, die 
Geschichte stimmig ist und 
sich unter den Klangen sehr 
hiibscher Musikstucke und 
gelegentlicher FX entwickelt, 
kann sich dieses Pauschaltou- 
i i ste n -Zei tre i seangebot auch 
heute noch sehen lassen. (jn) 
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Noch ahnt tr nichts... (VGA) 



Brauchbare Adventures 
mit schonem Intro, witzigen 
deutschen Texten, Zwi- 
schenmusiken und Sprach- 
ausgabe sind an sich nicht 
sooo ungewohnlich — un- 
gewohnlich ist nur, daft die- 
ses von Coktel Vision 
stammt, einem Hersteller, 
der bisher vornehmlich auf 
>eichten Softsex abonniert 





Der Heid ist ein junger Corn- 
Paris, der sich 
Ballergame 
Was er nicht ah- 
bei diesem 
faan jeder TnrrTer 
den Tod a 
herba! Es 
urn die 
ten B argon, 
standlicherweise 
Gegenoffensive 
gen — klammheimlich Ian- 
den sie auf der Erde unci >er- 
stecken sich einstwcika. hts 
geniigend von ihnen fir cine 
Invasion zusammen said... 
Der Spieler dust nan krcuz 
und quer durch Parts, wobei 
ihm das Programm ganz ne- 
benbei die Sehenswfirdigkei- 
ten der Stadt vorfuhrt. Die 
kinderleicht zu bedienende 
(Maus-) Steuerung ist der 
von Lucas Arts sehr ahnlich 
und gibt somit auch Einstei- 
gern alle Chancen; nur auf 
tiefschiirfende Gesprache 



und eine Verbenliste muB 
man verzichten. Das fallt 
aber nicht schwer, zumal 
man hier auf viele Gags und 
allerhand skurrile Typen 
trifft. wahrend man sich Bild 
fur Bild vorwartskampft. 
Darunter ist auch ein gewis- 
ser Sark von der „Reformkir- 
che fitr kosmische Partner- 
schaft", der dem Helden 
schlieBlich zu einer Reise auf 
den Planeten B argon verhilft. 
Dort fmdet dann der hochex- 
plosive Showdown statt, die 
Welt ist gerettet und das alles 
in allem sehr unterhaltsame 
Spiel somit aus. 

Bis dahin durfte man sich 
fiber teilweise kostliche Ani- 
aaaneea freuen und fiber 
dea star linearen Aufbau der 
caer schlichten Ratsel argern 
— summa summarum ein 
nettes SF- Adventure fiir Neu- 
linge im Gewerbe. (C. Borg- 
meier) 
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Fiir Anf anger 



Zwar ist dieses beeindruckende Graflkad venture von Infogrames keine Filmumset- 
zung, trotzdem kennt man die Story bereits aus dem Kintopp: In einem gigantischen 
Vergniigungspark der Zukunft laufen die Androiden Amok! 



Wahrend Filme wie „West- 
world" bzw. dessen Nachfol- 
ger , .Futureworld" aber nur 
mit irdischen Horrorvisionen 
aufwarten konnen, entfiihrt 
uns das Spiel zu den fiinf In- 
set kontinenten des Planeten 
Eternam. Hier entsteht gerade 
ein phantastivScher Lunapark, 
der seinen Besuchern (wie in 
den Movies) einen tollen 
Abenteuerurlaub als Ritter, 
Pharao oder Musketier ver- 
spricht. Dumm ist nur, daB die 
eingeborenen Dragoons mit 
reichlich Feuerwasser getrankt 
werden muBten, bevor sie ihre 
Welt per Unterschrift an die 
Freizeit-Company abtraten. 
Nach dem Kjier fuhlten sie 
sich scfawer gefoppt and 
schkustesi mit H3fc des Base- 
wichtes Mikhal Smbc an 
Virus ins Kontroftsy-saen der 
Hi-Tec-Anlage. »e nL dafi 
Superheld Don Jonz gerade 
zur S telle ist. urn zu retten. 
was immer zu retten sein 
mag... 

Donny beginnt seinen 
Streifzug durch samtliche 
Etemam-Epochen auf der 
recht harmlosen Mittelalter- 
InscL die gcnau wie alle ande- 
ren Eilande (von der Steinzeit 





Der „Hosenmatz' 



-fata 




laBt sich die Grafikflut wohl 
als gelungene Mischung aus 
den 3D-Routinen von ,.Drakk- 
hen" und spielfilmartigen Car- 
toon-Szenen a la ..Space Ace" 
beschreiben: Der Held wan- 
delt durch eine phanomenal 
schnelle und realistische Hii- 
gellandschaft mit Tag/Nacht- 
Effeku interviewt jedermann 
im Multiple Choice- Ver- 



Ist Don gesund, freut sich der Hund... 



bis zur Space- Ara) viele witzi- 
ge. aber nicht allzu schwere 
Ratsel und schrille Situationen 
fiir ihn bereithalt. Aber nicht 
nur schrage Gags wie z.B. der 
gewaltige Muskelprotz, der 



>Dt^^ 



nur zu besiegen ist, in- 
dem man den Gummi 
zug seiner Hose kappf? 
sorgen hier fiir Laune — die 
optische Presentation ist ein- 
fach traumhaft! Am ehesten 




fahren, erforscht das Innere 
von Hausern im Stil. von „In- 
dy" (Seitenansicht), schieBt 
graBliche Biomonster ab, die 
ihm der infizierte Hauptcom- 
puter auf den Hals hetzt. und 
begegnet irgendwann gar den 
Eternam-Programmierern per- 
sonlich. 

Interessanterweise wird das 
gesamte Game per Tastatur 
gesteuert — und zwar ausge- 
sprochen komfortabel! Die 
viereinhalb Shortcuts zur An- 
steuerung der Icons hat man 
sofort intus, und die Pfeilta- 
sten scheuchen unseren Digi- 
Don schneller durchs Ge- 
biisch. als jede Maus es konn- 
te Auch das Inventory mit 
Roifenspiei-Touch ist auf the- 
se Weiae bequem zuganglich, 
cobz zb Kkmdgok von Son- 
derJaatooaea wie dem 
■ h l^i aih ii 3D-Fenster 
fir tanesanere Redner oder 
der icgctum i Lautstarke von 
Nfnsak and FX. Zwar toot es 
generell nor in AdLib-Qualiiat 
aus den Boxen, aber das flott 
rhythmisch und mit alien 
Schikanen. die der antiquier- 
ten Soundkarte zu entlocken 
sind. Auch wenn die akusti- 
schen Effekte da nicht ganz 
mithalten konnen, andert das 
doch wenig am Fazit: Eternam 
ist originell, motivierend und 
prachtvoll anzusehen! (jn) 



Eternam 

Infogrames 




D[ Leider wird der SpaB 
1 ^ wohl auf die IBM- 
Kompatiblen be- 
schrankt bleiben. Sie sollten 
Ciber eine VGA-Karte, zumin- 
dest 16 MHz und 640KB RAM 
verfugen. 
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Der kosmische Digi-Da- 
mon, den Palace MItte des 
Jahres 91 auf alle 16-Bitter 
loslieB, gab sich traditions- 
bewuftt: Opfisch war das 
SF-Spektakel eher karg 
ausgefailen, uniso mehr 
Wert hatte man auf die teil- 
weise recht witzigen 
Screentexte gelegt. 

Wer also die Story des be- 
kannten Comic-Autoren Alan 
Grant (Judge Dredd") so 
richtig genieBen will, sol he 
im Englischunterricht gut 
aufgepaBt haben — dann 
wird ihm auch schnell dam- 
mem, daB unserem Univer- 
sum die Ubernahme durch 
den Erzubelgrimm Demoniak 
droht. Soli den Eroberungs- 
gelusten seiner finsteren Hor- 
den aus einer anderen Di- 
mension noch Einhalt gcbo- 
ten werden, muB eine (derzeit 
leider dreigeteilte) magische 
Bombe her. Und wer sonst 
konnte den Zauberknall- 
frosch beschaffen, wenn 
nicht das unschlagbare Team 
aus Doc Cortex, vier Super- 
helden mit „ziindenden", 
„zauberhaften" bzw. telepa- 
thischen Fiihigkeiten und ei- 
nem lebenden Raumschiff? 

Die Rettung von Sonne. 
Mond und Stemen geschieht 
mit Hilfe der Tipp-Klaviauir 
und eines ausgefuchsten Par- 



sers — soweit, so gewohn- 
lich. Das Gameplay zeigt 
sich aber von einer ganz an- 
deren Seite: Das Kampfsy- 
stem wurde den klassischen 
Rollenspielen entlehnt, und 
man kann jeden der iiber 50 
herumstreunenden Charakte- 
re ubernehmen und steuem! 
Das klingt nichL, schlecht. 
fiihrt aber leicht zu babyloni- 
scher Verwirrung, zumal die 
Ratsel hier nicht eben von der 
simplen Sorte sin J. 

Visuell werden ein Intro, 
recht hiibsche. aber arg »en»- 
ge Bilder und ein sehr uber- 
sichtlicher Screenaufbau ge- 
boten. akustiscto hat man 
nacb der kurzen Titelmelodie 
schon fast alles gehort, was 
es zu horen gibt. Trotzdem, 
Englisch- und Tiiftel-Profis 
werden ihren SpaB haben. 
Abenteuer-Neulinge sollten 
die Damonen-Invasion je- 
doch links liegen lassen. (jn) 
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Fur Konner 



Vergangene Weihnachten 
legte Gremlin den Amigia- 
nern und ST-l sern ein 
Text/Grafik-Adventure im 
Klassik-Look auf den Ga- 
bentisch. Trotz der herrlich 
zynisehen Story um einen 
abgehalfterten Sternenka- 
pitan hielt sich die Begeiste- 
rung der hiesigen Abenteu- 
rer in Grenzen... 

...was vermutlich daran lag, 
da6 dts Spiel nie in deutscher 
Spracfee crschienen ist. Scha- 
de rtgciticii, denn diesen 
(.Ami-* Hefclen muB man ein- 
fach mogea: Jonah Hayes be- 
sitzt einen kosmiscfaen See- 
lenverkaufer. Charme. Witz. 
den Obeisxen Rnf jenseits des 
Spiral nebek und ein noto- 
risch 1 ceres Bankkomo. Da 
kommt ihm das AneeboC mal 
eben eine heiBe Fracbt zur 
Erde zu schmuggeln. natur- 
lich gerade recht — es be- 
ginnt ein schweiBtreibender 
Wettlauf gegen die Zeit. 
kleingeistige Zollner. explo- 
dierende Bordcomputer und 
andere Wunder der Natur. 
Sobald sich unser Space-Des- 
perado dann mitsamt dem 
Kampfdroiden (die illegale 
Ladung) vom Acker gemacht 
hat. und endlich wieder den 
Staub der MilchstraBe unter 
den Antriebsdiisen spurt, geht 
der Zoff erst richtig los. . . 



Der Parser ist verstandig, die 
Ratsel sind knobelig, und wer 
mochte, darf zwischendurch 
ein paar kleine Acdon-Puzz- 
les losen. Ja, steuerungstech- 
nisch gehort die schrage 
Fracht sogar zu den beson- 
ders durchdachten Vertretem 
ihrer Art: Unter anderem 
werden Tastaturbedienung, 
ein trickreiches Iconsystem 
und ein ..Autopilot" fur lan- 
gere FuBmarsche im Raum- 
schiff geboten. Dafur schaut 
das Programm optisch eher 
duster aus dem Monitor, 
denn die paar animierten 
Zwischenbilder k6nnen kaum 
iiber den tristen Hauptscreen 
mit seinen 6den Digi-Por- 
traits hinwegtrosten. Auch 
das biBchen Sound reiBt kei- 
nen Captain vom Komman- 
dositz. aber wem es mehr um 
innere Werte geht, der liegt 
bei Suspicious Cargo richtig 
— sofern er iiber solide Eng- 
lischkenntnisse verfiigt. (jn) 
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Gewinnt das Abenteuer Eures Lebens: Der groBe Spiele-Distributor Leisuresoft ladt 
zur Reise ins sonnige Kalifornien ein — wo wiederum der grofie Adventure-Spezialist 



Sierra zu 




seiner geheiligten Hallen einladt! 



LEISURESOF 



Tt\* l«uiiit|licl|c ^rci$niit?sclit*ci licit! 



er hatte noch nie da- 
von gelraumt, uber den groBen 
Teich zu diisen und Flug- 
tickets plus Hotelaufenthall 
gratis zu bekommen?! Zumal 
der oder die Gliickliche den 
Machern von ..Larry", „Space 
Quest" und ..King's Quest" 
mal personlich bei der Arbeit 
uber die Schulter gucken darf. 
den Filmstudios in Hollywood 
einen Besuch 
den Y( 
ansehen und und i 

Tja, die Chance 
abenteuerliche Biidoagsreae 
ist wortwdrtlich einmalig. 
dennoch brauchen auch ..Stu- 
benhoeker" nicht neidisch zu 
werden: Es gibt noch mehr 
knackige Pretse abzugreifen! 
Etwa ein CD-ROM-Laufwerk 
von Philips, das „PC Sound 
System" von Tecno Plus und 
naturlich etliche feine Sierra- 
Adventures. Ebenso naturlich 
ist, dali man solche Leckerei- 
en nicht ganz umsonst be- 
kommt — wie Titel und Illu- 
strationen schon vermuten las- 
sen, drehen sich die Preisfra- 



gen um Sierras beriihmte 
..King's Quesf-Reihe. Die 
Bilder auf dieser Seite stam- 
men allesamt aus dem brand- 
aktuellen sechsten Teil, aber 
um hier mitzumachen, sollte 
cigentlich das Studium des 
entsprechenden Tests zu An- 
fang des Hefts geniigen... 

Das heiik. nicht eanz: Von 
Jer Teilnahn 




5ic ^rctec 

1. Preis: Eine Woche Amerika 

2. Preis: Ein CD ROM-Laufwerk & „King's Quest V 

3. Preis: Ein PC Sound System 

4. — 10. Preis: Je einmaJ ..Laura Bow T (PC) oder 




•der Anaar ist ja 
lnuner agsgm.hlus.sea I. Ebea- 
falls schlechte Papiere haben 
all jene. deren Kartchen mil 
den hoffentlich richtigen Ant- 
worten den EinsendeschluB 
am 28. Februar 1993 verpas- 
sen; zudem muB man fur die 
Reise leider mindestens 18 
Jahre alt sein — alles weitere 
klaren wir dann mit dem Ge- 
winner personlich. War noch 
was? Richtig. gebt doch bitte 
(wegen der Games) Euer 
Computersystem auf der Karte 
an; wir wunschen Euch aben- 
teuerlich viel Gliick! 



Sic ^reivinujen 

1 . Wer hat die ..King's QMsf-Scrir cfltworfen? 

2. Nenne drei Charaktere aus der ..King's Quest" -Serie! 

3. Wie iauten die Untertitel von ..King's Quest I-\ 

4. Wo lebt die kbnigliche Familie? 

5. Schreibe in weniger als 15 Worten, was Dkh an den 
Sierra-Spieien reizt! 



ml 




Sic 

Joker Verlag 
..King's Quest 
Competition" 

Untere 
Parkstr. 67 
D-8013 Haar 





Bei der Erwahnung des Namens 
Georg Lucas bekommen Filmliebhaber und Ad- 
venture-Freaks gleichermaften leuchtende Augen — und vvenn es 
dann auch noch urn Indy geht. strahlen sie wie Halogenseheinwerfer! 




tienf ). Da(J man gelegentlich 
mal ein Auto. Motorrad oder 
Hug/eug klaucn unci bonul/en 
mull laLtt sich jedoch nicht 
vermeiden. 

Wiehtiger als jedc Aclion 
sincl aber ohnchin die Knohe- 
leien, sobald Indy seincn von 
don Nazis entfuhrtcn Vater ge- 
funden hat. stehen sogar eini- 
ge Ralsel an. die die beiden 
nur in Teamarbeit Idscn kon- 
en. Die Steuemng entsprieht 



dann dieses ..Film-Adventure 
ohne Film-Vorlage". bei dem 
allerdings ein echter Dreh- 
buehautor aus Hollywood liir 
die Story und eehte Schau- 
spieler t'iir die realisiischcn 
Bewegungen der Sprites sory- 
ten. Auch diesmal hat unser 
Pe ksche rise h w i n ge r w tede r 
Kummer mit den Nazis, die 
sogar an seinem Arbeitsplai/ 

Indy III (VGA) 




rS 1 



lte ein 
It! aus 
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Fiir Fortgeschrittene 





Bomba$ii$ch,was? (VGA) 



t 



Dali Frank Herberts SF-Saga um den 
Wiistenplaneten Arrakis sowie David 
Lynchs umstrittene Verfilmung Abenteu- 
er ganz besonderer Art sind, wird nie- 
mand im Ernst bestreiten wollen. Etwas 
problematischer ist da schon die Einord- 
nung von Virgins Versoftung ins 
Adventure-Genre. 
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Lur /um Zuge kommen, 
Mag also auch die Langzeit- 
motivation aufgrund der ci 
was unflexiblen Story - 
fiihrung fraglich erscheinen, 
wer sich die Abenteuer-WO- 




ALARM IN DEUTSCHLAND! 




DIE FUNNY-SOFTWARE PRASENT1ERT SICH AUCH IN RTL, SAT1 UND PRQ7 



Wie die Zeit vergeht — da wurden Captain Kirk und seine Mannen heuer doch 
tatsachlich 25 Jahre alt! Das heiBt, in natura sind sie inzwischen bereits im besten 
Rentenaltei; aber das sieht man ihren Digi-Klons schlieftlich nieht an... 



Was anno 1967 als TV-Serie 
mii kleinem Budget setocn 
Anfang nahm, mauserte sich 
bald zu einem weltweiten 
Phanomen: Mittlerweile trei- 
ben Spock, Pille und Co. in 
ungezanlten Romanen, Kino- 
filmen und Fanclubs ihr Un- 
wesen; von den mehr odor 
weniger geiungenen Versof- 
tungen (darunter audi PD) 
ganz zu schweigen. Und zum 
Jubilaum ha! die Harden 
Truppe \ on Interpla) die gute 
alte Enterprise jetzt nochmal 
richtig aufpoliert! 
Sieben nicht allzu schwere 
Missionen wollen hicr dcr 
Reihe nacfa erledigt sein. /.B. 
machen da hose Damoncn ci- 
ne triedliche kokmie uiim- 
cher. und ehenso rx»sc Piraicn 
kidnappen dreisterweise ei- 
nen Krcu/er dcr Kideralion. 
Zur Losung dcr Klcinqucsts 
darf Scott) jeweils cine vicr- 
kopfige Mannschaf) unter 
kirks Funning auf fremde 
Planeten bzw. fremde Raum- 
schiffe beamen, und don geht 
es dann in bunten und scho- 
nen 3 D-U mgebungen zur Sa- 
che. Mil Hilfe der Mans und 
eines geschickt erdachten, 
wenn auch rtichi gerade um- 
fangreichen lcons\ stems 
steueri man seine etwas 
ruckelig animierten Jungs 
dutch die Bilder, um Objekte 
/u untersuchen („Was sugt 
der Tricorder, Mr. Spock.'"). 
Items ZU uehmen odcr 
Schwatzcherj im Multiple 
CiK>ic«-Verfahren zu halten. 
Und wer auf etwas mehr Ac- 
tion stent, branch! sidi eben- 
fails nichl zu sorgen: Kaum- 
schiachten gibt's kostenlos 
dazu. 

Zwischen don bodenstandi- 
gen Mini-Adventures findet 
man sieh inimer wieder auf 
dei- Brucke der Enterprise 
wieder. wo die voll/ahlig 
\ ersammelte Kommando- 



© 



• C 1 



:?.\c.\ 





GA) 

c cs /u einem der besag- 



I Vinci in siihiNM. \» 

Crew als ,4cootrager" fur die Sialic cs m einem der besag* 

entsprechemlen hunktionen lea Gcfochte komrnen, wird 

dicnl (..Auf den Sehirm mil cs \on hier aus reeht simpel 

dem Kliimonen, L'luira!"). uhcr Maus odcr Slick eesteu- 



Beam' tins rauf, Schrotty!(\ GA) 



ert. gelegentlieh miisscn auch 
die Phaser und Schutzschilde 
des Sehitles reparieit werden 
— allcs in allem etwa eine 
Sparausfuhrung von ..Wing 
Commander". Hat man 
schlieBlich einen Auftrag so- 
wohl ahentCLier- als aueii ac- 
lionmabig erfoJgreicri (und 
ohne Veiiuste!) iibersianden. 
winken zur Belohnung eta 
paur Erfahrungspunkte ohne 
praktischen Nut/en. 
Mag das Spiel let/tlich auch 
langst nichl so komplex sein. 
uk* man das bci dcr chieen 
Pra>cntation mil der origina- 
len TV-Musik und den 
beiiihinten Hlfekten (das 
FunkgerSl piepst genau wie 
im Femsehen...) erwarten 
wOrde, so vermag es den Fan 
dennoch zu begetstern — die 
Atmosphere stimrnt ganz etn- 
fach! Und verglichen mil 
dem bissigen Ycrbal-Sehlag- 
abtausch zwischen Dr. Me 
Coy und Spii/ohr Spock sind 
die Jungs \on der ..Next Ge- 
neration" hali doch arge 
1 anuweiler... (in) 
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HZ" Ohne HD und 286er 
"V. bleibt die Enterprise 
im Hangar, alte gan- 
gigen Soundkarten werden un- 
terstutzt, alle Steuerungssyste- 
me ebenso, und notfalls tut's 
auch EGA. Eine deutsche Ver- 
sion ist in Arbeit. 



Frederick Pohls 
Stenienfahrer-Saga 
gilt in der dreiteili- 
gen Buchform be- 
reits als SF-Klassi- 
ker, jetzt schicken 
uns die Raumfah- 
rer von Legend er- 
neut Richtung Ve- 
nus — mit dem 
kleinen Unter- 
schied, daB wir nun 
selbst Hand anlegen 



mussen: 




(Super VGA) 



fur die iiberaurzie Rachi be- Wonsptclcreien abplagen 

stand — uad was er mm zn oder eine Panic ..Trivial Pur- 

taahal! vuii - ujeen. Wie es sich 

Mai ehen vier H—1M bes»- schorl, hah das Ahenteuer 

che*. mmdott «he Schildseae- mxk cm paar rachlose Well 

ratorca m reparieren. das ma- i nnnoMcr heretc und die 

. . ______ sind gar met* ohne: Manehe 

Intunxtivche M.Hister... ^ BtcstCT e^heinen an 

< Super > 



als reines Te\iad\enuire ge- 
spielt warden, was angesichts 
des gebotenen Wortwitzes gar 
nicht mal sooq abwegig ist — 
aber mil der Maus i cist es 
sich halt deutlich komforta- 
bler durchs All. und warum 
sol He man auf die biibschen 
Super VGA-Grallken ver- 
/iehten. wo sic doeh nur ein 
Viertel des Screens beanspru- 
chen? Von knaekigen Raise In 
iiber einu andfretes Gameplaj 
bis /u netter Presentation ist 
ailes da. bloB der Sound 
klingt aut samtlichen Karten 
nicht eben naeh einem Sym- 
phonieorchesler. Sei's drum. 




Die Zukunlt hat uns also wie- 
der. und im Jahre 2077 
schwebt das Universum im- 
mer noeh in hochster Gefahr: 
Mensehliehe Raumpiloten 
(darunter aueh der Spider) 
erkunden einen oft'ensiehilieh 
in groLier Hile exakuierten 
Asteroiden. aut' den sie bei ih- 
rer Forsehungsreise /utallig 
gestoBen sind. Mil den dort 
gefundenen Raumschiffen 
untemehmen sie einige 
Spritztouren in die n a he re 
Umgebung und entdecken da- 
bei Schildgeneratoren, die die 
ehemaligen Bewobner auf 
vier verschiedenen Planeten 
installieri haben. Damil sol lie 
unsere Galaxis vor todliehen 
Viren geschiiizt werden. aber 
dummerweise tunktionieren 
die Dinger nicht mehr. Jetzt 
wird unserem Helden schlag- 
anig klar. worin der Grund 



re dann aber doch etwas zti 
diinn fur ein gestandenes Ad- 
venture; ergo gibt's hier niK'h 
/ahheiehe Nebenquesls. 
Puzzles. Sirategie- und Ge- 
schickliehkeitseinlagen. Bei- 
spielsweise darf man dureh 
ein \eruickelles Lab\rinth 
tauten, sich mit kniffligen 



fangs unbestegbar, erst wenn 
man sich ein biltehen naher 
mil ihnen und i liter Lebens- 
weise beschaftigl hat. lerni 
man ihre Achillesterset n) 
kennen. Die Zcit spielt eben- 
falls eine wiehlige Rolle. da 
viele Personen nur zu ganz 
bestimmten llhrzeilen hilt- 
reich aufgelegl sind. Dureh 
das fehiende Automapping 
gehl jedoch maneh \\ert\olle 
Minnie beim Hemmirren in 
den komph/ierten Wegesy- 
siemen der Generatorenstatio- 
nen verloren... 
Sich mit der bereils aus der 
„Spellcasting"-Serie bekann- 
ten Benutzeroberflache (Gra- 
fik- und Textfenster, Windro- 
se, scrol l bare Worlerlisten 
und diverse Mentis) an/u- 
freunden, ist dagegen eine Sa- 
ehe von Sckunden. Auf 
Wunseh kann Gateway auch 



wer gut genug Engltsch kann, 
findet in Gateway jedenfalls 
monatelangem AdventurespaB 
von wahrhafl kosmischen Di- 
mensionen! (C. Borgmeier) 
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n/~ Zum tlussigen Spielen 
T\- wird (mindestens) ein 
■ 386 SX empfohlen. Ei- 
Ine Fortsetzung ist bereits ge- 
Iplant, Umsetzungen fur andere 
■Systeme dagegen nicht. 



Althektimite Hi- nut zero berflache... tSuper \ (t V i 




Totgesagte leben langer: Wer im Jahre 
1990 Text/Graflkadventures im aligemci- 
nen unci die Kultcompany Magnetic 
Scrolls im besonderen bcreits abgeschrie- 
ben hatte, war zu f'riih auf der Beerdi- 
gung... 



. ..denn die vermeinthche 
Leiche war munterer als jo 
zuvor Magnetic Scrolls' 
Versoftung tics Kinderbuch- 
klassikers von Lewis Carroll 
fand sich im Nu an der Spitac 
siimilichcr Game-Charts wio 
der. Und da gehdrte sic auch 
run, hatte I irmcnchcfin Anita 
Sinclair cs doch laisachlich 

gescnafft, nach eincr Kunst- 
pause von cinigen Jahrchen 
J;is Genre wieder/uhelehen! 
Seinen komeienhaficn Auf- 
siicg verdanld das spiel aller- 
dings nur /uni Toil der slim- 
mi*: umgesetzm CSncMcMc 
tier kleincn Alice, die im 
Wunderland ihrer Traume die 
skurrilstcn Ahenleuer eriebt. 
Hin wcil groBerer Anied am 
1 j ink gcbiihrt der Jamais re- 
volution ii rcn Bcnut/emher- 
flache: ^Magnetic Windows". 



im jcuciligen Rauin belindli- 
cnen Gegensliindc unci was cs 
hier an Spielerlcichterimgcn 
metir ciht. komicn frei ver* 
schohen und gezooml wer- 
den. Das so iiehaslelle 



rein, Lurch!! (Amiga) 

12 bestehenden Sound und die 
diverse n Grafikmodi, welche 
nur am P( ' mil echter Farben" 

pracht avilwarlcn konnen. An 
y J sonslen gill: Wer sich Won- 
derland entgehen IMfit, ver- 
paflll cincs der sch6nsten Ad- 
ventures aller Zeiten! ( mm) 



kli glaub*, it h steh* im \\ aid... (ST) 



llicr macht .J'ensterln" I .nunc. (VGA) 



Ahnlich wie Microsofts 
..Window s'" bietet audi dieses 
System die Moglichkeil. sich 
einen individuellen Rild- 
schinn zusammenzustel len. 
Die Fenster Piir den Text, die 
Grafik, das Inventory, die 
Automapping-Karte mil Go- 



Screen-Layout kann man 
speichern, die wunderhlib- 
schen und teilweise animier- 
len Grafiken beklicken, es 
gibt cine Reihe von Pull- 
down-Menus, und der Spieler 
hat die freie Wahl. ob er lie- 
her via Maus abenteuert odcr 



to-Funktion, den Kompafi, die den e\/.cllciiien Parser per 



Kev board atlf die Probe slcllt. 
Purisien. die sich ftir Letzte- 
res entscheiden. linden /n 
dem mehr Lditiertunklionen 
als hci cincr durchschniltli- 
chen Tc\t\erarbcilung. 
Nichl umsonsl hai sicb Ma- 
gnelic Scrolls dazu cnlschkts- 
sen. audi alleren Adventures 
mil tier rteuen Dcnutzciober- 
flfiche /n einem Comeback /u 
verhelleii — mehr dariiher 
vveilcr hinlen im Heft. Hier 
still stattdessen lobend er- 
wahnt werden, dafi die Cw 
panv ilirem guten Kul" gemaf) 
viclc, vide /inn Teil zwai 
ausgeflippte aber sieis logi- 
sche Rfttsel eingehaui hai. 
Wirklich iiherlorderi konnie 
nur sein. wer ties Hnglischen 
nichl machtig ist. alio auderen 
linden ja cine genial kon/i- 
pierie Help-Funktion, die de- 
zente Tips ebenso lieferl wie 
eine Komplettldsung. Kritik 
gibt's lediglich FUr den aus 
cher durftigen Musikeinlagen 





El 






Grafik: 77% 


77% 


- 


79% 


Sound: 41% 


38% 


- 


42% 


Atmosphare: 91% 


91% 


- 


92% 


Urteil: 87% 


87% 


- 


89% 


Preis (DM) 99,- 


99,- 




99,- 



Am iri3 er einen Flickerfi- 
Mllliyd X er besitzt, wahlt In- 
terlace, ansonsten 
hat man die Wahl zwischen 
platzfressendem LoRes mit 16 
Farben und dem Med-Mod in 
S/W. Eine Festplatte ist gut, ein 
Megabyte RAM Grundvoraus- 
setzung. 



CT Lauft auch auf rno- 
J I nochromen Bildschir- 
men und bereits ab 
512K. Der Interface-Modus fehlt 
hier zwar, dafur gibt's einen 
Gutschein fur einseitige Disks. 

wie alle Grafik- und 
■ Soundkarten werden 

lunterstutzt, unter CGA gibt's 
lallerdings keine Bildchen. 



Zwar ist das Adventure-Genre ohnehin nicht arm an Ordnungshiitern, doch der digi- 
tale Sherlock hat halt etwas, was Laura Bow und Sonny Bonds nicht hahen — ein 

\ orb i Id in der Weltliteratur! 



Ja. wer Anhur Conan Doyfcs 
pfeiferauchendes Mastermind 
nicht ans Buch. Film. Funk 
und Fernsehen Ire Ml. mut$ 



fer. mas Sevtbnd Y 
a. Jack aW Kjp 
lafiL Mr. Hokmcs <■ 





Sit-ht nichl uui 

schon einige Jahr/chntc auf 
Ivw. hinter dem Mond \er- 
bracht haben. Audi am Moni- 
tor gab er bereits einige Gast- 
spiele, darunter das Infocom- 
Textadventure ^Sherlock" — 
alierdings sind diese Spielc 
sanit und sonders langsl ver- 
grtffen. Bei Electronic Arts 
hai man die Sherfockiaden 
nun gleich als Scric kon/i- 
piert, den Anfang machl vor- 
liegender ..Case of the Serra- 
ted Scalpel". 

Dieseni ../ackigen Skalpel!" 
tallt eines der leiehien 
Madchen Londons zum Op- 



Watwa) denkt freilich bcrcils 
on Sdra mcMcr. und der 
Spieler hoftemlR.-h mil thru. 

mniwWiim uher ein rclati\ 
sehmales Menufeld im Stil 
\on ..Monkcx Island" kann er 

sich jedenfalls can/ auf die 

Denkarbeil konzentrieren, be- 
dachtig Items unter die I upc 
nehmen und gediegene Unter- 
haltungen im Multiple- 
Choice- Verfahren fiihren. 
I fbertriebene I last war ja v on 
jeher niehi der Stil des Super- 
hirns ails der Baker Street, da- 
her tragen auch die draidi- 
mensionalen und viellallig 
aniinterten VGA-Bilder eher 
/u eincr bcNchaulich-\ ikloria- 
nischen Aimosphiire bei. Von 
flaciernden Gaslaternen bis 

warn odaei boaiaatt Bean 



f 0? 



Henry Corruther* 

Y<m MSt he *r. MoUus and Dr. Watson. . 
Carmthtrs, the staff manager. Inspector Lestrade Wd 
tie m a*tt MMftt to look about the fiaoc, Ttd free V« 
afreM we ©eat be of «uoh hetp. Poor Sarah. 
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JtOCK 



Man sieht sieh urn 



ist alles vorhanden. was de- 
zeat gruseiige Stimmung 
schatTt. da/u kommen sehr 
gelungene Beschreibungen in 
rtichf gerade cinfachem Eag- 
liseh. 

Ein wesentlicfees Element 
der naeh und naeh immer 
komplexer werdenden Stor\ 
isi neben Watsons Noti/buch 
(in dem alle Yerhore getreu- 
lich verewigt sind) \or allem 
ein ..magischer" Siadiplan der 
Thenise-Metropole mil siimt- 
lichen Ortlichkeiten. die ei- 
nen naheren Blick lohnen 



k on men. StdSt man nun im 
Zuge der Nachforschungen 
auf weilere der insgesamt 
uher 5(1 ..Sehenswiirdigkci 
km**, so uhertragt das Pro- 
gramm sie /.uveriiissig in die 
sen praktischon Reiscfiihrer. 
Wcr dann von eincr Adresse 
/ur anderen will, klieki liter 
einfach das Ziel an schon 
lahrt der hertihrnte Detektiv 
in eincr anirnierten Kutsche 
quer iiber die Karte. Wo er 
auch hinkommi. erwartet ihn 
beeindruckende Optik; darii- 
berhinaus gibe's ein bomba- 
Stisches Intro, in dem mat) der 
hesaglen Hrdolchung beiwoh- 
nen darl. Bleibi der Sound, 
und der besticht durch 25 gut 
/ur Handlung passende Mu 
Nikstiicke sowie allerlei di- 
stinguieiie Spraeliausgabcn. 

W as man dem \crloi cage 
gangencn Fall des grofien 
Meisters ankreiden kdnnte, 
ware allenlalls tier Schw icrig- 
keitsgrad, von dem sich echte 
Coniputer-Slierloeks doch et- 
was unterforderi ftihlen konn- 
ten. Andererseits ist ja nicht 
jeder Sherlock audi em 
Holmes... (in) 
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DC Wie es aussieht, 
Ts- bleibt die deutsch an- 
geleitete Morderhatz 
PODetektiven vorbehalten, die 
uber zumindest 16 Mhz., VGA- 
Karte sowie Adlib- oder Sound- 
blaster-Unterstut2ung verfugen 
sollten. 



0) 



Als William Gib- 
son 1984 sein 
gleichnamiges 
Erstlingswerk ver- 
offentlichte, hatte 
das Orwell-Jahr 
sein Kuitbuch ge- 
funden. 1988 
brachten die Da- 
ten- Cow boys von 
Interplay die Soft- 
ware dazu heraus 
und bewiesen da- 
init lange vor 
,,Star Trek", da!5 
sie nicht auf Rol- 
lenspiele abonniert 
si nd! 

Genau wie das Buch wurde 
auch die 64er-Urversion mit 
Preisen, Lob and Auszeich- 
nungen iiberhfiuft, denn die 
..Hani's Tale"-Macher batten 
cin wirklich /ukunfisweisen- 
des Grafikad venture abgene- 
feii Der icongestcverte Held 

hefindet sich entweder im 
I .auf- Modus inler er 

— redci mil anderen Pcrw 
nen in eincm Multiple 
Choice- Verfahrcn der aus- 
luhrlichen An. 

— kramt in Inventory, 

— bediem sich seiner fuluri- 
stischen Skills wie z.B. ..De- 
but!". ..Hardware Repair" 
oder ..ROM Construct", wo- 
bei all diese Fahigkeiten mil 
Hilfe von (kauflichen) Chips 
..erlerni" werden miissen. 

— nimmt die PAX-Dienste 
(Geldgesehafte. Naehriehlen 
etc. > in Anspfuch. 

Was solche PAX-Dienste 
siiui. versteht man am besten, 
went] man die Storj des 
Spiels kennt: Wir befinden 
mis in Chiba City, einer 



NEUROMANCER 



hdchst ungemiitlichen Beton- 
wiiste des 21. Jahrhunderts. 
wo die Hotelzimmer Saig- 
GroBe hahen und das Ver- 
scherbeln der eigenen Organe 
im Austausch gegen btllise 
Plaslikimilale an der Taao- 
oi dnung ML Behemckt mwi 
sie von riesisen kauan. 
deren CoapMer-Netrmerif 
eine An Si 1 1— firmed bil- 
den. den bcruhnuen C\ her 
, Ikn kontakt /wischen 
dioem Daten-Reieh und dem 
Alltags Ghetto stellen die 
C\berpunks mil ihren (Com- 



0 m & 



-1 



puter-l Decipher — jequali- 
finener so cm Dtucn-Cow- 



daran maehen kaitn, dieses 
und die Ubrigen (ttufiersl 
knaekigen!) Cnterratscl auf- 
/uklaren. gilt es zunfiehsl ein- 
mal. das pure Uberleben zu 
meistern: Geld will ebenso 
hesehaffl werden wie allerlei 
PaGworter, Hard- und Soft- 
ware. Im weiteren Verlauf 
spitzl sich die Star) drama- 
tisch zu, nimmt jedoch iiber- 
raschenderweise ein anderes 
1-1 tide als die bekannte Ro- 
manvorlage.. . 

Wen der happige Sehw ierig- 
kcitsgrad und die erforderli- 
chen Kenntnisse der engli- 
schen Sprache niehi ab- 
sehrecken, der sollte diesen 
Cyberpunk-Klassiker mat an- 
testen — selten war die Zu- 
kunii so morbide wie heme! 
(mm) 




nieuromancer 

Interplay/ElectronicArts 



Amiga; 


5T 


|C64 


| PC 


Grafik: 71% 
Sound: 60% 
Atmosphare: 81% 






57% 1 

si 


Urteil: 7W 


- 


EE 


m 




■ 


3 


m 



boy ist, umso groBer sind 
aueh seine Moglichkeiten, im 
Cyberspaee ungeachtet alter 
Palicodes ..herum/ureisen" 
und nicht blol.> die iibliehen 
(PAX ) Dienste /u bemit/en. 
Unser Held ist so ein Cyber- 
punk; als er eines Moreens in 
der Chatsuho Bar aufwacht. 
nrafi er feststeUen, daB sein 
geliebtes Deck Putsch und der 
Sehlal-Sarg gekiindigl ist. Zu 
allem UberfluS dezimiert 
sieh derzeit sein Freundes- 
kreis auf reeht mysteriose 
Weise. Mhe man sieh jedoCh 



Fiir Ex pert en 



Am in 2 Hier wurde die schon 
HI Illy a animierte Grafik ex 
I tra neu gezeichnet; 

uch die Maussteuerung ist viel 
lussiger als der Joystick-Betrieb 
am 64er r 1MB ist allerding 
Grundvoraussetzung 



C f\A An 9 es i cnts der Ent 
stehungszeit hervor 
ragende Grafiken, 
ie Soundbegleitung (Titelmu 
ik von der Gruppe Devo) ist 
eit besser als am Amiga, bloB 
geladen wird viel und gern. 



Nicht mehr ei h.iltln 



weil restlos ausver 



kauft 



Entwarnung in Deutschland! Wir fiihren auch lustige Software zu HIMMLISCHEN PREISEN 





Quk ksoft GmbH Postfach 3865 BSfenstrq Be 8 7730 Schwenning en Tel.l: 07720/31046 Tel.2: 07720,31068 Tel,3: 07720/3 2083 Telefax; 07720/33069 

| Fur Druckfehler und Irrtumer keine Gewtihr • Pre sonae-jrger vorbehalteo • Lieferung per Nachnahme, Froch tkoilen 12,- bt VcwaJf 10V UPS 1 5.- Vorounohlung 12,- Eilzuschlag 7,- Auslond 30,- Vorauskasse 25,- 



Aul die empfohlenen 
Verkaufs 
preise 
der Hersteller 





Programm 



1869 

A-Train 

A.T.AC. 

Aces of the Pacific 
Aces of the Great War 
Addams Family 
Ashes of Empire 
Another World 
Apidya 
Aquavenluro 
Armour Geddon 2 
Airbus A 320 
Airbus A 320 
6AT2 

8-17 (Microprose) 
Sane o. I. Cosmic rcae 
Battle Isle 

Battle Isle Datadisc 

Birds of Prey 

Bitmap Bros. Vol. I 

Black Crypt 

Buck Rogers 2 

Bundesliga Man. Prof. 

Civilization 

Crisis in the Kremlin 

Cool Croc Twins 

Conquest of the Longbow 

Cruise for a Corpse VGA 

Cyberblast 

D-Generalion 

Die Hard 2 

Dark Seed 

Dark Half 

Darklands 

Der Patrizier 

Deliverance 

Das Schwarze Auge 

Death Knights of Krynn 

Dune 

Die Kathedrale 
Discovery 
Dojo Dan 

Dynablaster (mit Adop.J 

Eco Quest 

Elvira 2 

Elite Plus 

Eternom 

European Championship 
Epic 

Eye of the Beholder 2 

Falcon 3.0 

Fire ond ice 

F- 15 Strike Eagle 3 

Formula 1 Gr. Prix 

Gods 

Global Effect 
Global Conquest 
Grand Prix Unlimited 
Gunship 2000 VGA 
Heart of China 
Hexuma 
Heimdoll 
History Line 
Hook 

Indiana Jones 3 Adv, 
Indiana Jones 4 
jaguar XJ 220 1 1 MB| 
James Pond 

atm Pond 2 (Robocod| 
Jim Power 

John Madden Football 2 
Kaiser 

Kings Quest 5 

.es Manley Lost in L.A, 

^egend 

Leather Goddesses 2 
.eisure Suit Larry 5 
Lemmings 

.emmings Data Disk 
.emminqs Boot + ADD ON 



Amiga IBM 


DV 


68,37 


82.04 




Vorb. 


95.72 


DA 


Vorb. 


95,72 


DV 


Vorb. 


82.04 


DA 


61.52 


75.20 


DA 


54.68 






82.04 


82.04 


DA 


54,68 


61.52 


DA 


47.84 




DA 


54.68 




DA 


61.37 


68.37 




75.20 


95.72 


DA 


88 89 


95.72 


DV 


68.37 


82 04 


DA 


Vorb 


9572 


:. 


:5 " 


: : ;~ 


DV 


:~ 

- y 


:1 !- 

- y 


DV 
DV 


68.37 
78.62 


95 72 


DA 


Vorb. 


95.72 


DA 


54.68 


61.52 


DV 


82.05 


82.05 


DV 


61,52 


68.37 


DA 


41.01 




DA 


41.01 


68.37 


DA 


54.68 


61.52 


DV 


82.04 


88.89 




Vorb, 


82.04 


DV 


Vorb. 


95.72 


DV 


68.37 


82.04 


DA 


54.68 




DV 


68.37 


82.04 


DV 


68.37 


61.52 


DV 


61.52 


75.20 


DV 


82.04 


82.04 


DV 


61.52 


68.37 


DA 


54,68 




DA 


61.52 


61.52 


DV 


75.20 


82.04 


DV 


68.37 


82.04 


DA 


58.10 


88.89 


DV 




75.20 


DA 


54.68 


61.52 


DA 


61.52 


75.20 


DV 


82.04 


82.04 


DA 




95.72 


DA 


54.68 




DA 




95.72 


DA 


78.62 


88.89 


DA 


54.68 


68.37 


DA 


68.37 


68.37 


DA 


68.37 


82.04 


DA 


Vorb. 


68.37 


DA 


Vorb. 


95,72 


DV 


68.37 


82,04 


DV 


75,20 


75.20 


DV 


75.20 


75.20 


DV 


68.37 


75.20 


DA 


54.68 


75.20 


DV 


61.52 


68.37 


DV 


88.89 


95.72 


DA 


54.68 




DA 


17.06 




DA 


54.68 




DA 


54.68 




DV 


58.10 


68.37 


DV 


88.89 


88.89 


DV 


68.37 


95.72 


DV 




68.37 


DA 


61.52 


68.37 


DA 


Vorb. 


82.04 


DV 


68.37 


82.04 


DA 


54.68 


68,37 


DA 


41.00 


47,84 


DA 


54.68 


61.52 



Programm 



Links 

Links 386 Pro 

Lure of the Temptress 

Lord of the Rings 2 

Lotus Esprit T Qi. 3 

Mad TV 

Mantis 

Manchester United Europe 
Maniac Mansion 
Mega lo Mania/First Sam. 
Might and Magic 3 
Might and Magic 4 
Microprose Golf 
V:-«r. s 



Amiga IBM 


DA 


75,20 


88.89 


DA 




102.56 


DV 


61.52 


68.37 


DA 


68.37 


68.37 


DA 


61.52 




DV 


68.37 


82.04 


DA 




95.72 


DA 


54.68 


61.52 


DV 


61.52 


61.52 




61.52 




DV 


68.37 


82.04 


DV 




95 72 


DA 


7862 




:. 








=2 :-i 






• TZ 





: : - • , 2 ec- - 

Populous 2 
Pools of Darkness 
Push Over 
Police Quest 3 
Project-X 

Quest for Glory 2 
Railroad Tyccc 
Ra m port 
Realms 
Regent 
Red Zone 
Rex Nebular 
Risky Woods 
Rise of the D-d:;- 
Robocop 3 
Sensible Soccer 
Shadow of *e Bees' 3 
Shadowlands 
Silent Service 2 
Sim City/Poc. :.s 
Sim Eart' 
Slortrek 25" --- 
Starflight 2 
Striker 
Space Max 
Special Forces 
Space Ques' 4 
Space Shu"-* 
Super Tetris 
Tennis Cup 2 
The Humans 
The Siege 
Turricon 2 
Ultima 6 
Ultima 7 

Ultima 7 kpl.deu'sc- 
Ultima Underworld 
Vroom 

Vroom Data Disc 

Vikings - Fields of Conq 

Wayne Gretzky 2 Can Cup 

Winter Challenge 

Wizkid 

Wizardry 7 

Wing Commander 

Wing Commander 2 

Wing Commander 2 Op , 1 

Wing Commander 2 Op , 2 

Wolfchild 

Wonderland 

Zock McKracken 

Zool 









DA 




52 


DV 


82.04 


82.04 


DA 


54.68 






82.04 


82.04 


DA 


78.62 


88.89 


DA 


61.52 


68.37 


DV 


61.52 


75.20 


DV 


67.72 




DA 


54.68 




DA 


Vorb. 


88.89 


DA 


58.10 


58.10 


DV 


82.04 


82,04 


DA 


54.68 


Vorb. 


DV 


54.68 




DA 


61.52 




DA 


61.52 


61.52 


DA 


78.62 


78.62 


DA 


61.52 


75.20 




95.72 


82.04 


DA 


Vorb, 


68.37 


DA 


54,68 


68.37 


DA 


54.68 


Vorb. 


DV 


61.52 


68.37 


DA 


78.62 


88.89 


DV 


68.37 


82.04 


DV 


75,21 


109,40 


DA 


68.37 


78.62 


DA 


68.37 


68.37 


DA 


61.52 


61.52 






68.37 


DA 


13.64 




DA 


68.37 


75.20 


DA 




75.20 


DV 




95.72 


DA 




82.04 


DA 


54.68 




DA 


34.16 






54.68 


82.04 


DA 


54.68 


61.52 


DA 




75.20 


DA 


54.68 




DA 




Vorb. 


DV 


75.20 


47.84 


DV 




82.04 


DA 




41.00 


DA 




41,00 


DA 


54.68 






61.52 


68.37 


DV 


61.52 


61.52 


DA 


54.68 





Zu den wichtigsten Spielen 
Komplett fosungen 



Game Gear 



Grundgerat m. Columns 
Ax-Battler 
Chessmaster 
Donald Duck Lucky D. 
Dragon Crystal 
Factory Panic 
G-Loc 

Halley Wars 

Joe Montana Football 

Mickey Mouse 

Ninjo Gaiden 
Otynpc Goc 



World Class Leaderb. 
Lyn x 2 



DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 

:- 
:- 

:^ 

:- 
:- 
:- 
:- 

DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 



259.95 
55.96 
63.96 
63.96 
55.96 
55.96 
55.96 
63.96 
63.96 
63.96 
:: ~z 
" 

C -•_ 

iT -z 

:': : : 
:I 

:I ~z 
:3 =: 
55.96 
47,96 
47.96 
47.96 
63.96 



Grundgerat 
All Points Bulletin 
Awesome Golf 
Chequered Flag 
Klax 

Ninja Gaiden 
Paperboy 
Rampage 
Road Blasters 

Shanghai 
Stun Runner 
Toki 

Viking Child 

Warbirds 

Xybots 

Mega Drive 



DV 



179.95 
63.20 
63.20 
55.20 
63.20 
63.20 
63.20 
63.20 
63.20 
63.20 
63.20 
63.20 
63.20 
63.20 
55.20 
63.20 



Grundgerat o. Spiel 
Beast Wrestler 
EA-Hockey 
Golden Axe 2 
Kid Chameleon 
Olympic Gold 

Zubehor: PC, Amiga 



DV 

DA 
DA 
DA 
DA 



259.95 
89.96 

103.96 
95.96 
95.96 

103.96 



Joyst.AnalogXtro 
Joyst.ComplVo Star blau 
Soundblaster 2 0 
Soundblaster 2 0 
Soundblaste-' Pro 3.0 



DV 



79.95 
35.95 
229,95 
254.95 



DV 429,95 



386 DX.33MHZ.4 MB RAM,40 MB Festpbtte, 
VGA Monitor, Ix 3.5 LW/ 1* 5.1/4 LW 



Pre is komplett 



DM 2699.00 



wie oben jedoch 4B6DX,33MHZ 

Preis komplett DM 2995.00 

Loufwerke zu erbormungslosen Preisen 



TeacPC3.5" 1.44MB 
Teac PC 5.25" 1 ,2MB 
Festplalten: 

Seogate 106 MB 15 ms 
Conner 212 MB 16ms 



DM 
DM 



DM 
DM 



115.95 
129.95 

499.95 
999.95 



Auf olle Computerspiele in unserem 
Programm... 

Wie ist das uberhaupt moglich? 

Wir sind ein SoftwaregroBhandel, 
verkaufen die Software aber nicht nur an 
Handler, sondern auch an Endverbraucher 
(wie Euch), aber zum GLEICHEN 
PREISIN 

Wir liefern alle Spiele, die auf dem 
Markt erhdltfich sind. 

Fur wekhe System e kdnnen wir 
liefern? 

Amiga, IBM und Compatible. Atari St, C 
64, Spedrwn, Schneider CPC, C16/+4, 
Atari XL, CDTV, Atari 2600, Atari 7800, 
Atari Lynx, Gome-Boy, Game-Gear, Sega- 
Master, Sega Mega, NES, Losungsbucher 
und Kompletflosungen. 

Wie bekommt Ihr den Preis eines 
Spiels h era us? 

Ganz einfach; 

1, Ihr ruft uns an. 

2, I h r bestel 1 1 u n seren Kata log g eg e n 
eine Schutzgebuhr von DM 5.00 

3, Ihr rechnet ihn Euch selber aus. 

Wie rechnet Ihr den Preis eines 
Spiels aus? 

Ihr nehmt den empfohlenen Verkaufspreis 
eines Spiels (steht entweder in der 
Werbung der Hersteller mit dabei oder 
z.B. bei Amiga Joker-Wertungen unter 
„Preis"), den rechnet Ihr mal 0,684, und 
das Ergebnis ist Euer Einkaufspreis bei uns. 
Nun ein Beispiel: Monkey Island 2 (PC) 
empfohlener Verkaufspreis: DM 99,00 
99.00-0.684 = 67,72 

Vorteile fur Euch 

1 . Alle Spiele sind gleieh giinstig, 
auch die Spiele, die nicht in 
der Werbung stehen, das 
bedeutet fur Euch, Ihr konnt 
ein Spiel, das es noch nicht 
gibt, vorbestellen, und konnt 
sicher sein, dafi es 31,6% 
unter dem offiziell 
empfohlenen Verkaufspreis 
liegt, 

2. Alle Auftrdge werden 
innerhalb von 1 8 Stunden 
bearbeitet. 

3. Alle Spiele in der neuesten 
Version. 

4. Wenn Ihr ein Spiel vorbestellt, 
das es noch nicht gibt, habt Ihr 
es ca. 3 Tage, bevor es in den 
Handel kommt. 



Digitale Leibesertiiehtigung der anziiglichen Art ist untrennbar mit einem Namen verbu 
den: Larry Laffer. Innerhalb weniger Jahre hat es Sierras tollpatschiger Mochtegern-Casa 
nova vom unscheinbaren Pixel-Haufen zuin bekanntesten Sprite aller Zeiten gebracht! 




SiandesgemaU beginnt sein 
amouroser SpicBruicnlauf in 
Lefty's Bar. cincr Spelunke, 
derer) (stundenweise vermiete- 
tes) ObergeschoB Lam zwar 
die fleisehliche Erfullung. 
r lei der nieht die wahre 
be bieten kann. Also er- 
ift er die Fluent, um im Ca- 



rungsleiste noehmah aufge 
legt. Und weil sie so wunder- 
schdn ausfiel. wurde sie aueh 
gleich I : I fiirs CD ROM und 
den Amiga umgesetzt, nur die 
ST-Besitzer miissen weiterhin 
mil der originalen Presenta- 
tion und Sieuerung vorlieh 
nehmen. 



Larry I (EGA) 



Suit AdVUf U 
tk land 0/ tk Awwfi 




Larry HiXraieat 



Awuf 2: Avsktiiy fan 
jInk, (in Semal 



r aa find iiil vom*a 3«t 




ueren roigen an- 
gekiindigi. aber bisher 
nur hier und beim 
anschliebenden funf- 

leii Teil verwirklichi 
bat. Zudem wurde das 
Lingangs-Qui/ aus 
Larry I mil verschie- 
denen (bei der zweiten 

Polge noch frei einstell- 
baren ) , .Sch m u 1 7 - 1 £ vein" 

LiimhiniiM'l mi il:iK i-*s vnn 



dem Reiiungshooi am Meer 
mil her und muB sich zu al- 
lem Uberfiufi auch noch 
als Fran verkleiden. El- 
liche Immgcn und Wir- 
rungen spater wartet 
dann eine exotische 
Schonheii auf ihn. aber 
die kriegi er erst, sobald 
er dem \ ■erhrecheri- 
schen Insel-Tyrann No- 
nookee eins Ubergebra- 
len lial. BL 
Wie bei so vielen 1'ort- 
se I /mi gen war auch hier ein 
se w i sser Abn u t zu n » se ftekt 




miissen di 



Amifia- und ST 



Larrys zahlen, bei 
den en diese „Cut 



ziemlich 
langsam ablaufen. 



spiirbar. sprieh, die Ratsei sind 
etwas llauer als beim Vorgiin- 
2er — obwohl auch der nicht 




erLeaaea . 

Tea 



Larry III (Amiga) 



Idsbar schwe 



ren APciueuern zahlt, Dafiir 
gab es nun bessere Grafik, 
besseren Sound (AdLib und 
Roland werden jetzt unter- 
stiii/l) und eine bessere 
(Maus-) Sleuerung. Auberdem 
lauehten erstmalig filmarlige 
Zwischensequenzen auf. bei 
denen man zwar zuschauen, 
aber nicht eingreifen kann. 
Den Preis Rir smiel Fort- 



tcm Larry - 
Story Jar. 
Doch zuersi 
■tvMbrai- 

les w ic uNidt Laser Her/ens- 
brecher \erlien rurxvu gleich- 
zeilig die I n>«H- Schonheii aus 
dem zueiien Teil. Jen Jt>b und 
sein Heim. mcshalb er sich 
/unachst als PseuuVv-Eingebo- 
rener im Ba>Jj\vkchcn ein 
paar Krotcn \erdieni. Aber 
das ist noch lang«4 nicht sein 
Iraui igster Auttnii. denn unter 
anderem bnllien der alte 
Schiir/.enjagcr hier auch als 




7f* 




Selbsiniurmetnd bag 



& ert er nebenbei zahl- 
tose Frauerj an, doch seine 
Opfer ei'weisen sich leilweise 
als unglaublich materiali- 
slisch, urn nichi zu sagen geld- 
gierig. Die schlimmsie Enttau- 
schung erlebt er aller- 
dings nach einer ^j^nUfn u. 

wk Paai — WM 



konihiniert, so dab es von 
der Allgemeinbildung bzw. 
Geduld des Spielers abhangl. 
wieviele nackie Tatsachen er 
zu sehen krieet. 



Aewuf 5: Pmitttatt 



mm Araoad «B 
( Arai?!) a^j| 
aasprichi. ■ 
in a der- f S 
■i a B e nl 
auiicr sich. 1- 
dali er so- ■ 
gar voruber- jp' 
gehend das ' 
Spiel verlaBl! 
Tja. und plolzlich 
bekommi der 
(Unter-) Tilel 
Sinn, denn nun .. 
mul.) sich der 
Spieler eben 
als Patli auf 
die Suche nach 
dem Mann mil 
der schwellefiden 
Brustmuskulatur 
machen, bis die 
beiden endlich 
glUcklich vereinl 
sind. 

Neben der 
abermals ver- 
hesserlen Pre- 
sentation (VGA, 
a lie Soundkar- 
len) vveisi dieser ; 
Teil noch weite- 
re Besonderhei- 
len auf. So durfie 




Beim vorliiul'ig letzien Teil 
der Schwerenoter-Saga hat Al 
Lowe sich bekannilich einen 
SpaB daraus gemacht. die gan- 
gige numerische Reihenfolge 
|v/u ignorieren. weshalb das 
piFlunUe Larrx -Spiel in Wahr- 
^ hen eigenilich das vierte isi. 
jjl Zudem vturdc die Zweiglei- 
* sigkeii in der Handlung noch 
j. • ueiier ausgebaut. so dal3 
•flit man hier eigenilich von 
^ ik, Larrys & Paltis Aben- 
:i \i. ' m. leuern sprechen 
iimi. : . •!*. miiBie: Larry arbei- 
■ .iftHii' 'f|j' el iil s Videoband- 
"™ • '^jRiiekspuler bei ei- 
nem dubiosen Fern- 
}L sehsender. der gerade die 
\ jj; Sexbombe der Nation suchi. 
! f j : Drei Madchen befinden sich 
: ':j|Ji noch im Finale, und fur die 
endgultige Enlseheidung 
LM sollen nun heimtich Video- 
i. f : aufnahmen von ihnen ge- 
|;|Ht. niacin werden. Klar, 
iil-'Jlt, dab Mister LalTer 
"'ji don Job krieiii. aber 
da die drei Aus- 

••; Ijl 

'-'iji-i^i-rlk erkorenen im 
' ganzen Land 

I ' !, '!;i:!;!:i!lL vers I re ut 
■l:i;i:iiP w ° ^ nen, 
'IjtijijjP unlcrsiiilzl 
jip! |f unser Jung- 
ma I zwangs- 
taufig recht 
ausgiebig die 
;j jjij' amerikanische 
Luftfahrtindu- 
strie. Parallel da- 
., Iffl! zu reisl auch Pall i 




mil den spaten Models haben 
wir mis seinerzeit anlatllich ei- 
nes Aprilscherzes ausgedaeht. 
Glaubhaft, was?). Was jedocfo 
bereits feststeht, i si dies: 
Larrys beispiellojter Erfolg 
kommt nichi von ungefalir, 
die standigen technischen 
Verbessemngen und der ewig 
frische Humor Al Lowes ha- 
ben ilin zu clem gemacht, was 
er heute isi — und hoffentlich 
noch viele Folgen lang bleiben 
wind! (C. Borgmeier) 




Larrv V (VG 




Larry I 

Sierra 



Larry V (Amiga) 



£<wu} 6: Aate Acdia 
Aik A<m And Autt 



I 



Amigal ST |C64 


PC 


Grafik: 78% 
Sound: 63% 
| Atmosphare: 83% 


48% ■ 
23% - 
//% - 


82% 
65% 
83% 






| Preis (DM) 99,- 




119,- 
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Grafik: 62% 
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Larry III 

Sierra 



Amigal ST |C64| PC 



Beim Konvertieren 
vom C64 wurde die 
Grafik des „Brot- 
kastens" originatgetreu Qber- 
nommen. Der Sound uberzeugt 
aber durch digita I isierte Tenta- 
kel-Schmerzensschreie. Wem das 
zu grausam ist, der kann eine ge- 
waltfreie Version beziehen. 




Grafik: 68 
Sound: 41 
Atmosphare: 80 



Urteil: 76 



Fiir Anf anger 



Larry V 

Sierra 



Amigal ST |C64| PC 



Fur den uberarbeite 
ten ersten und den 
funften Teil emp 
fiehlt sich zumindest ein 286er 
mit 25MHz, die zwei ubrtgen 
Larrys sind unprobtematisch. 
Auch hier wurde Larry I in der 
neuen Fassung benotet. 



Grafik: 83% 
Sound: 83% 
Atmosphare: 86% 



■ 




Larry V (VGA) 



Fiir Fortgeschrittene 



An seine Fruhwerke , 
nern, aber mit dem Alternativ-Larry hat sich Programmierer Steve Cartwright selbst 
ein Denkmal gesetzt — das des frechsten Plagiators! 



Der 27jShrige Ami-Held Les 
Man Icy arbeilet hei einer du- 
biosen TV Station als Video- 
teehniker and ist hoHnungslos 
verliebl in Stella Hart die Se- 
ki claim des Chels, Als der 
BoB der beiden eines Tages 
cine Million Dollar fur denje- 
nigen ausset/t. der den ..King" 
l indet. witter! Les seine Chan- 
ce — dafi King Elvis langst 
das Zeitlichc gesegnel hat, 
kommi dem Tolpatsch dabei 



Ia's Manley I (VGA) 



Danien. Ja, selbst die teehni- 
sehen Details, wie Bild- 
sehirmaufbau und Steuerung 
weisen verbliit'fende Ahnlich- 
keiten mil den Spielen urn den 



eV 1 ^ 2 



sind hier weder hesonders an 
spruehs\oll iuvh sondertich 
logisch. Und hfibacii animierte 
(aber nachladeintensixe) Gra- 
fiken. vide eingesireuie (lags 
plus nelte Musik alleine genii- 
gen hall nichl gan/. um Big 
Larry am Zeug /u llieken. 

LOST IN LA 



Unverzagt wagte sich Acco- 
lade an Teil zwei, bci dem Les 
seinem Freund Helmut in ei- 
nem Entfiihrungsfall zu Hilfe 
eill. Da Helmut, der kleinste 
Mann der Welt, als Stuntman 
in Hollywood arbeitet, ent- 
wickell sich das Game ZU ei- 
ner ein/igen Parodie aul alle 
I ilmstars und -starlets. An ei- 
nem Swimmingpool rakcli 
sack LaFuada Turner, era NLi 

\ ato» 4* Bnc mmd 



nen hat man sugar eiskah ge- 
klaut. SclilieLWich wild auch 
Les mm via einer reinen 
Maus/Menii-Steuerung dutch 
seine annua oscn Ahenieucr 
gescheucht. die jet/t ebenfalls 
auf deuisch zu haben sind. 
Leader sind die stupide anein- 
andergereihten Ratsel erneut 
nur ein Klacks liir Adxeniure- 
Prolls. Ein biLlchen selbstandi- 
ger und ein btfichen komple- 
xer muB der geklonte Held al- 
so schon noch werden, aber 
vielleicht sehafft er\s ja beirri 
unvermeidlichen dritten Teil?! 
(C. Borgmeier) 



Les Manley in: 
Search for the King 

Accolade 




Mit dieser pseudoerotischen Spiele-Troika machte sich die franzosische Programmie- 
rerin Muriel Tramis einen Namen unter den Fans simpler Softsex-Abenteuer. Letzt- 
lich erwiesen sich ihre amourosen Adventures zwar samt und sonders als Flops — 
aber von historischem Interesse sind sie in dieser Kubrik allemal. 




Grafik schon mcrklich zuge- 
leel, was man vom Gameplay 

des scichten Sex-Adventures 
leider nur begrenzt behaupten 
kann: Die Riiisc! stnd wenig 
ratselhal'l, und die Aeiion ist 
alles anderc ah actionreieh. 



Hier muti die Pi lot in Doraliee 
eine Ampulle Liebestroplen . 
auf die es aueh die I'nterweli 
VOU Miami abgesehen hat. an 



den. Oder sie warien noeh ein 
Weilchen, schliefilich steckt 
der Nachfolger ..The Saga of 
Doraliee" hereils in der Pipe- 
line... ipb) 



Fascination 

Coktel Vision 



Amigal ST IC54IPC 





Geisha 

Coktel Vision 



Amiga 


ST |C64| PC 


1 Grafik: 65% 
1 Sound 50% 
| Atmosphare: 41 % 
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Emmanuelle 

Coktel Vision 


Amiga| ST [C64| PC 


Grafik. 53% 
Sound: 29% 
Atmosphare: 31% 
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Fiir Anfanger 



\f]Z\ Emmanuelle ist nur 
'zj® noch (zusammen mit 
Geisha) auf der Com- 
pilation „Sea, Soft & Sun" er- 
haltlich, den Verkauf von Fasci- 
nation hat der deutsche Ver- 
trieb gestoppt. 



Dieselbe (Markt-) Si- 
tuation wie am Ami- 
ga. Es genugen je- 
weils 640K, von Emma gibt's 
bloB eine EGA/CGA-Version 
(wurg). 



Der Vorganger er- 
schien noch zur 
Rliitezeit der Text- 
adventures, also in 
jenen Tagen, da In- 
focom-Spiele hin- 
sichtlich lnhalt und 
Technik als Inbe- 
griff der Genialitat 
galten. Inhalt und 
Technik haben sich 
beim Nachfolger 
gewandelt — das 
Geniale nicht! 

Daf'iir biirgt schon Allmeistcr 
Steve Meretzky, der auch 
hier fin das Spieldesign ver- 
antwortlich zeichnet. Siatt 
des genialen Parsers von 
einsl gtbt es nun eben eine 
geniale (Mans-) Steuerung 
mil Richtungspf ei len und je 
raach Situation wechselnden 
Icons. Die Texie sind naeh 
wie vor genial, btofi daB jetzl 
obendrein eine Unmenge 
nicht minder genialer und 
teilweise sogar animiener 
Grafiken geboten uinl 
Ebenso geni..., ah. hervom*- 
gend ist die akustische Unter- 
malung: Allein der Sound- 
track umfaBl schon 90 Minu- 
ten erstklassiger Musik, dazu 
kommt cine Sprachausgabe. 

Schadc, daB hier der Sound 
fehlt... (VGA) 




feather 
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nachdcm. ob man als Tent a- % 
kel-bevvehrte Schleimkugel, 
liebreizendes Madchen oder 
Schmal spur-James Dean ins 
Abenteuer zieht, entvvickelt 
sich die Geschichte trainer et- 
was antlers. 

So oder so darf man sich £ 
durch eine Hand lung voller C 
launiger Knobeleien. skurri- 
ler Gags und Anspielungcn 
auf alle mogliehen Heiligtii- d 
mer der Softwaregeschiehte 
schlagen, /.B. lauft im Kino I 
\on Atom City der Streifen 
..It came on the Desert". Das 
KalT selbst ist nicht sehr _ 
groB, aber es gibt dort ein |^ 
paar sehenswerte Ortlichkei- ■ 
ten wie Kirche. Bordell und 
Observatorium; insge saint 
halt das Programm iiber hun- 
dert Locations bereit. Sie ver- 
teilen sich gar auf drei Plane- 
ten, und das alles laBl sich 
wie gesagt aus drei Perspekti- 
ven erleben. Let/.teres gilt 
natiirlich auch fur das groBe 
Showdown auf Phonos, wo 
man die dort schmachlcnden 
Se\-Skla\en von ihren Fol- 
lem befreien darf. . . 

MuB man noch mehr sagen? 
Wer sich auch nur ein 
biBchcn fiir humorvolle. 
nicht allzu schweiBtreibende 
und nicht ganz jugendfreie 
Unterhaltung begeistern 
kann, brauchl dieses Spiel! 
(mm) 



eine andcre Stimme 
und einen anderen 
Ak/ent haben. Ja. 
selbsi PC-Besilzer 
ohne Soundkarte 
brauchen hier nicht 
zu darben. denn der 
Box liegt ein Spe- 
zial-Adapter zum 
AnschluB an die Ste- 
reoanlage bei! 

Bei all den Neue- 
rungen ist eincs ganz 
beim Alten geblie- 
ben, namlich Mr. 
Meretzkys gekonnt 
schrager Humor — 
der Unfertile! ..Gas 
Pump Girls Meet the 
Pulsating Inconveni- 



ence from Planet X" deulet 
schon an. dafi man nicht un- 
bedingl alles ernstnehmen 
mul.). was hier trgendwie ko- 
misch aussieht. Apropos 
Aussehen: Optik und Story 
erinnern stark an ein typi- 
sches B -Movie aus den 50er 
Jahren. Dementsprechend be- 
ginnt das Spiel auch in einein 
trostlosen WOstenkaff na- 
mens Atom City, neben dem 
gerade ein Alien-Raumschiff 
notgelandet ist. Man tiber- 
nimmt nun entweder die Rol- 
le von Zeke. dem Besitzer 
der ort lichen Tankstelle. oder 
die der braven Professoren- 
tochter Lydia — doch man 
kann auch Barth spielen. das 
schiffbriichige Alien! Je 



Sound. 
Atmosphare; 

Urteil: 
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Amiga geplant 



msetzung 
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KVon VGA uber EGA, 
AdLib, Soundblaster, 
Roland und Maus bis 
zum (wenig empfehlenswerten) 
Joystick wird alles unterstutzt; 
trotz der insgesamt 17 Disks 
genugt ein Standard-286er mit 
ifreien 15 MB auf der Festplatte. 
Komplett in deutsch erhaltlich. 



Audi wenn wir uns test vorgenommen 
haben, in diesem Sonderheft nur gute 
Spiele vorzustellen — Brad Stallions ge- 
sammclte Untaten aus dem Zuchthengst- 
Stall Free Spirit Software konnen wir 
Euch einfach nicht vorenthalten! 



Ehrlieh, die I eile sind so er- 
barmlieh, dafi sie schon last 
wieder gut sind. Blicken wir 
also ohne Zorn zuriick ins 
Jahr 1988, als der amerikani- 
sehe Poten/.proi/ seine un- 
rOhmiiche Karriere startete. 
Seiner/.eit ging es in Sex Vi- 
xens from Space immerhin 
durum, den von Kosmo-Ams- 
/.onen bewohnten Planeien 
Mondo aufzutreiben und die 
dorl versteckte ..Sex Ray 
Gun" /u /erstoren. Und so- 
weil es Brad und seine oflene 
Hose angehl. spieli hier eine 
andere ..Sex Pistol" noch viel 
tragendere Rollen... 
I ni lolgenden Jahr sol he 
Stallion den wiisten Do 
Dildo aussehalten, welcher 
mil der Zerstftrung des Planet 
of Lust drohte, Und als ob 
das nicht bereits schtimm ge 
iniy ware. entfUhrte km/ dar 
aul'ein geiler Blechhaufen die 
Mil'. Galaxy l J0 und maehte 
sie zur Bride of the Robot 
Kaum war die Beste wieder 
da, muBte Brad dann anno *°d 
hei den Sex Olympics 
noehmal gegen Inn in kind 
Dildo anlreten. Doc haite sich 
namlich in die Kandidatenli 
sie des Vogel-Weltbewerhs 
einiietragen, urn so endlieh 



das Universum M erobern. 
Und wer nun meint. daL5 es 
sieh bei all dem doeh nur urn 
Satire handeln konne. der 

Planet of I. list: Die I'tlieht fuft! 




mc Krttttw tvriti gtt» trtKk«rc«ii 
n itm £»>(<* is iw a »t% cm tn. 





Bride of the Robot: 
Die Berj»e rul'en! 

bzw. an grSBlich gezeichne- 
ten Items herumfumrneln, 
und die Olympiade verfiigt 
gar iiber eine Art leonsleue- 
rung. Besonders inleressant 
ist hier das New Game-Icon, 
nach desscn Gebrauch man 
/uverliissig beim Guru landet; 
wie bei der Sexoholic-Soft 
ii be rh a up I gelegent I i c he 
(Aid- ) Hanger einkalkuliert 
werden miissen. 
Kurz und gut: Urn die Ami- 
gianer um ihre Exklusivrechte 
an diesen Machwerken zu be- 
neiden, mul3 man sehon einen 
uusgewahll schleehten Ge- 
schmack haben — oder Ra- 
ritatensammler sein! (jn) 
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Fiir Anfanger 

Hi 



aut Hersteller soil es 
vereinzelt Versionen 
gegeben haben, die 
aber hierzulande so gut wie nie 
aufgetaucht sind. 



•MS 



DOS-Spanner teilen 
das Schicksal ihrer ST- 
Kollegen. 



Winterzeit - Adventurezeit 

Mega 
Soft 
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Codenome Iceman E 


69.90 




Cctreli Beqjeii 




Co'qjesto! Comdc 




96.90 


Covert Action DV 




102.90 


3 'Copse DV 


7*00 


- ' 


Curse ot Enckifte DV 


aA 


aA 


Dark Seed E 


~~oA~ 


54.90 
89.90 


Die '(aterale DV 


96.90 


Dure DV 


74.90 


DV 


a A 


96.90 


E'ernon DA 


a.A. 


89.90 


Gateway E 




82.90 


DA 


76.90 


82,90 


heart o( China DV 


82.90 


96.90 


Hexiwa DV 


9490 


DV 


*99G 




DV 






rc r: :'r. DV 






KjnfjpQeesh DV 




> j" 


LeotfierGodd.of?h.2 I 




legend ol Kyrandia E 






leisure S. ;oiry i (SO] DA 






Leisure S. Larry 5 DV 


79.90 




9/ lost in LA, DV 




led of the Rings DA 


82.90 


4490 


DA 

~ 




-~- 7 


?mplress DV 


74.00 


8690 


ML 


bb.% 


~82~90 


.Maniac Mansion DV 


74,90 


74.90 


Plan 9 from outer Spot 8 DV 


94.90 


94.90 


Police Quesl III DV 


82.00 




Premiere ML 


?m 


aA 


Sec. ol Monkey Island DV 


79,90 


7990 
9290 


Sec. ol Monkey bbnc 2 DV 


92,90 


DV 


74.90 


82.90 


Space Ace II DA 


82,90 


96.90 
96.90 


Space Quest 1(501 DA 


82.90 


Space Quest 4 DV 


82.90 


6990 


Space Quest Tniogy E 




119*) 


Star Trek V DA 


oA 


8290 


The Adventures DA 


7290 


8990 


The Dagger of Amon-fio DV 






The legend ol 1? Hood 




9490 


Tie Losi T. of Inlccom 1 E 


109.90 


Unendliche Geschichte 2 DV 


76.90 




VV- lv Beamish DA 


8290 


96.90 


7sk McKrocken DV 


74.90 











Toglkher Bestellservke 

Mo. bis Fr. 9.00 - 19.00 Uhr/So. 9.00 - 13.00 Mr 

04221/64483 

HUNTESTRASSE 2 • 2870 DELMENHORST 



Versad per NN + 9.00 DM 
bei Vorkcsse EtFroscheck + 5" 00 DM 
|Ausland Vorkosse + 15.00 DM] 

Preisaaderunqen und Irrluntsi vorbeholten 



AMIGA 
IBM PC 
C 64 
SEGA 
NINTENDO 
Brettspiele 
CD's 
Videos 
MC's 
Comics 
Bucher 

auf uber 
500 qm 



Der einzigartige 
Multimediashop 



L&P 

Scharnweberstr. 25 1 

lOOO Berlin 51 
Telefon: 412 10 98 
direkt am CLOU 
I Kurt-Schumaeher-Platzl 



WORLD OF WONDERS 



COM PUTERC ENTER OF THE 90 S 



STAUNEN - TESTEN - SPIELEN 

Seit uber 2 Jahren vertrauen uns ca. 15.000 Kunden und es werden taglich mehr. 

Wir warten auf Sie... 




AKTUELLE NEUERSCH EiNUNGEN 
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NAME 




Amiga 


1869 


DV 


79. 90! 


Legend 


DA 


69.90 


Addams Family 


DA 


64.90 


Links 


DA 


84.90 


Air Bucks 


DV 


69.90 


Liverpool 


DA 


64.90 


Aquaventura 


DA 


64.90 


Lure of Temptress 


DV 


69.90 


Ashes ol Empire 




84.90 


Megafortress 


DA 


69.90 


BC Kid 




a.A. 


Monkey Island 2 


DV 


94.90 


Borobodur 


DA 


64.90 


Nova 9 




79.90 


Bumpys Arcade 


DA 


69.90 


Patrizier 


DV 


79.90 


California Games 2 


DA 


64.90 


Police Quest 3 


DA 


79.90 


Civilisation 


DV 


89.90 


Populous 2 


DV 


79.90 


Conflict Korea 




69.90 


Populous 2 Data 




a.A. 


Cool Croc Twins 


DA 


64.90 


Premiere 




a.A. 


Crazy Cars 3 


DA 


64.90 


Push Over 


DA 


64.90 


D/Generation 


DA 


59.90 


Regent 


DV 


79.90 


Dark Queen of Krynn 




69.90 


Risky Woods 


DA 


64.90 


Deliverance 


DA 


64,90 


Robin Hood (Conquest) 




79.90 


Discovery 


DV 


69.90 


Scenario-Theatre of War 




a.A. 


Dojo Dan 


DA 


64.90! 


Schwarzes Auge 


DA 


79.90 


Dune 


DV 


69.90, 


Sim Earth 




a.A. 


Espana The Games 


DA 


69.90 


Space Max 


DV 


69.90 


European Championship 




64.90 


Stone Age 


DA 


64.90 


Eye of the Beholder 2 




69.90 


Tennis Cup 2 


DA 


79.90 


Guy Spy 


DA 


69.90 


Treasures ot the Savage From 




79.90 


Hexuma 




a A 


TV Sports Basketball 




a.A. 


Hook 


DV 


64 90 


Ultima 6 


D A 


79.90 


Humans 




a A 




DA 


64.90 


-• Scots C-a ±-z~Z- 


69 =o 


. 




64.90 
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~9 93 


Vroom Data Disk 




49.90 


Jaaw xj 22Z 




z- 9 j 


Wag Commander 




a.A. 


jtt arcs Lmr -xx* 


z- 
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Z:c 




a.A. 
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WEITERE SPIELE AUF ANFRAGE! 

M = Deutsche Anieitung DV = Deutsche Version 



2 - DM RABATT erhalten 
Sie. wenn Sie sich bei der 
Bestellung auf den Amiga 
Joker beziehen! 



VERSANDKOSTEN: 
NN: 9,- ; VK. 4,- ; Express 7,- 
Aufpreis; 3,- Aufpreis fur Karton 
BESTELLUNGEN AB: 100 DM FREI 



LADENGESCHAFTE: (Offnungszeiten tel. erfragen) LADENPREISE VARIIEREN 

X A— 1060 WIEN, Mariahilferstr,23-25/Theobaldgasse 20 
0—21 30 PRENZLAU, An der Schnelle 68 
W-2060 BAD OLDESLOHE, Bahnhofstr.55 

* W-2390 FLENSBURG, Batteriestr.13 
W-3000 HANNOVER 51, Podbielskistr.278 
W-4047 DORMAGEN 1, Krefelderstr.11-13 
W— 6050 OFFENBACH, Luisenstr.70 

W— 6200 WIESBADEN, Rathausstr.20 
X W-6231 SCHWALBACH, Marktplatz 39 
Tel. 06196/84747/84748 

* W-7000 STUTTGART 1 , B6blingerstr.33 

* W-8028 MUNCHEN/TAUFKIRCHEN, Ahornring 6 
X W-8900 AUGSBURG, Hunoldsgraben 1 1 

*=Abholung nach vorherigertel. Absprache moglich ! 
X=Rollenspie!e und Brettspiele erhaltlich ! 



KOSTENLOSE PREISLISTE ANFORDERN!!! 



NEUEROFFNUNG IN WIESBADEN 

WORLD OF WONDERS 
RATHAUSSTR.20 
6200 W1ESBADEN-B1EBERICH 



Preisanderungen und Irrlumer vorbehalten! Es gelten unsere AGB! 



Kein Mensch kanie auf die Idee, den Arbeitsalltag eines Finanzbeamten in ein Compu- 
terspiel zu packen — vom morgendlichen Offnen des Schreibtischs bis zum Abstreifen 
der Armelschoner am Abend. Bei Polizisten sieht das schon ganz anders aus! 

POUCE OlfEST i-m 




Colonial 
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Police Quest I <ST> 



wesentlich besser klappt als 
die eher zahe Mausabfrage 
bei den ST- und Amigaver- 
sionen, die ansonsten 1:1 um- 
geseizt wurden. Eine aufge- 
peppte VGA- Version mit der 
neuen Iconleiste steht kurz 
vor der Vollendung. hier wird 
dann hoffentlich auch der mi- 
serable Sound etwas ohren- 
freundlicher. 





Sonny ist ein karrierebc- 
wuBtes Kerlchen, weshalb er 
es jetzt bereits zum Mitglied 



der Mordkommission ge- 
bracht hat. Doch auch hier 
bereitet ihm sein alter Wider- 
sacher Baines Probleme. in- 
dem er einfach aus dem 
Knast ausbricht und einen 
Waiter kil It, der ihm eigent- 
lich als Geisel dienen sollte. 
Bei der Verfolgung des Un- 
holds erlebt Sonny eine ganze 
Menge, so darf er in voller 
Monitur tauchen, eine Bombe 
im Flugzeug entscharten und 
schlieBlich sogar seine gekid- 
nappte Freundin Marie be- 
freien. Immer vorausgesetzt, 
er halt sich penibel an alle 
Dienstvorschriften, schieBt 
seine Waffe ordnungsgemaB 




lUHNO Ul ILLY "SI 



Police Quest II (ST) 



:ortf 0 of 3eO 




Police QUgst H 



Police Quest 



I fSTi 




Da Jim Walls, der Schopfer 
dieser Serie, friiher wirklich 
Cop war, beginnt auch der 
Tag des Streifenpolizisten 
Sonny Bonds mit den iibli- 
chen Routinetatigkeiten: 
Nach der Einsatzbesprechung 
mussen erstmal die notigen 
Utensilien wie Funkgerat. Pi- 
stole, Munition, Handschel- 
len, Notizblock und Gummi- 
kniippel eingesammelt wer- 
den. Der Dienstwagen will 
ebenfalls griindlich kontrol- 
liert sein, sonst hat unser Ver- 
treter von Recht und Gesetz 
sehr schnell ausgespielt. Sind 
diese Hiirden genommen, 
darf man Slrafzettel verteilen, 
johlende Rocker bemhigen 



und betrunkene Autofah 
aus dem Verkehr Ziehen 
aber immer streng nach fit 
Dienstvorschrit't, mit Vorle 
sen der Rechte und allem 
Drum und Dran. Mitten im 
Spiel wird Sonny ins Rausch- 
giltde/ernat versetzt, wo er 
sich dann endlich mal einen 
richtig groBen Fisch angeln 
darf. Naheliegenderwei.se 
handelt es sich dabei um 
Jessie Baines, den Todesen- 
gel aus dem Titel, der etliche 
Leichen spater im Hinterzim- 
mer einer Glucksspielholle 
verhaftet wird. 

Wie bei den anderen Sierra- 
Friihwerken lacht uns 3D- 
Klotzchengrafik in grober 
EGA-Qualitat an, und der 
Parser wartet auf englische 
Befehlseingaben. Im iibrigen 
wird auf dem PC per Joystick 
oder Tastatur gesteuert, was 
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lis' Polizeiadventures fast 
schon als Simulationen durch- 
gehen konnten — wer also mil 
Formularen und Vorsehriften 
auf KriegsfuB steht, ist hier si- 
cher feh! am Platz. Wer jedoch 
von der gehobenen Beamten- 
laufbahn im Ambiente von 
Miami Vice traumt... (C. 
Borgmeier) 
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Grafrk 47% 






64% 


Sound: 19% 






19% 


Atmosphare: 69% 




- 


®% 


Tri? •:/• 








Hi 


■ 


■ 


m 


Fur Fortgeschrittene 



Police Quest III (VGA) 



ein, hat seine Ausriistunj 
stets parat etc. etc. 



des Sierra-Kollegen Larry, 
glanzt Teil zwei der realitits- 
beflissenen Bullen-Saga audi 
mit iiberarbeiteier Pri-trx*- 
tion und Handhabung. Die 
Grafik wurde merklich \er- 
feinert, desgleichen der 
Sound, und bestimmte Hand- 
lungsablaufe wie etwa der ob- 
ligate Check des Autos vor 
Fahrtantritt gehen nun (per 
Funktionstasten) wesentlich 
simpler vonstatten. Auch am 
PC kann unser Cop jetzt mit 
der Maus auf Verbrecherjagd 
geschickt werden, dafiir ist 
die Installation auf Festplatte 
zwingend erforderlich — die 
andercn Versionen sind wie- 
der weitgehend identisch. 



Nach einem erfoliireich ab- 



unscr Held wieder nach Her- 
zenslust Formulare ausfiillcn. 
den Polizeicomputer ausquet- 
schen sowie Gott und die Welt 
iiber ihre Rechte aufklaren. 




Fur Geiibte 



mittlerweil 
ratete \fca 
serstecher 
wird, k 
Schlag aul 
auf Mord 



The mm 




Police Quest III (V( 



«nc«. *s though 
tuition 15 causir 




nen. Niit dem verbindet The 
Kirtdred auch das Autofahren, 
das 1992 seltsamerweise wie- 
der fast genauso nervig ist wie 
anno 1987. Und das trotz der 
neuen Iconleiste, die die Hand- 
habung unseres Vorzeige- 
Cops ansonsten spiirbar er- 
leichtert. Was auch sie nicht 
andern kann, sind die grimmi- 
gen Nachladezeiten und der 
maBige Sound, der das Niveau 
des Vorgangers nur unwesent- 
lich ubertrilft. Mit einem 
schnellen Rechner bekommt 
man auf dem PC zumindest 
die Geschwindigkeitsproblemc 
in den Griff, die Amiga version 
ist dagegen nicht blofi uner- 
traglich langsam, sie wurde 
uberhaupt schlecht umgesetzt. 
Derlei Sorgen plagen ST-Be- 
sitzer nicht. denn ihnen ha: 
man Sonnys vorlaufig letzten 
Auftritt einfach komplett vor- 
enthalten. 

1m AbschluBbericht muB 
festgehalten werden, daB Jim 



Amiga I ST |C64| PC 



Grafik: 66% 

Sound: 57% 

Atmosphare. 63% 

UrteT ' 64% 




Fiir Geiibte 



Police Quest II 

Sierra 


Amiga| ST |C64| PC 


Grafik: f-": 
Atmosphare: 72% 


IB 


.-. 


Ufet 70% 






u 


119,- 



Police Quest III 

Sierra 




Traurig aber wahr — 
die ersten beiden Tei- 
le sind vergriffen, der 
dritte ist nie erschienen! 



Teil eins vergriffen 
(aber ein VGA-Re- 
make ist in Planung), 
dritte ist in deutsch und so 
hi in einer EGA als auch ei- 
VGA-Version erhaltlich. 
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beim Velter aus Amerika. 
Hiiben wie drtiben gill :ils<>, 
dafi Einsteiger auf tier Suche 
naeh cine in bedienungs- 
freundlichen mid oichl Cibcr- 
nuil-iig stiapa/i(")sen Ktimi- 
Adventure bestens bedient 
werden — erfahrene Ahen- 
teurer. die auf Knoten in den 
(iehirnw indungen beslcben. 
Wttdai von Heart of China 
jedoch e ben so eottauscht scin 
wie vom anderen Dynamix- 
Movie /.urn Miimaehen. (in) 



& 

c 

R 
I 

M 
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|Rise of the Dragon| 

Dynamix 



Amigal ST 


C64I PC 


Grafik: 86% 
Sound: 88% 


1 


■ 


Atmosphare: 76% 






UTte* 


i 


BIEJ 


tafM it*- 


a 





Fiir Anf anger 



Heart of China 


Dynamix 


Amiga 


ST 


C64I PC 


1 Grafik: 82% 


- 




1 Sound: 80% 


- 


■ 


1 Atmosphare: 74% 


- 




IB 


mmm 






Fiir Anfanger 



Geboten wird alleror- 
ten VGA-Optik de 
Luxe (EGA ist geson- 
dert erhaltlich) sowie Unter- 
stutzung aller gangigen Sound- 
karten; durch die abschaltbaren 
Animationen sind die Games 
auch auf langsamen 286ern or- 
dentlich spielbar. Ubrigens sind 
fur beide Systeme annehmbar 
ubersetzte Versionen in deut- 
scher Sprache zu haben. 
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1 Stay out of my way . or I'll thfasti you within -an 
1 life 





eicht 
nern- 

den unci loll animierten Bilder 
siellen cincn deullichen Forl- 
schriit gegeniiber der (immer- 
hin rechl atmospharischen ) 
EGA-Grafik des Vorgiingeis 
dan iihnliche Steigerungen 
sind beim Sound mil seinen 
Rhwhmen aus den ..Roaring 
Twenties" zu verzeichnen. 
Dank der mittlerweile stan- 
dard! sierten Sierra- Icon lei sic 
\s[ auch die Handhabung hier 
kein Thema mehr. von den 
leichten Maeken bei der 
Klickerei mal abgesehen. 
Happy Crime-Time! (ms) 




1 The Colonel's Bequest 1 


Sierra 






1 Am,ga| ST 


• • 


PC 


1 v- 


i 


1 




l W e: 66% 






66% 


| . -r 67% 




• 1 


67% 
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Fur Fortgeschrittene 



The Dagger of Anton Ra 

Sierra 



Amiga 


ST 


C64 


IPC 


Grafil 
Sound: 

- : !•■.--, 




- 


36% 
80% 
74% 


IJ'-.C 


■ 






Preis (DM) 






139,- 



Fur Fortgeschrittene 




^ Spatestens seit der opulcnten Versoftung von Frank Herberts beruhmtem Wustenplan 
^ ten „Dune" ist Virgins Programmierteam Cyro in aller Munde — neuerdings erstree 
E sieh der Knhm aueli auf den Gebeimdienst der Ex-UI)SSR! 




Obschon die aufwendige 
Presentation ;m den interpla 
netaren Vorganger erinnert, 
wurden inhalllkh nun doch 
wesentfich irdisehere Wege 
beschritten: Zum ersten befin- 
den wit am hier auf Miltter- 
chen Erde, /uin zweiten in 
jiingster Vergangenheil und 
zum dritien in einem reinras- 
sigen Adventure, das kom 
pleti ohfie die Strategje-Ek* 
mente von ..Dune" auskommi. 
I >oi Originalitifl der Siorv mt 
das jedoch keinen Abbruch — 
wo sonsl darl man einen 
KCJB-Offi/ier auf der Seile 
\on Reeht und Ordnuny vcr- 
korpem? 



ten Falken, Eine spannende 
Geschichte voller Lokalkok*- 
rit also, die 6ich beileibe nichl 
so einfach losen laLli wie die 
Spiee-Probleme auf Arrakiv 
KGB bietel namlieh violfahi- 
ye 1 landluncNirk^lichLeiit-n 
u ml audi dciiKMiixprivtvnJ 
haufiiie ( ieleyenheiien. iehler 
ZU i ii. i J vn 

l)a> l*n»ei.nnin selbsl iilan/t 
daiieiien durvh fehlerfrei aus- 
gefcilte Technik. allein schon 
die Bilderpracht mil den loll 
antmierten ..Nahaufnahmen" 
der Gesprachspartner recht- 
fertigl den Kauf. Neben der 
superben (iralik erretchen 
aiiL'h die atrnosphartschen 





liyes 2t)-BiId der jeweiligen 
Onlichkeii und cine recto 
Bdmale Iconleiste am unteren 
Rand. Inventory. Aulomap- 
pnii! und die Disk-l'unklionen 



stem einschliefilich des neuer- 
dings modern gewordenen 
..intelligenten" Cursors ent- 
wickeli. 



is asking 



mil 



KGB 

Virgin 



ilia it 

Hltlvu 'IS? 


, m t 

jlPI. • 

.■X \ 
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allMI.; 


1 ^ii. 


c 


EQE1 



1 Amiga 




C64 


PC 




1 


1 


87% 
83% 
86% 










Pres(DM) 


■ 


■ 


139,- 


Fiir Geiibte 


Amin^l N acn unserem Vor- 
MIIII^O abmuster zu urteilen, 
scheint Virgin einmal 
jmehr eine Top-Umsetzung in 
Ider Mache zu haben. 






PC 




nd a 
So 


lie c 
undk 


angi- 
arten 


Izudem n 
lEMS bzw 




17T»B 




tutzt, 
auch 
kom- 









68 



HAMO 

Hfr BD\WftBE s qftWABE ^BEHOR 



Tel: 02162/12073 



Software Titol 

1869 d 

AMOS deirtscrt 
AMOS EASY 
AMOS 3 □ 
AMOS Compiler 
Abandoned Places d 
A-Traln 

Aces of Pacific d.A. 
Ad dams Family 



MS-DOS AMIGA 




89.50 


79.50 




99.50 




89.50 




79.50 




59,50 


89.50* 


79.50 


109.50 




89.50 





59 5C 



Ashes of the Empire 

rnit Vdoocassette 99.50* 69.50 



AT AC 


89 50* 




Air Support 




64.50* 


Airbus 320 d 


99 50 


99 50 


Air Warrior 




7930 


Online Rugsimulation 


ausschliefllich per 


Modern zu spieien, der 


abse „:e 


Wahnitin 


Amberstar d 




89.50 


Another World 


79.50 


69 50 


BAT 2 


89.50* 


89.50* 


B17d 


109.50 




Bards Tale Constr. 


89.50 


79,50* 


Battle Isle d 


89.50 


79,50 


Battle Isle Datadisk 


49,50 


49.50 


Birds of Prey 


99.50 


79.50 


Black Crypt d 


79.50* 


69.50 


Buck Rogers 2 d 


89.50 


a.A. 


Bundasl. Man. Pro. 


79.50 


79 50 


Castles 


79.50 


69.50 


Castles Data 


39.50 


39.50* 


Camera at War 


79.50 




Civilisation d 


109 50 


8950 


Conquestador 


79 50 


79 50 


Covert Acton 


99 50 


89 50 


CenterbaM 




99 5C 


Crisis in trie C'ef* " 


S-3 5C 


95 5C* 


Dagger erf Ar-\>- Ra 


39 5C 
K 5C 


"*9 fO 


Daemorsgate 
Dark Qtiee- o Kiym 




"J 5C 


Dark lands 


it 




Darkseec 


as sc 




□as Schwa rze Auge 
Death Knights of tvynr 


85 5C 


•*S 5C" 


~ 


~ K 


Discovery 


79 50 


95 5C 


Dungeon Master 


79 5C 


tA 


Dune WQstenplanet 


89 50 


95 5C 


Eco Ouest 


89 50 




Elvira 2 d 


89 50 


79 5C 


Epic 


79 50 


99 X 


Eye of Beholder d 


89.50 


79 5C 


Eye of Beholder 2 d 


89.50 


89 50 


Falcon 3.0 D 


109.50 




Falcon 3.0 Mission 1 


59.50 




Fighter Command 


69.50 


99,50 


Gateway 


79.50 




Global Effect d 


89.50 


79.50 


Global Conquest 


99.50 




Gobliiins 


79.50 


69.50 


Graham Taylor Soccer 




59.50 


Grand Prix Unlimited 


79.50 




Guns hip 2000 


109.50 


a.A. 


Gunsh. 2000 Scenario 59.50 


M. 


Heroes of the 357th 


8950 




Home A tone 


69.50 


59.50 


Hong Kong Mshjong 


89.50 


69.50 


Hook d 


89.50 


Indiana Jones 4 d 


89.50 




INFOCOM Sampler 


109.50 




Ishar d 


79.50 


79.50 


J . B. Football 




69.50 


John Madden Footb 




69,50 


John Madden Footb 2 


69.50 




Kaiser d 


99.50 


99,50 


Kings Quest 4 


99.50 


79.50 


Kings Quest 5 d 


99.50 


79.50 


Legend 


79.50 


69.50 


Lemmings 2 


89,50* 


69.50* 


Leather Godesses 2 


99 50 




Links d.A. 


89 50 


89.50 


Links 386 pro d.A, 


109.50 




Lord of the flings 


89 50 


79.50 



Software Tltel 



Lord of the Rings 2 
Lotus Esprit 2 
Lotus Esprit 3 
LS Larry 5 d 
Lure of Temptress 
Mad TV d 
Mad TV Data d 
Mantis 

Mcroprose G. Prix d 
Might & Magic 3 d 
Might & Magic 4 
Monkey Island 1 d 
Monkey Island 2 d 
Moonstone 
Myth 

Pacific Island 
Paperboy 2 
Patrtzier d 
Paladin 2 d 
Patton Strikes Back 
Perfect General 
Pinball Dreams 





59.50 




79,50* 


89.50 


79.50 


69.50 


6930 


89.50 


79.50 


29.50 


29 50 


119.50 




a. A 


89.50 


89.50 


79.50 


99.50* 




89.50 


79,50 


89.50 


89.50 


69.50* 


a.A 




59.50 


79.60 


69.50 


69.50* 


59.50 


89.50 


79 50 


79.50 


69.50 


89 50 


79,50* 


89.50 


89 50 


a, A. 


59,50 



Plan 9 from Outerspace 

mit Videocassette 69,50 7930 



Planets Edge d 89.50 - 

Police Quest 3 d 89.50 79.50 

Pools of Darkness 89,50 69.50 

Popolous 2 plus 89.50* 

Powermonger 89.50 79.50 

Prophecy of Shadows 79.50 - 





HARDWARE FUR ALLE AMIGA 
512 KB intern A 500 Uhr/Akku 79 - 

1 MB intern A500 PLUS 129.- 

2 MB RAM A 600 389, 
ACTION REPLAY MK3 A 500 189.- 
ACTION REPLAY MK3 A 2 000 249.- 
CDTV Trackball Controller 259.- 
Laufwerk AMIGA 33" extern 169.- 
Aktiv boxen fur alle AMIGA 79.- 

THRUSTMASTER 

Feel it 

Flight Control 16930 

Weapon Control 189.50 

Rudder Control 279,50 

HAMO liefart aufierdem - zuverlassig und 
bequern - auch alle andern feinen Sachen 
die das Computern sctioner machen 



s + : I . 

S.WX).Ti_ oo : 
Task Force 
Theatre of War 

~ '.js r* : :> : 
Treas."* 
Ufcma 6 
Ultima 7, 
Ultma 
Uncharted 
Vengance of i 
Vikings 
Vroom 
Vroom Data 
Warriors of I 
Willy Bea"-s- : *■ 
Wing Comr 
Wing Comm Soec £ : 
Wing Commanoer 2 : 
Wing C. Spec* Cfc 2 
Wrestlemania A*A - 
X-Copy Tools 



» 5C 55 5C 
^ 5C 
SS sC -i 5C 



96 5C 
■*S 5C 
55 5C 
«5 5C 
95 5C- 96 5C 
95 5C 7S.50 
54 50 89.50* 
tUD - 
^ 5C 

** ? : 

•430 



Advanced GRAVIS 

der Aller bests 
fur AMIGA und PC 



Wlr sind MAGIC 
Roland Hard i 

In unsare- 

ROLAND LAPC- 1 . * 
ROLAND SCC-1, o . 
Soundblaster 2.0 
Soundbtaster Pro 3.0 




Wir Uefern Topektuell und ■cknell 
CD Rom Software, mehr aia 200 
Tile] aoforl lieferfoctr - 
Sonderliste unbedingi anforderru 
Z.B. 

Wing Commander 2 und I It i ma 
Dnderwortd auf elner CD-Rom 
nurDM 119.50 



Voi satidbeduiKuriKon: Boi Voikassc ' DM 6, . Liei NactilMkilte • DM 8. 
Mil ,' yeit K lnictc-u Titel sind ovtl. schon lit ft i bai - naclifi ajten] Pi ci&ii i turn und - 
andei uitucii ausdi iicklich voi Ijclialten. Pioishste fgegtWI DM 2. Ill Bnelinaiketi. 
FAX: 021G2 30O91 BTX: HAMO« 
>Handlci anliafion kckch Govvoi bt-nsclmoii, erwQnscMK 
BcstelltelDIOli: 02162 12073 Mo Ft 9.05-19.00 Uhl odei Am irfbeaiitwoi tei. 



TEL.: 0561/24453 
FAX: O 56 1/28 



ADVENTURES/ROLLENSPIELE 



Amiga 


PC 


Amiga 




PC 


Bane of Cosm Forge 


63 .- 


D 


75 . 




Leisure 5. Larry 3 




f? 


75 , 


a 


Bardi Tale 3 








u 


Leisure 5. Larry 5 






75 . 


0 


Bards Tale Const r. 


•63 .- 


H 


i ' 


u 








63 . 


0 


-Trilogy (BT 1 -3J 






81 




Lordof the Rhigs" 


63 f 


H 


75 , 


H 


Bat 2 


•69 It 


D 


•7b, 


D 


Lord of the Rings 2 






72 . 


H 


•lack Crypt 


54,- 


H 






Lure of the Temptress 


63 ,- 


D 


69 . 


D 


Buck Rogers 2 






75 . 


D 


Magic Candle 2 


57, 




75 , 


H 


Crime f. a. Corpse 


57 .- 


a 


57 . 


D 


Maniac Mansion 


D 


57 . 


0 


Defeneration 


M.- 


H 


39 


H 




63 .- 


D 


75, 


0 


Dart Queen o.Krynn 


■S3 .- 


D 


■75 


D 


Might and Magic 4 


75.- 




■63, 


E 


Dark lands 






99 


£ 




D 


75 , 


D 


Das schwaro Aug* 


•63 .• 


O 


7S. 


D 


Police Quest 3 


63 .- 


D 


75 . 


D 


Dearn Knights. o.Krynn 


63.- 


□ 


75 . 


D 


Pools of Darkness 


61.- 


D 


75. 


- D 


57 .- 


0 


75 


D 


Prophecy of the Shadow 


"63 .- 


□ 


•75 


- D 


Dungeon Master 






63 


D 


Rex Nebular 






81 


H 


Dungeon M Chaos 


57.- 


M 






Secret of Monkey Island 


63 r 


D 


75 . 


D 


Eco Quest 


•63 f 


M 


'5 , 


D 


5hadowland5 


73 .- 


D 


73 


D 


Elvira 2 Jaws of Cerberus 


63 ,- 


D 


'5 


□ 


Sherlock Holmes 






■81 


D 


Eye erf Beholder 1 


63,- 


D 






Space Quest 3 


75 .- 


D 


75 


D 


Eye of Beholder 2 


75.- 


0 


75 . 


D 


Space Quest 4 


75. 


D 


75 


D 


Fantastic World 


'69 , 


H 






Spirit of Adventure 


66. 


D 


73 


D 


Gateway 






63 


E 


Star Trek 


•63. 




81 


D 


Gateway t.Sav. Frontier 


63,- 


a 


75 . 


D 


Treasure of Sav .Frontier 


D 


•75 


- D 


Heart of China 


63 ,- 


H 


75 


D 


Ultima Trilogy 2 






81 


H 


Hook 


66 f 


M 


88 . 


H 


ultima 6 


63. 


E 


39 


■ I 


Indiana Jones 3 


63 f 


D 


75 . 


a 


Ultima 7 






87 


0 


Indiana Jones 4 






SI . 


D 


- Forge of Virtoe 






39 


H 


Kings Quest 4 


75 .- 


H 


75. 


H 


Ultima Underworld 






81 


- H 


Kings Quest 5 


75.- 


H 


87 


D 


Willy Beamish 


63 , 


H 


75 


H 


Laura Bow 2 






75 


D 


Zak McKracken 


57 , 


D 


57 


D 


Legend 


57 .- 


H 

















STRATEG IE/SIMULATION 



1869 
AT rain 
A.T.A.C 

Aces of Great War 
Aces of L Pacific 
Air Sea Supremacy 
Air Support 
Airbus A 320 
B 17 Flying Fortress 
Battle Chess 
Battle Chess 2 



l isie 



-Data DfSt 
fards of Prey 




24,- H 
24 ,- H 
S1 ,- H 





PC 




Air 


iga 


PC 


75,- 


0 


M 1 Tank Platoon 


72.- 


H 


81 . 


H 


•75 .- 


N 


Mad TV 


63. 


D 


75. 


D 


*B7 f 


H 


-Data Disk 


*aij 


D 


•21 . 


D 


39.- 


H 


Mantis 






99. 


H 


75,- 


H 


Perfect General 


69, 


0 


75. 


D 






Pirates 


54. 


H 


54 


H 






Planets Edge 






75 , 


□ 


81 f 




Populous 1 


24. 


M 


24. 


H 


•7 .- 


- 


-World Editor 


33. 


H 






24 f 


- 


POpuiouS 2 


63 . 


H 






(3. 


- 


-Data Cask 


•30. 


N 






63 - 




Pojsuloui 2 Wus 


*72. 


H 






n f 




"^a-j 3" 


13 . 
$7. 


M 
H 


72 . 


H 








72. 


-i 


SI . 


H 






ESS 1 *"""' 


•51 . 


H 


63 . 


H 






taaiw 


(3. 


H 


75 . 


D 








51 , 
57. 


H 
H 










SaDM Weae o* LW 


■57. 


□ 


S3 , 
75 . 


D 

E 






■OO 135 od HC 162 






33 , 


E 






•PXoderPtO 






27 . 


E 






5 *r- it: M : 


72 . 


H 


77 . 


H 






iBaaat 


B8. 


D 


88 . 


0 


v.- 




5*n Oty«PocKiious 


73 . 


H 


73 . 


H 


72 . 


- 


-Ann. 1.2 od. TerEd. 


17 . 


H 


37 , 


H 


•m. 


- 


Srm Earth 


•73 . 


H 


95, 


H 


4* .• 




Space Crusade 


57. 


H 


■57 


H 


17 . 


0 


5pace Max 


57, 


D 


72. 


D 


*S1.- 


H 


Special Forces 


72, 


H 


81 


H 


49 .- 




Spellcraft 






'75 


D 


■7. 


H 


Star Control 2 






"63 


H 


38 . 


H 


Strategy Master 


*63 , 


H 


■69 


H 


63. 


H 


Task Force 






■93 


H 


S7. 


H 


Their finest Hour 


63. 


H 


63 


M 


51 , 


H 


-Mission Disk 


27 . 


- H 


77 


H 


*93 , 


H 


V for Victory 






•bi> 


H 


72, 


H 


Wing Commander 


"81 , 


D 


M 




•81 . 




Wing. Co mm Edition 






87 


- H 


63 , 


H 


Wing Commander 2 






79 


D 


24 . 


H 


WC 2 Sp. Op.1 Oder 2 
VIC 2 Speech Act. 






39 
39 


H 
- H 


49 , 















Amiga 


PC 


Amiga 


PC 


Apidya 


57 P - 


n 






Push Over 


66 ,- 


H 


73 , 


H 


Rudokan 


2* r 


H 


21 . 


H 


Risky Woods 


54,- 


H 


•63 . 


H 


Bug Bomber 


51 


H 


57. 


H 


Robocop 3 


66,- 


H 


■71, 


H 


Double Dragon 3 


51 r 


H 


57 , 


H 


Rod land 


51.- 


H 






Dyna Blaster 


57 .- 


H 


•63 . 


H 


Shadow o.t. Beast 2 


51 .- 


H 






Fire and Ice 


51 ,- 


H 






Shadow o.t. least 3 


57 ,- 


H 






Hagar d. Schreckl. 


51 


D 






Steel Empire 


63 , 


H 


72, 


H 


Humans 


51 








Striker 


51 ,- 


H 






Hyperspeed 






49 / 




Super Hero 


•57 


H 


72. 


H 


teander 
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i»era-tioti Stealth 
ruise for a Corpse 

Nach dem hubschen Erfolg ihres zeitreisenden Erstlings „Future Wars" konnte 
natiirlich nichts und niemand Delphine davon abhalten, weitere Grafikabenteuer mit 
dem genialen Cinematique-Svstem zu entwickeln — here they come! 



Cinematique-Adventures mit 
der Maus in der Hand ja zu- 
mindest so komfortabel 
durchs Abenteuerland wie 
: bei den beriihmten Spielen 




von Lucasfilm bzw. Lucas 
Arts: Per simplem Klick 
scheucht man den Helden 
durch die 3D-Bilder, mit der 
rechten Maustaste wird bei 
Bedarf das (zugegeben etwas 



sparliche) Aktionsmenii auf- 
gerufen. Das war bei „Future 
Wars" so, und daran hatte 
sich wenig geandert, als Ende 
1990, also ein knappes Jahr- 
chen spater. die Saga um ei- 



nen geklauten Tamkappen- 
bomber das Dammerlicht von 
CIA und KGB erblickte... 



Operation Stealth (VGA) 



hournr) 




Finally! A coin? Uhen you 
pick up the coin, you get 
Xhm strange feeling 
you'u# done this some 
tine before. 



Polizei- 



OPERATIOI 
STEALTH 



Haben sich nun die bosen 
Russen oder nur der fehlge- 
leitete Diktator von Santa Pa- 
ragua den Stolz der amerika- 
nischen Luftwaffe unter den 
Nagel gerissen? Zur Klarung 
dieser Frage und nachfolgen- 
den Wiederbeschaffung des 
teuren Vogels schickt man 
Staragent Glames in den 
sudamerikanischen 
staat. Ein Koffer 
mit doppeltem 
Boden. automa- 
tische PaBfal- 
scher und Rake- 
tenwerfer im Zi- 
garettenformat 
sind seine einzi- 
gen Freunde in 
dieser harschen 
Mission. Feinde, 
haarige Ratsel 
und schwierige 
Actionsequen- 
zen lauern hin- 
gegen in groBer 
Zahl auf unseren 



Reserve-Bond — wie gut, 
daB er da wenigstens von 
hubscher Optik, feinen Ani- 
mationen und netten Sound- 



scher, noch mu- 
sikalischer unc 
vor ailem nt 
knobeliger gin§ 
es dann beim 
91er-Nachfolger 
zu: Im Jahre 1927 
befindet sich In- 
spel 

J| Pohzei auf der 
Yacht des 
GroBindustriellen 
Karaboudjan — 
just als dieser a 
hoher See gi 
meuchelt wird! 
Bei den nachfol- 
genden Ermittlungen 
spielen neben der obligaten 
Untersuchung von Indizien 
insbesonders standige Verho- 
re aller Kreuzfahrer sowie di 
gnadenlos verrinnende Zei 



Operation Stealth) 

Delphine 

Amigal ST |C64| PC 



Grafik: 76% 73% 
Sound: 71% 66% 
Atmosphare: 82% 80% 
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Fiir Konner 

Cruise for a Corpse] 

Delphine 

Amigal ST |C 



:!'|Cru 

HI 



Grafik: 86% 84% 
Sound: 80% 76% 
Atmosphare. 90% 88% 




CRUISE FOR A 
CORPSE 



ier Liebhaber ausgc 
ter Animationen gerat bei 
perspektivisch stets richi 
Bewegungen des Helden ins 
Schwarmen! (jn) 

Cruise for a Corpse (Amiga) 



Am in 3 Beide Programme 
HlMIUd sind in deutsch er- 
halttich, sie konnen 
Festplatte installiert wer- 
und verfugen wie alle Ver- 
ionen uber eine unmogliche 
odeabfrage? Dusentier ermit- 
elt auch am A3000. 



Noch bunter, noch realisti- 




Jerome Lange, Lankhors Meisterdetektiv 
der 50er Jahre hatte seinen ersten Auftritt 
anno '87 in „Mortville Manor", 1990 folg- 
te dieser Siidsee-Krimi, und demnach 
darf er weiterschniiffeln — im Asi 
enteuer „Sukiya". 



")/v \ ♦ i * 

'\ I l:\l\t ft. 






Maupiti Island 

Lankhor 

Amiga] ST [C64IPC 



84% 81% 
88% 85% 
82% 80% 



Fur Experten 




Optik und Sound sind 
eine Spur blasser#als 
am Amiga. 



Seltsamerweise ver- 
langte unser Testmu- 
ster auch bei der 3.5"-Version 
eine 5.25"-Originalscheibe als 
Keydisk, und am 486er lief das 
Game erst mit ausgeschaltetem 
Turbo, Andererseits werden al- 
le Grafikmodi von Hercules bis 
VGA, sowie Adlib und Sound- 
blaster unterstiitzt. 



0 



Der/eit liiBt sich ja alle 
Welt vom Entspannungs- 
Gerede cinlullen. aber bei 
Sierra vveilJ man's gnttlob 
besser. In Wirklichkeit ver- 
schiirf't sich namlich tlas in- 
ternationale Klima, und 
dann wird gar noeh der tu- 
nesiselie US-Botschafter 
entfuhrt! 

In dieser Lage hilft laut Jim 
Walls (police Quest") nur 
noch eins — Commander 
West land muB her. Wessi ist 
ein geheimer Notfall-Agent. 
der sich eigenllich rtuf clinch 
seinen Named vom britischen 
Kollegen Bond unlcrschcidet. 
Das Rihrt mis slrucks /urn er- 
sien Problem: Gan/ in der 
Tradition von 007 treibi sich 
der Knahe gerade urlaubs- 
miiLlig mit braungebrannicn 
Wassernixen herum. Zweiles 
Problem: Ausgerechnel Du 
hi si sein ..Fiihrungsoffi- 
zier"... 

Und so wirft das uncrbittli- 
che Schicksal jede Menge 
nichi immcr gan/ logtscfae 
Stolperstetae in Westlands 
Weg (womoglich ist das 
Schicksal ja ein Undercover- 
Agenl des KGB'.'), /u denen 
eine ehenso lange wie lang- 
wcilige U-Booi-Fahri im Slil 
eincr Mini-Simulalion eben- 
so gehort wie ein heikler In- 
tel wasserllghi gegen leirxlli- 
che Finheilen und naliirlich 



der Showdown in Tunis. Bci 
alledem wird man. dem alien 
Sierra-Standard geniall. von 
der Abteilung Teehntk eher 
sparlich iinterstiitzt Ruckeli- 
ge. jedoch realistiseh ani- 
mierte Block-Grafik (am PC 
im EGA-LoqIc, am Amiga 
schnarchig langsam) gehort 
hier zum guleii Ton. und den 
hequemen Multi-Cursor 
gibt's auch noch nichi. slall- 
dessen hacki man seine Be- 
lehle wie eh und je in Jen 
nichi all/u gloriosen Parser. 
Na. immcrhin klingen die 
v iel I all igen Sou nd I rac k s 
dank Adlib und Roland auch 
auf der MS- Dose halbwegs 
neti. 

Riickblickend hleibi jedoch 
lestzustellen. dafi der Schnee- 
mann vergleichsweise docfa 
eher zu den schwacheren 
Sierra-Produkten gehort 
aber damil ist er ja in unci' 
noch gan/ ordentlich! (jn I 
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Fur Ceiibte 



VVenn ein betuehter Krhon- 
kel das Zei Niche segnet, so 
ist das bekanntlich nichi 
imbed my! ein Grund zur 
Trauer. Dank Ego Software 
wissen die Amigianer aber 
bereits seit 1990, dull Erben 
nichi nur phonetiseh eine 
gewisse Almlichkeit mit 
Sterben hut... 

In diesem vol I icongcsieuer- 
teri und dentschsprachigen 
Adventure iihemimmt man 
also die Rolle eines freudig 
ii be irasG h le n H i nle r h 1 i e be - 
nen, dem unerwartet eine 
siidamerikanische Plantage 
saml Obldschatz in den 
Schofi lalll. Peine Sache. aber 
es kann der Bravsle nicht in 
Prieden erben. wenn es der 
Koks-Malla nicht geliilll! 
Plotziich isi das Testament 
verschwunden. und dafiir ei- 
ne Killercrew aulgelauchl. 
die dem Helden fortan an den 
Fersen klebi. Was liir ein 
Gliiek. daLl wenigstens sechs 
zuverlassige und hillrciche 
Freunde zur Hand sind. von 
denen man jeweils einen mil 
auf seine Forschungsreisen 
nehmen kann. Demi gereist 
u ird hier oft und gern: Er- 
stens, um der nichi gerade 
einfachen Actioneinlage mil 
dem schiefiwutigen Bandiicn 
immer eine Colilange voraus 
ZU sein. und /weilens natUT- 
lieh. weil sich das Mysterium 



letztlich nur vor On in Ober- 
see enlwirren laLlt. 

Doch bis dahin i si es ein 
weiter Weg fur den NachlaB- 
ernpfanger, weshalbein Blick 
auf die handwerklichen Qua- 
lilaten des Gaines wesenilich 
naner liegt. Da waren erstmal 
massenhat'i detailfrcudige, 
leils digitahsierte und ani- 
mierte Grafiken (darunter al- 
lerlei schamlose Produktre- 
klarnen), eine gan/ nette ri 
lelmiisik sowie viele. maneh- 
mal aber elwas schrage PX. 
Am besten gelalll jedoch die 
bequeme und durchdachte 
Maussieuerung. selbsi die 
Bilder lassen sieli bra\ 
beklicken. Nur be sonde is 
schnell ist das Programm mil 
seiner) logischen Knobeleien 
und ebenso sirapa/idsen w ie 
diirliigen Actioneinlagen 
nicht — ob es vielleiehi des- 
halb riie auf andere Systeme 
umgesetzl u urde? (jn ) 
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So ist das Leben; Da griibel! man 
Uber Rubriken und systernatisiert, 
was das Zeug hall, aber am Bode bleibl 
trotzdem noch ein Hauflein iibrig, das in 
keine Sehublade pal.it. Gemeint sincl et- 
wa Adveniure-Neuaul'lageii. prciswene 
Compilations und Ahenteuer fur Konso- 
listen odci CD-Freaks — tin. so dies iind 
das eben.. . 

Aber trosten wir wis mil dom Ge- 
danken, daB es auch innerhalb des 
Genres sehon seil jeber Spiele giht, die 
sich einer thematischen Zuordnung be- 
harrlich verweigem. Oder wo wurdel Ihr 
beisptelswetse das l l >87 erschienene In- 
focora-Werlc ,JBureaucracy M einordnen, 
in dem man mil Formuiaren, Biirokraten 
and uberhaupt dem ganz normalen 
Wahnsinn zu kampfen hat? Niehl no 
ganz unproblematiseh waren aueh die 
bereils etwas allien Dschungelabenteu- 
er ..Mask of the Sun" aus dem Hause 
Broderbund und .Amazon" vom Regis- 
sew und Buehautor Michael Crichton 
gewesen. Ganz zu schweigen natiirlich 
von etwas /eitgenossischeren aber niehl 
milkier kuriosen Sumpf-Btiiten wie 
..Terromiolinos". in dem man als braver 
Familienvater einen Man-spricht- 
Deutsh-l'rlaub uhedeben mull oder 
_V\ hitn". Jem sehrasen Irrganen fur 



dbca vofl edrtiter. Imz i \ersnffener 
Dowfe* — ai> Em/ektuck ist keiner 
dtararinfceaea Te\tadAenture-Kla.ssiker 
mdm mkJtvn. al> Sammlung bekommt 
mm **c hier gkieh dut/endweise /um 
SfoRjnf Eai ahnlieh gelagerter Fall 
manr <fee .Magnetic Scrolls Collection". 
wAu meiiere Meilensteine der Aben- 
ner-Hisaone \erbilligt und nunmehr 
fi>«± m (fie Magnetic V\ indow s-Benut- 
. j- >-\ rrf.jche tsichc auch ..Wonder- 
bnd~» \erpackt ihrer Wiederentdeckung 
hnoL Abschlietiend versuchen wir 
eriei bange Fragen zu beam w oi- 
ler. Was tut sich abenteuermaBig auf 
KoKolen. am CDTV oder CD-ROM 
Tui \ich uberhaupi etwas? I'nd falls sich 
etwas tuL was taugl es'.' Sollte es nichts 
lausen. wann tut sich dann was. das et- 
was laugt * Beginnen wollefi wir jedoctl 
mit den sogenannten ..Art ventures" des 
Ploner Herstcllers Software 2(XX). die 
wir ehenfalh hier untergebracht haben. 
handelt es sich dabei doch um drei gan/ 
beMHidere Geschichten mil gan/ beson- 
derem Gameplay und gan/ besonderer 
Sieuerung. 

A propos Sieuerung: Yielleicht ha( 
xTksich der eine oder andere unter 
Fuch /wischen/eitlich gefragt. wamni 
w ir das Heft niehl einfaeh in Text- h/w . 



Icon- oder aueh Grafikadventures unter- 
leih haben? Nun. nach der Sichtung ties 
vorhandenen Materials hat sich recht 
bald herausgestellt, daB die Vertreter ei- 
ner reinen Lehre eben gar nicht so hiki- 
ng sind. Bei einer solchen Slrukturie- 
rung flatten wir also bereits mil den Le- 
gend-Games Schwierigkeiten hekom- 
men. weil hier reine Tipparbeit ebenso 
moglich ist wie das mausische 
Beklieken der Grafiken h/w . Haniieren 
mit diversen Scroll-Listen fur Verben 
und Items. Und in welches Schema hat- 
te wohl der alle Sierra-Siandard gepaBt? 
Beim ersten Hinschauen siehl man 
nichts als Grafik. dreidimensional da/u. 
Der Held gehorcht von der Tastatui 
iiber die Mans bis zum Joystick jedem 
Fingabemedium. wobei komplexere 
Betehle jedoch steis eingettppt werden 
muBten (eine Pop lip-Box sorgte dafur, 
daB man nicht blind zu schreiben 
hrauchte). Ja. selhst die reinblutigen 
Grafikadventures mil reinhlutigcm 
klick- Interface erweisen sich bei ge- 
nauerem Hinsehen als ausgesprochen 
uneinheiiliches Griippchen. . . 

So set/en gerade franzosische Her- 
steller gern auf \erscliwenderische 
Ornik in Yerbindung mit praktischen 
Pulldown- Menux. man denke nur an 
I wlhic f> ii lii ii n uie etwa ..Maupiti 
WjndT oder das geniale Cineniatique- 
S\«n \on Delphine Soft Bei Sierra 
_.jen schuort man neuerdings auf 
eine uberschauhare Iconleiste. und die 
Panner \on D\nami\ haben wiederum 
einen Faible fur je nach Situation veran- 
derliche Cursor. Von Lucas Arts gar 
nicht /u reden. deren Adventures \on 
..Maniac Mansion" bis ..Indiana Jones 
IV" nicht /ulet/i wegen der superhe- 
quemen Handhabung via Meniibefehlen 
nach dem Baukastenprin/ip so erfblg- 
reich sind. Kur/ und gut. eine themali- 
sehe Emteilung schietl m& nach reitli- 
cher Uberlegung die iibersichtlichste 
Losung /.u sein: auf den ersten Blick na- 
heliegendere Kon/epte sind bereits 
beim zweiien Hinsehen in einen un- 
durchsichtigen Wust von I'ntergruppen 
zerfallen. 

AhschlieBend sei noch ein weiterer. 
\ollig unbesireit barer Vor/ug der 
Rubrik Dies & Das erwahni: Wo sonst 
hittien wir so sch(in gleieh/eitig unsere 
Heftaufieilung kommentieren und auf 
die Vielfalt der di\ersen Steuerungsme- 
thovlen im Ad\enture-Genre eingehen 
konnen. ha? l:ben. Mit diesen Women 
der Weislieit entlassen wir Eueh nun /u 
den let/ten N'orstellungen in dies^m 
Sonderheft. allerdings nicht. ohne Fuch 
\orher noch \iel SpaB damii. massig 
Fortune beim Preisausschreiben und je- 
de Menge Jagdgliick beim Durchforsten 
unserer reichhaltigen Ldsungshilfen ge- 
wiinschl /.u haben! ( jn/ml i 



Weihnachten '88 hatten die Fans deutsch- 
sprachiger Abenteuer eigentlich wenig 
Chancen, ein professionelles Programm 
am Gabentisch zu finden — da schenkte 
ihnen Software 2000 iiberraschend das 
erste „Artventure" der Welt: Holiday 

Maker! 
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Es ist kcin \\ under, dali der 
..Ferienmacher" hoi scincm 
Erscheinen jedc Menge Ach- 
tungs-Lorbeeren einhcirriNcn 
konnte. versteckte sich hinter 
dem geschicki gewahlten Be- 



griff ..Artventure*' doch niehts 
anderes ate ein spielbares 
Bueh. verpaekt in allertein- 
ster Graftk. Bis heme hat das 
Erstlingswerk der hoi Jen 
..Autoren" F-riseh und Fol- 
ding-Hornschuh kaum etwas 
\ on seinem besonderen 
Charme verioren, hOchstens 
ein bilichen Alterspatina an- 
geset/t. Sehade aKo. dali die- 
s*> \migagame igenau wie 
MM Nachfolgen abge^taen 
\on cincr Vcrsioa fir's 
CDTV oiemakK ait aWc 



Holiday M.iki r 




Stadl (Ut L5wen 

Systeme arngesetzl wurde, einer ArxspeichermdgUchkeil 

denn in der Tai spiell es sich dann vielleiehi divh elwas zu 

last so. w ie sich ein unterhalt- niedrig ausgetallen. 
samer Krimi liest... 
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Leiehe in der I'mkleidekabt- 
ne ist sicher aueh nichi all tag 
Itch! Ob da ein Zusammcn- 
hang mit den merku iirdigen 
Ptaktiken des ortsansassigen 
Cheraiemultis hesteht? 

Dank der simplen 
Maus/Menti-Steueruns tSBt 



mm 

Aueh Singapur ist sicher eine 
rrlaubsreise wert. im Amen- 
miv Nr.2 verschlagl es die 
juiige Journalist in aber aus 

hiVi 1 1 1 ti'hi'n (iriiiiiL-ii in ,11,- 



i^iiiK oct simplen 
Matis/Menii-Sleuerung |jL>t 
sich das ausgesproches kom- 
fortabel herausknobeln. die 
vielt'altige und superrealisti 
sehe 2D-Optik war und ist ei- 
ne Augcnweide. Zu beman- 
geln bleibt aus heutiger Sicht 
lediglich der Fehlende Sound 
sowie die ebenfalls fehlende 
Sa\e-()ption — andererseils 
ware der einsteigergereehte 
Sehu ierigkeitsgrad mitsamt 



junge Journahstin aber aus 
beruflichen Griinden in die 
exotische Stadt: Sie ist einer 
brandhetfien Story auf der 
Spur, die mil der Hrmordung 
elites Nippon-Generals in 
London ihren Anfang nahm. 
A Healings steuert der spieler 
eigentlich rfichl Christine 
dureh das Alvnteuer. sondern 
den japanischen Geheim- 
hiindler Taiko. Verwirrend? 
Na. dann u artel erstmal die 
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Holiday Maker 

Software 2000 



Amiga 



Grafik: 82% 
Sound: 

Atmosphare: 74% 



73% 



Preis (DM) 89,- 




Fiir Anfanger 
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Stadt der Lowen 1 


Software 2000 








C64 












Akmsphare 90% 
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Urtet 83% 
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Fiir Anfanger 




Jonathan 

Software 2000 



Amigal ST 



Sound: 73% 
Atmosphare: 89% 



Urteil: 85% 



Fiir Fortgeschrittcne 



Jonathan ist auch tu 
MS-Dosen geplant, da 
aber noch nicht ein-; 
mal die Amigaversion zu haben 
ist, sollte man nicht zu optimi- 
stisch sein. 



© 



DIE MAGNETIC 

SCROLLS COLLECTION 

Die Mannen urn Anita Sinclair zahlen zu den letzten Giganten, die sich aus den Bluteta- 
gen der Text/Grafikad ventures in die Neuzeit des digitalen Abenteuers heriiberretten 
konnten — Grund genug, urn hier nicht nur die tolle Compilation zu besprechen, son- 
dern ihr Gesamtwerk gebuhrend zu wiirdigen! 
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Lassen wir Jen Blick also 
wehmiitig /ur Mitte der KOer 
Jahre /uriicksehweilen. als 
die heme allgemein iibliehen 
Gral'ik- und Sound-Orgien 
noch Zukunftsmusik waren 
und die Platzhirsehe auf dem 
Adventure-Sektor nichl Sierra 
oder Lucas Arts, sondern In 
I'ocom und Telarium hieBen. 
Danials war es noch selhst- 



weise das Volk der Zwerge 
aus seinem Land Kerovnia 
vertrieben - und damit 
gleich/eilig die besien Whis- 
ky-Brenner weit und breil. 
Seine Untertanen sind davon 
uberhaupt nichl begeistcrt. 
was sehlieBlieh aueh dem vor- 
eiKgen Monarchen einleuch- 
tet. Doch die konglichc Rene 
kommt /li spat, denn the Klei- 




wttr, k« tX*Mt km to so* *r4 itta *i»in. 



ten The Pawn (Amiga) 



verstandlieh. dafl auf dem 
Screen ausschlictilich oder 
ganz iiherw iegend Text /u se- 
hen war. der Laulspreeher 
blieb meist stumm. und die 
Lingaben des Spielers haiien 
via Keyboard /u erfolgen. 
Und dennoch galten Textad- 
ventures als Nonplusulira der 
Programmierkunst, jedenfalls 
sol'ern sie eine packende Ge- 
schichte, knifftige Riitsel und 
einen verstiindigen Parser auf- 
weisen kounien. 

ALLER ANFANG 
1ST SCHWER? 



Und genau das konnte „The 
Pawn*, jenes altehrwiirdige 
Debiit-Werk der 1985 gegriin- 
delen Adventure-Company 
mit dem hiibschen Namen 
Magnetic Scrolls. Die Story 
isl eine ein/.ige groBe Verap- 
pelung des seil jeher recht he- 
liebten Fantasy-Genres: Ko- 



nen sind nun ma I weg und 
denken nichl im Traum an ei- 
ne Ruckkchr. In die>e \eifah- 
renc Situation plant der Spie- 
ler, als cine Laune der Pro- 
grammierer ihn mitten in> un- 





a 



u 

weg uiul h 



dann aueh bei den spiiteren 
Versionen (Amiga. (' 64. PC) 
verwendeL Aus heutiger Sicht 
mogen die rund 30 siim- 
mungsvollen Bildchen nie- 
mand mehr vom Mocker 
reiBen. damals galten sie als 
grafische Meisterleistung und 
trugen \ iol /um bakl sagen- 
halten Ruhm des Programms 
und seiner ScMpfcr hei. Noch 
aus.schlaggehender waren je- 
doch die an>fnich>* olien Rm 
scL der jb g i M fci gt B— 
der Story and ruturhen der 




tiert... 

In der Urversion am Sin- 
clair QL enthielt das Game 
uberhaupt keine Grafiken; die 
kamen erst mil der ST-Umset- 



To tht ««st ii«s 
southMrd is a 



vorbildliche Parser, der selbst 
vor kompli/ierten (engli- 
schen) Schachtelsatzen nicht 
kapitulierte. Angesichts derart 
/.e it loser Qualitiiten ist es aus- 
gesprochen schade. daB dieses 
Spiel heute restlos vergrilTen 



nig Erik hat unvorsichtiger- zuflg ins Spiel und wurden ist. 



The (.,mk\ of Thieves (VGA) 



OAS REVIVAL 



Das gilt leider noch fur zwei 
weiterc Lxcmplare aus der 
Magnetic Scrolls- Ahnenreihe. 
namlich .Jinxter" (hier spielt 
man einen unsterblichen 
Glucksntter> und ..Myth *, das 
«ohl die wenigsten kennen 
»erden. da man es bei tins nur 
uher einen englischen Mailor- 
der-Versand he/iehen konnte. 
IX-r ein/ige HotTnungsschim- 
mer isl die Anfang dieses Jah- 
res verolTcntlichte ..Magnetic 
Scrolls Collection" mit den 
Klassikern ..The Guild of 
Thieves". ..Corruption" und 
..Pish" — denn wo eine Com- 
pilation ist. konnte schlieBlich 
aueh eine zweite geplant sein! 
Olfi/iell weiB man allerdings 
nichts davon, also beschafti- 
gen wir uns jet/t lieber mil 
dem. was man aueh heute 
noch bzw. wieder spielen 
kann: 

..The Guild of Thieves*', das 
vielleicht genialste Werk aus 
Anita Sinclairs Adventure- 
Schmiede, basiert auf einer 
simplen. doch iiuBersi aus- 
baulahigen Grundidee. Der 
Held wiirde gerne in die Die- 
besgilde aufgenommen wer- 



r 





Corruptioii(Amiga) 

d 1*11. was ihm ah kleincm 
Lehrling aber /iemlich 
schwerfallt, da er das Hand- 
work ja erst erlemen mft! 
Die dabci aultauchcnden Rat- 
scl pollen /u Rccht als Mei- 
lenstcinc der KnobelgeNchich- 
te. die zahlloNen Gass Mad 
eben falls von hochsicr Gukr 
auch wean dabci etliche W«- 
/.e nur Kennern des Lando 
Kerovnia verstandlich sind. 
..Corruption" l'iihrt uns wieder 
in cine gan/ andere Well, und 
/war ins Reich der (korrup- 
ten) Hochfinanz: Man 
schltipfl hier in die Rolle ei- 
nes Londoner Yuppies, dem 

Fish!< Ami^iii 



irgendjemand naeh dem Le- 
ben irachtet — doch leider 
glauht ihm das niemand. 
selbst die Poli/ei denkt. daB 
er ein falsches Spiel ireibt. 
Noch schraser wird** Kci 
_Fivh!~. «v mam aem Part ci- 



der Sammlung 
pleu fehieade 
spninglicfa mar 
gar Sprachaas 
dent, aher dfcrx 
da «fe Verh 



»e*>e >©- 



Dcadh fi*> 



AUS ALT MACH 



Der ein/ige Schwachpunkt 



mmWBMe ITi — ii luberflache 
-Magnetic Windows** ver- 
ruckt. die ja bereits ..Wonder- 
land" /um furioscn Come 
back der Company werden 
lieB! Die ein/elncn Fensler 
Sir Text, Grafiken, Inventory, 
Kompafi etc. konnen nach Be- 
lieben vereroBert. verkleinert 



□nd auf dem Screen verscho- 
ben werden. alle wiehtigen 
BefehJe sind iiber Pulldown- 
Meniis zuganglich. Automap- 
ping isi niehi bloB cint'ach so 
vorhanden, sondem mil einer 
ieinen Go to-Funkiion zusatz- 
lich aufgemotzt, und dcr Par- 
ser versteht naturlicb immer 
noeh so gut wie alles. 

Kliiv. und gut, man hat die 
Klassiker technisch tuchtig 
autgemobelt. ihr spielerischer 
Inhalt ist sowicso iiber alle 
/weilel erhaben — gute bis 
sehr gute Englisehkenntnissc 
\orausgesetzt, denn wir unter- 
halien uns hier sehlicBlich 
iiber nieht gerade anspruehs- 
lOM 7t v/adventurcs! Was nun 
die mvermeidliche Frage 
nach /ukiinfiigen Magnetic 
Scrolls- Abenleuern angeht: 
ZurZeit wurstelt die Sinclair- 
Truppe /usammcn mit Micro- 
Prose an ..The Legacy", ei- 
ncm Rollenspiel a la ..Dun- 
geon Master". Ob die Leute 
d-mach wieder aul" die ange- 
Nianvme Schiene einschwen- 
Lol wissen wir zv\ar nieht 
pemm. aber wir wollen es 
d*vn schucr hoffen. . . i mm ) 



Die Magnetic 

Scrolls Collection 

Virgin/Magnetic Scrolls 




Amiga 


[IL 


C64 


PC 


G-afk 78% 
Sound: 

A:mosphare: 92% 


78% 
92% 


- 


79% 
92% 


Urteil 89% 
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Ftir Geiibte 



AlTlin^ G enau w ' e bei „Won- 
rVllliya deriand" sind ver- 
schiedene Grafikmodi 
uganglich, 1MB ist Vorausset- 
ung. 



Lauft auch auf Mono- 
chrom-Monitoren 
und mit 512 KB. 



C f\A Nkhts ' nu|| > keine 

^-U'r Chance. 



Von Hercules bis Su- 
per-VGA wird jede 
Grafikkarte unter- 
itiitzt, Bilder gibt's allerdings 
erst ab EGA. 



Was Magnetic Scrolls recht war, kann Infocom nur billig sein: Auch hier sind die klassi- 
schen Highlights nun als Spielesamnilung erhaltlich, auch hier kommen wir urn die Fir- 
niengeschichte nicht herum — immerhin war der Name der US-Company lange Zeit 
das Synonym fur hochwertige Adventures! 



Wir schreiben das Jahr 
1977. am GroBrechner des 
Massachusetts Institute of 
Technology wurde so man- 
ches Militarprojekt Pur das 
V e rtei d i gungsministeri li m 
entwickelt — doch damit hat- 
te der junge Student Marc 
Blank wenig am Hut. Ihn fas- 
zinierte vielmehr „Advent", 
das erste Computeradventure 
uberhaupt. Als man ihn 
schlieBlich an die Tastatur 
licit, entstand denn auch kei- 
ne weilerc Rakelenab- 
schuljiampe. sondern die In- 
version VOB ..Zork". Zwci 
Jahre spater grundete Marc 
mil Gleichgesinnten die Fir- 
tna Infocom, unci 1980 er- 
schien das Debilt-Abenteuer 
dann ganz oftlziell fur den 
Ta iid) Radio Shock I, tleil- 
weise vie!) spacer folgten die 
Lfmsetzungen fur Apple II. C 
64. PC. ST, Amiga etc.. Der 
Urvater alter kommerziellen 
Textadventures eniwickelle 
sich binnen kur/ester Zeii 
zum absoluicn Renner: als 
1981 ..Zork 2" \eroffentlichi 
wurde, hatte er scbon etliche 
Verkaufsrekorde gebrocheri ! 

DaB es nahezu alle Info- 
com-Adventures alsbald zum 
Hit, etwas spater zum Klassi- 
ker und schlieBlich zur digita- 
len Leg en tie brachten, fume 
natilrlich gute GrOnde. Zum 
einen war der Parser den 
Abenteuern der Konkurrenz 
sicis um Mcilen voraus, hier 
konnte man praktisch eintip- 
pen. was man wollle — das 
Spiel verstand es und gab ei- 
nen (oil /um Brtillen komi- 
schen) Koinmcntar daz.u aus. 
Zum anderen sorgten Autoren 
wie Steve Mercl/ky for hoch- 
weitige Stories: der Mann 
wurde sogar in die amerikani- 
Sche Sc h r i f l s t e 1 1 e r - V e re in i - 
guns aufcenommen. Dar- 



The Lost 

ME 
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Originate Anliquitaten 



ubertnnaus \erstand nun sich 
% on jeher auch als Wesberei- 
icr fur neue Technoh>gien: 
Als etwa der C 1 28 von Com- 
modore herauskam. gehortc 
Infocom zu den ersien. die 
Spiele dafur produzierten 
(„Interactive Fiction Plus"), 
ohwohl diescr Markt relativ 
klein war. Auch die brand- 
nenen Homecomputer Atari 
ST unci Amiga konnte man 
dank eines speziellen Kon- 
vertierungss) stems innerhalb 
von wenigen Wochen mit 
Umsetzungen hegliicken. 
wiihrend die Konkurrenz 
dafur bekanntlich heute noch 
Monate. wenn nicht Jahre 
benotigt. Hinter den Kulissen 
wurden /udem viele Experi- 
mentc veranstaltet, die nie 
das Licht der Offentlichkeit 
erblickten; heispielsweise gab 
es cine kompletl deutsche 
Version von „Zork", die dann 
aber doch nicht verdffentlicht 
wurde. Auch mit Soundeffek- 



len siellte man bcreits sehr 
fruh Vcrsuche an. eines der 
wenigen horbaren Ergebnisse 
i st tfie Gerau-schkulisse von 
..Lurking Horror" auf Amiga 
und Macintosh. EhenfalK 
nicht ganz \ergessen dart 
man die originellen 
Packungsbetlagen wie z.B. 
G I i hhe i -T i e re . Geruc h skarten 
und ..eehtc" Schatzkarten. die 
in einigen Fallen auch zur 
Ldsung des Spiels benotigt 
wurden. 

...und 'pott 



Mit dem Aufkommen der 
Grafikadventures geriet Info- 
com trotz seines scheinbar 
unantastbaren Rules outer 
Druck. also vcrsuchle man. 
sich mil ernsthaften Anwen- 
dungen ein zweites Standbein 
zu sehallen. Uber die Halite 
der gul hundertkopligen Fir- 
menbelegschaft strickte an ei- 



ner Datenbank namens Cor- 
nerstone", leider blieb das 
Teil dann wie einbetoniert in 
den Handlerregalen liegen. 
Naehdein sich auch ein Expe- 
riment mit Computer-Comics 
als Feh 1 sch lag envies, erfolg- 
te 1985/86 der Verkauf an 
Activision — also just zum 
Zeilpunkl. als in England ge- 
rade Anita Sinclair Magnetic 
Scrolls grundete. Tja. und 
von da an ging's endgiiltig 
hergab. obwohl sich das neue 
Management verzweifelt 
hemuhte. doch noch auf den 
Zug der Grafikadventures 
aufzuspringen. Aber die paar 
Bildchen wie bei ,.Zork Zero" 
waren wohl zu halbherzig, 
vielleicht war's auch einfach 
schon zu spat, jedenfalls war 
Mitte 1989 der Lntergang 
endgiiltig besiegelt. Das 
nachtraglich erschienene 
..Circuit's Edge" verband nur 
noch das Firmenlogo mit der 
Glorie vergangener Tage. . . 

Inzwischen isl dieses dunklc 
Kapitel goltlob abgeschlos- 
sen. denn mit dem durch und 
durch /eitgemaBen ..Leather 
Goddesses of Phobos II" ist 
Infocom kiirzlieh ja cine ful- 
minante Wiederauferstehung 
gcgliickt. Umso schoner. daB 
gleichzeilig auch die mcisten 
der alien Adventure-Hits iti 
Form von zwei vol u ml nose n 
Compilations wieder zugang- 
lich sind: ..The Lost Trea- 
sures of Infocom" enthalt sui- 
te 20 Abenteuer; davon 
gehdren acht dem Fantasy- 
Genre an. wohei es sich ein- 
mal um die ..Zork"'-. zum an- 
deren um die dreileilige „En- 
chanier"-Serie handelt. 
Science Fiction ist fUnfmal 
vertreten, am bekanntestcn ist 
dabei sicher ..Hitchhiker's 
Guide to die Galaxy". Aber 
auch auf „Planetfair' und den 
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KONSOLEN UND 
HANDHELDS 

Blattert man durch clie Kata- 
logc der Versandhandler. so 
scheinen die Jiinger tics Joy- 
pads mil Abenteuern reiefolich 
versorgi m sein, linden sich 
doch Unmengen von Titelan- 
gaben mil dem Kiir/cl ..Adv." 
dahinter. Bci naheiem llin- 
schauen erweist sich die Ver- 
sorgungslage an der Konsolen- 
Front aber als alles andere als 
rosig. dent) wirkliche Adven- 
tures im Sinne dieses Sonder- 
heftes muB man mil dem Mi- 
kroskop Snellen! 

Bei einem Teil des Angebois 
handell cs sich niimlich urn 
Rollenspielc oder /umindesi 
um Games mil starken Rollen- 
spielelementen. Namen wie 
..Star Might" (Mega Drive). 
..Phantasy Star" (Master Sy- 
stem und Mega Drive) oder et- 
\va die ..Final Fantasv Legend" 
des kleincn Game Boys waren 
hier zu nennen. Den Rest kann 



KONSOLEN 
ABEriLEUER 

(D-ADnmllRES 

Was sich derzeit an Adventures auf den 
klassischen Computern turn melt, hatten 
vvir nun durchgehechelt — aber wie aben- 
teuerlustig sind eigentlich Video- Konso- 
Ien? Und was tut sich auf 
den neuen Medien? 



Ob es nun an den 
steuerungstechnischen Fin- 
schrankungen der Joypads 
oder am Desinteresse der Vi- 
dcospieler am Genre liegt. vvir 
konnten jedenlalls nur ein ein- 
/iges echles Konsolen-Adven- 
turc entdecken: Lucas Arts' 




Mehr Rolli ills Adventure: Star Flight am Mega Drive 



sern — ailenfalls Mega Dri\er 
mit CD-Laufwerk diirfen wei- 
terhin auf ..Monkey Island" 
ho Hen... 

CD-ROM 



Da sind die ScMtlerschei- 
ben-Freaks unter den PC- 
Abenteurern schon wesentlich 
besser dran! Vielleiehl aber 
auch nieht. denn /um Grotfieil 
werden sie mil Produkten \un 
arg /ucifelhafter Quatkai em- 
gedecki Hkr want etma das 
ode Aakhck Umk _T1*r 
Howl of *r B»Lcn4es~ 
q»li ii mai cine Do%lt- 
Vcroftung \on eriocner In 
/ulanglichkeit Wumdghcft 
noch \erschlalencr pravemiert 
sich ..Sherlock Hoi mo ««n 
Disc", handell es sich hier 
doch um nichls andero uL 
den kompletten Text alkr 
Sherlock-Stories auf CD. Hi 
uas lebhafter (aber uirkhch 
nur el was) schleppt sich Vir- 



man bestenfalls der Familie 
der Action-Adventures zuord- 
nen, und sclbst das nur mit /u- 
geknil'fenen Augen. Let/.llieh 
sind Games wie ..Slime 
World" (Lynx). ..Toki" (Mega 
Drive, Game Gear) oder die 
..Wondei hoy"-Rcihc (diverse 
Systeme) halt Jump & Runs 
reiosten Wassers, besagtes 
Kiir/cl kommt hier schon fast 
einem Btikettenschwindel 
gleich. 



..Maniac Mansion" niacin 
auch am NFS cine prima I i- 
gur! Was da soil gut einem 
Jahr (nur) in den Regalen der 
Kaufhauser herumliegl. he- 
weist eindrucksvoll. daB 
Abenteuer-Spielspafi mit or- 
dentlicher Optik und umgang- 
licher Handhabung auch im 
Videospielhereich machbar 
ist. Trot/dem sieht es nicht so 
aus. als witrdc sich der Not- 
stand in absehbarer Zeit hes- 



STOP PLAYING 
EXPtR I ME NTS . 



gins Dia-Sammlung ..North 
Polar Expedition" Uber den 
Screen, bci der gelegentlichcs 
Anklickcn von Multiple 
Choice- Antvvorten fur Spiel - 
spal.i sorgen soli 

Werjedoch nicht auf Eigen- 
entwicklungen pocht, findet ci- 
ne ordentliche Palette von fei- 
nen Adventure-Umset/ungen 
fur sein CD-ROM. Besonders 
bei Sierra und Lucas Arts isi 
man der/eit bemiiht. das neue 
Medium mit Nachschub zu 
versorgen: Bestseller wie 
..King's Quest V". ..Larry V" 
Oder ..Monkey Island" sind auf 
CD erhalllich. viclc weitere Ti 
tel wie z.B. ..Quest for Glur\" 
sollen folgen. Auch bei Virgin 
preBi man gerade einige her- 
\orragendc Spiele auf Scheibe. 
darunter Li/cn/ausgaben ande- 
rcr Hersteller. So schillern ne- 
ben ..Spirit of Excalibur" nun 
auch ..Wonderland", die ..Ma- 
gnetic Scrolls Collection" oder 
lnfocoms ..Zork TriloL:\" den 
ROMantiker verfiihrerisch an. 

Man sollte aber dennoch 
nicht verschvveigen. dafl heim 
der/eitigen Stand der Dinge 
die vielversprechenden Mog- 
lichkeiten des Mediums nicht 
em nuil ansal/weise ausgcrei/l 
uexden. AusNchheUlich fur die 
CD enruickcltc Games konnen 
bniang duah die Bank nicht 
uta/eugen. und Kon vert ierun- 
gen bicicn gegeniiber der Ori- 
ginaBersion kaum Neuenm- 
gen. Gelegentlich wird /war 
der Sound, sellen die Optik et- 
*as aufgehohn aber das 
darf doch wohi nicht alles ge- 



ucsen sein : 



CDTV 



Am betriiblichsten sieht die 
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Das A usnuhme-Ad venture: Maniac Mansion am NES 
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Kin Schauerstiick: The Hound of the Basker\ilks am CDTV 



I: North Polar Y xpcdilkin am C D-ROM 



fur den PC muBte also auch 
Common Laser-Player lerncn. 
dati /u gulem Computer-Lii- 
leriainmcnt einfach mehr 
gehort uls vie! digital isierte 
Gralik und elwas Sprachaus- 
gabe. Aus Uhnlichen Griinden 
koinini ualil auch die CDI- 



gendwann die ultimativen 
CD-Spiclc verotTentlicht wer 
den. Mag audi sein. daf.'» die 
Entdeckung des Abentcucr- 
Konsolenmarktcs erst noch 
bevorslcht — im Augenhlick 
sielu's bier wie don ziemlich 
triihe aus! < jn ) 




Krtrasliches Comic- Adventure: Case of the Cautious Condor am CD I S 



se u ieder einstellen). Entspre- 
ehend rar machen sich hier 
Neuerscheinungen. ein/ig das 
eher zum Rolli neigende und 
ohnehin nicht herauschende 
..Chaos in Andromeda" stieG 
in den let/ten Monatcn vor 
Redaktinnsschluti /ur Adven- 
ture-Truppe. Angekiindigt 
Stud /war naeh wie \or Um- 
set/ungen von Lucas Arts, 
aber das sind sie schon ver- 
dachtig lange — passiert ist 
bis jet/t noch nichts... 

Was nun die alteren Schei- 
ben betrittt. ahnelt die Situati- 
on am CDTV der am CD 
ROM: Das Spektrum der Li- 
genentu ieklungen reicht von 
gerade mal akzeptabel (..Case 
of the Cautious Condor"") iiber 




Nachdem Ihr nun bis hierher vorgedrungen seid und Euch vielleicht schon das eine oder andere 
Game herausgepickt habt, das Ihr Euch demnachst zulegen wollt, haben wir auf den nun folgenden 
Seiten Tonnen von Tips und Losungen fiir Euch zusammengetragen, die Euch, wie wir hoffen, in aus- 
weglosen Situationen weiterhelfen sollen. Um moglichst viele Hilfen zu moglichst vielen verschiedenen 
Spielen unterzubringen. haben wir zugegebenermaRen eine ziemlich kleine Schrift verwendet und auf 
bunte Bilder verzichtet — wir hoffen, das ist in Eurem Sinne. Aufterdem findet Ihr im AnschluB an 
diese Seiten noch eine kleine Tabelle mit Querverweisen, denn was hier nicht stent, stand ja vielleicht 
mal im Amiga oder PC Joker... 

So, nun aber genug gequasselt — Start frei fiir unseren Losungsteil! 




Brandons Opi, vormals groBcr 
Zaubermeister ist seit dem uner- 
wartcten Besuch von Malcolm, 
dem teuflischen Hofnarren, im 
wahrsien Sinne des Wortes 
„stoned". Was bleibt da einem 
braven Enkel zur Rettung der 
Familienehre andcres ubrig, als 
einen Schnellkurs in Zauber- 
kunsl zu belegen, den vom Satan 
gerittenen WitzereiBer aufzu- 
spiiren und all seine Missetalen 
zu siihnen. Blasen wir also mit 
Gregor Mechtersheimcr (L6- 
sung) und Frank Hassas (Kar- 
ten) zum GroBangriff gegen den 
bdsen Kasper Malcolm. 

In GroBpapas Baumhaus 
schnappen wir uns den Garnet 
(roter Edelstein) und die Notiz 
vom Tisch. Unter dem Tisch 
versteckt sich eine Sage, die zu- 
sammen mit einem Apfel (aus 
dem groBen Pott) ebenfalls in 
unser Inventory wandert. Dann 
raus an die frische Luft, nach 
rechts zum ..Pool of Sorrow". 
Brandon wird hier eine Trane 
fangen, wenn Ihr auf den Teich 
klickt. Weiter rechts schwebt ein 
welkes Blatt zu Boden und ver- 
wandelt sich in einen griinen 
Edelstein (Peridot). Ubrigens 
werdet Ihr auf Euren Spazier- 
gangen durch die Walder von 
Kyrandia bunt verstreut eine 
ganze Kollektion verschieden- 



ster Edclklunker finden, die Ihr 
selbstmurmelnd Euren Taschen 
einverleiben solltet. Am ,JForest 
Altar" pfliickt man als nachstes 
eine Rose und eilt zum ..Rotting 
Tree". Der Tropfen aus dem 
Trancnsee entpuppt sich als All- 
heilmittel fur halbgestorbene 
Trauerweiden. Merith. ein klei- 
ner drolliger Kerl, der unsere 
Wunderheilung aus nachster 
Nahe beobachtet hat. ist begei- 
stert und mochte unbedingt eine 
Rundc ..Fangen" mit uns spie- 
len. Tja, eigentlich sind wir ja 
schon aus dem Alter heraus, je- 
doch hat der verspielte Bursche 
einen interessanten Fund ge- 
macht: Eine seltsame Murmel, 
die wir doch ganz gern mal ge- 
nauer unter die Lupe nehmen 
wiirden. Also hinterher. bis Me- 
rith scheinbar verschwunden ist. 
In siidlicher Richtung, am „Ca- 
vemous Entrance" trauert Her- 
man um seine Briicke, die mo- 
mentan einen eher ladierten Ein- 
druck macht. Driickt ihm den ro- 
stigen Fuchsschwanz aus Opas 
Baumhiitte in die Gichtkralle, 
und er wird sich umgehend an 
die Restauration des zerstorten 
Schluchtiibergangs machen. Wir 
schauen in der Zwischenzeit mal 
bei Brynn im Tempel vorbei. Sie 
dechiffriert nicht nur bereitwillig 
die Notiz unseres fclsigen 
GroBvatis, sondem verwandelt 



auch die mitgebrachte Rose in 
cine gar silbrig glanzende Zau- 
berblume. die uns in Verbin- 
dung mit dem Forest Altar in 
den Besitz des magischen Amu- 
letts bringen wird. Auf dem 
Weg zum Altar begegnen wir 
erneut Merith, der vor Freude 
iiber unser Erscheinen einen 
wahren Luftsprung vollfiihrt. 
Nach seinem gekonnten Abgang 
stecken wir die Murmel, die ihm 
dummerweise aus der Hosenta- 
sche fallt. zu unseren andcren 
Errungenschaften. Glcich rechts 
davon stehen wir vor dem eben- 
falls reparaturbedurftiizen 
Waldaltar, dem wohl jemand ei- 
ne Murmel aus der Krone gebro- 
chen hat... Murmel? Na, da ha- 
ben wir doch zufallig das pas- 
sende Ersatzteil zur Hand! AKo 
her mit dem Schusser, Altar ge- 
flickt und die magische Silberro- 
se daraufgelegt — schon ist man 
im Besitz des sagenumwobenen 
Zauberanhangers. So, jetzt 
woll'n wir doch mal sehen, ob 
Herman die Hangebriicke wie- 
der zusammengeb&stelt hat. 
Tatsachlich, der Weg in die 
Timbermist Woods ist frei! 

Die Timbermist- Woods: 

Streng Brynn \s Rat befolgend 
fiihrt unser erster Weg schnur- 
stracks zu Darm, dem Scrollma- 
ster. Der altc Zauberfuzzi beauf- 



tragt uns mit der Suche nach ei- 
ner Vogelfeder, ohne die er sich 
auBerstande sieht, eine angemes- 
sene magische Schriftrolle fur 
uns zu entwerfen. Auf unserer 
Erkundungstour durch den Tim- 
bermist gilt es nun drei Dinge 
aufzustobern: eine Eichel, eine 
WalnuB und einen Tannenzap- 
len. Diese drei Waldfruchte ver- 
senkt Ihr vorsichtig im Erdloch 
bei der ..Dead wood Glade". Ei- 
ne „Pseudobushiahugiflora" 
schieBt aus dem Boden und ver- 
macht Euch den ersten Stein des 
Amuletts: er besitzt heilende 
Krafte. Ein Stiick weiter nord- 
lich kauert ein roter Vogel mit 
gebrochenem Fliigel in seinem 
Nest — ware doch gelacht. 
wenn unsere neue magische 
Kraft dem kleinen Piepmatz 
nicht helfen konnte! Ein Klick 
auf den gelben Stein geniigt. und 
der rote Vogel flatten gesund 
und munter auf und davon. 
Zuriick bleibt nur eine hiibsche 
rote Feder, die wir natiirlich um- 
gehend zu Dram verfrachten. Er 
pinselt uns, wie versprochen, im 
Gegenzug einen Schriftrolle mit 
magischen Kraften. Wenn Ihr 
wollt, diirft ihr sie ruhig mal 
ausprobieren (schaltet aber vor- 
her die Heizung an...). Darms 
Rat, unsere ..Birthstones" zu fin- 
den, folgend, spazieren wir zum 
..Bubbling Spring". Am Grund 



84 







Fortsetzung 




Jes dort entspringenden Baches 
findet sich der erste Geburtstags- 
bucker. der SUNSTONE. Ihn 
transportieren wir, wie alle ande- 
ren unterwegs gefundenen Edel- 
steine und Juwelen zum ..Marble 
Altar". Hier miissen nun die \ icr 
richtigen bunten Steinchen, in 
nchtiger Reihenfolge in die gol- 
dene Schiissel auf dem Altar ge- 
iegt werden. Leider ist eine An- 
gabe der korrekten Kombination 
nicht moglich. da diese von 
Spiel zu Spiel versehieden ist. 
Nur eines ist alien Kombinatio- 
nen gemein: Der SUNSTONE 
ist der erste Birthstone. Die an- 
deren drei sind ganz gewohnli- 
che, liberal 1 zu findende Edel- 
vteine ibei mir klappte es mil 
SUNSTONE. AMETHYST. 
ONYX. RUBY. Der Rubin 
(sehr 

Binhstoncs) 
Rub\ Tree. Bei den V< 
nen der glitzemdeii. 
zu ergattem. widerfSrt 1 
das .Adam-SyndronT 
Schlange beiBt ihm in die Pfotc. 
Aber alles kein Problem, nach 
erfolgreicher Rubin-Emte ver- 
pagsen wir Brandon durch einen 
Wick auf den gelben Amulen- 
>tein wieder eine gesiindere Ge- 
>ichtsfarbe. Habt Ihr's schlieB- 
lich doch geschafft, Eure Stein- 
chenreihenfolge herauszufinden. 
spuckt der Altar eine Panflote 
aus. Mit dieser Trbte bewaffnel, 
wagen wir uns in „Serpents 
Grotto", wo good old Malcolm 
uns das erste Mai an's Leder 
will. Der grbBenwahnsinnige 
SpaBlemacher glaubt doch 
tatsachlich. uns mit einem Mes- 
ser treffen zu kbnnen — werft 
ihm seinen Zahnstocher post- 
wendend zurttck und werdet 
Zeuge, wie der machtige Mal- 
colm das Hasenpanier crgreift. 
Urn uns an einer Verfolgung zu 
hindern. friert er vor seinem 
Verschwinden noch tlx den Ein- 
gang zur Hohle zu — doch die 
schriigen Tone unserer Flote 
bringen jedes Eis zum Schmel- 
zen! Bevor wir uns jetzt in den 
gefahrlichsten Teil des Spiels 
aufmachen, solltet Ihr alle Ge- 
genstiindc, auBer der Schriftrolle 
vor dem Hbhleneingang able- 
gen. 



Serpents Grotto: 

Die Grotle ist ein riesiges La- 
byrinth, ziemlich dunkel und 
iiuBerst gefahrlich (also otters 
mal an's Zwischenspeichcm 
denken!). Wenn Ihr wollt. diirft 
Ihr freilich gerne Eurem For- 
scherdrang nachgeben und auf 
eigene Gefahr die Ti«fen der 
Drachenhohle ausloten. Fur die 
..Beamten" unter Euch hier der 
sichere und gemiitliche Weg 
durch die Dunkelheit. ausge- 
hend vom ..Natural Mineral 
Pool": Rechts, rechts. rechts, 
drei mal „Fireberries" nehmen, 
nach oben, eine Feuerbeere ab- 
legen, rechts, Feuerbeere able- 
gen, runter. Feuerbeere ablegen. 
runter, drei Feuerbeeren autheh- 
men, rechts, Feuerbeere able- 
gen, nach oben, Felsbrocken 
aufheben, Feuerbeere ablegen, 
nach oben. Feuerbeere ablegen, 
rechts. zwei Feuerbeeren 
pfliicken, nach oben, Feuerbee- 
re ablegen, rechts, Feuerbeere 
ablegen, rechts zum ..Pantheon 
of Moonlight" laufen. Hier mit 
den violetten Irrlichtern spre- 
chen. weiter nach rechts. drei 
FLreberries emten. runter. den 
Feb jwftfhf . eine Firebeny 

7 — ~ec": 
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oben. dea 
ben. eine 
runter. drei 
fen. rechts. Fcaofacac ablegen. 
nach oben. FoKxbcoe ablegen. 
rechts. Feu er b eer e ablegen. run- 
ter, zwei Fenateercn aufheh- 
men, rechLs. Feuerbeere able- 
gen, nach oben. Ihr befindet 
Euch in der ..Ca\«n of Eme- 
ralds". Zwei Emeralds em- 
sacken und die glitzcrnde Hohle 
nach oben verlassen. Eine Feu- 
erbeere ablegen. rechts. zwei 
Feuerbeeren abretBen. rechts. 
Feuerbeere ablegen. nach oben, 
Felsbrocken aufheben. Feuer- 
beere ablegen. Brandon sollte 
nun ftinf Felsbrocken. zwei 
Emeralds, eine Goldmiinze und 
eine Schriftrolle in seinen Ta- 
schen verstaut haben. Richtig? 
Dann auf, auf zuriick zum Fall- 
gitter! Ihr findet doch locker al- 
leine zuriick, oder? Ach so, ja 
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ja, die Beamten unter Euch... 
na gut hier ist der Riickweg: 
Runter, zweimal links, zweimal 
runter, links, nach oben, links, 
nacn unten, links, nach unten, 
rechts. nach unten. dreimal 
links, dreimal nach oben. rechts, 
zweimal nach oben, dreimal 
nach links, nach unten. links, 
zweimal nach unten. links, 
zweimal nach oben. links, nach 
unten. links, und da waren wir. 
Lafit Brandon nun alle Steinc in 
die Wi 




Timbermist Woods traben wir 
gemiitlich zum ..Ancient Well" 
und schnippen nach alter Tradi- 
tion die goldene Miinze in den 
Brunnen... et voila, schon hal- 
len wir einen MOONSTONE in 
den Handen, den die violetten 
Leuchtkugeln am Pantheon of 
Moonlight seit einiger Zeit 
schmerzlieh \ermissen. Macht 
Euch also wieder auf die 
Socken. es geht abermals in die 
Drachenhohle Vom Fallgitter 
am fahrt fbigender Weg zum 
Pantheon: Rechts. nach oben, 
rechts. nach unten. nach unten, 
rechts, nach oben. nach oben. 
rechts. nach oben. rechts. rechts. 



mmmmenofhmrt Gchneider 

L^oui A Michael i3 iox>>xm n 36 
1000 Berlin 19 



Mo A, Mi 16.30-19.00 
Du&Do 19.00-20.00 
Ft 1S.30-1S.00 
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ryptdL 
Crusse for corpse k.dt 
Dot tchwane Auge dl. 
Die Kathedrale k.dt. 
Dragon/light komp.dt. 
Dune komp. dt. 



DM 

74 90 
74.90 
59.90 
• I M 
74.901 
90 
49.90 
'74.90 
69.90 
59.90 
74.90 



A3L.£» Software DM 
Bvara komp.dt. 69.90 
Elvira 2 komp. dt 74.90 
Eveof bchoidef k.dt 89,90 
VTRSaNDKoSTENFREI I 



... nur nach Absprsadie., 

Hook komp.dt. '64. 90 

Indy Stmts Adv. k.dt 69.90 
tody 4- Fate of...* 89.90 
Leisure Suit Larry 3 dt. 99.90 
Leisure Suit Larry 5 dt. 74.90 



Amij^ Software DM 

Lure of temptress k.dt 69.90 

Maniac Mansion k.dt 69.90 

Might & Magic 3 k.dt 74.90 

Monkey island k.dt 74.90 

Monkey island 2 k.dt 69.90 

Plan 9-from. . .k.dt 89.90 

Return of Medusa dt 69.90 

Shadowland* dl. 74.90 
Spirit of Adventure k.dt.69.90 

Ultima 6 dt. 69.90 

Zak McKrakken k.dt 69.90 



jedes Spiel 29.90 DM i 5 Sick = 135 DM 1 3 aus 10* = 75 DM 

Afterburner. Aksuoid, All Point Bulletin, Anarchy, ArehipeUgcn, Bui, Bad Company, Bslman-movie 
Battle Sqadros, Black Shadow, fitaHeroidt , Chambers of Shaolin , Conqueror , Cyberworld, Deadline 
Dt fender earth. Double Dragon, Dyter 07, Espionage, European Soccer, Eye of bonis .Fantasy W.Dizzy 
Footbailmanagcr World Cup, Fusion, Golf CbaUenge , Hard Dfivin , Hollywood Poker Pro, Hostage* 
Interphase , Jean D Arc dt , Jumping Jackson , Hull, Lords of chaos. Magic Marbel, Magic! and Dizzy 
Matrix Marauders , Midnight resistance , Moon walker , Nc bolus , Nevermind , New Zealand Story 
Oil ImfKrium.OnslaugM.Picmama.Paperboy.PlsjirrffaJJ.Pulfyi Saga.R-Type, Rampage, Resolution 101 
Shanghai, Silkworm, Sir Fred .Sorcerer, Space Harrier I o,2, Speed ball. Spellbound, Stsnay, Start rash 
Streetbockey, St rider, Strike Force Harrier , Stryi. Subbueo, Summer Edition, Super Puffy, Targhan 
Treasure Island Dizzy, Turn can, Twilight Zone Adv, Typhoon Thomson , Umouchablei, X-Qut, Z-Q ut 



jedes Spiel 39.90 DM i S Sick - 175 DM 1 3 aus 10* = 95 DM 

SD-Sports Boxing, Altered Destiny .Apprentice, Atomino, Auslertitz, Back Gammon, Back to Mure 1 
Battle Chess, Block Out, Blood Money, Blue Angles, Bomber bomb, Brainblastcr , CaJcforaia Came* 
Captain Blood, Carrier Command. Ceaiunoc-De lender of Rome .Champion of Raj dl. Chip* Challenge 
Colossus Ches* X, Crossbow Wilhelm Tell dt, Curse of Ra, Cybercon 3 , Day of pharao dl, Deathtrap 
Day* of thunder, Dragons of flamciADAD l.F. Form. One, Final Battle , Final Command, Fire A Brim n one 
Flood, Frenetic, Fulurc Claaaic (S«), GaratJcti 3, Germ crazy .Gravity .Great Court*, Hillifkr (ADftD 
Hound of*hadow (Adv), Immortal, lmpoasamole, Infestation, Inspector Griffu dt , Iron Lord komp.dt 
Jetton* (Adv) , Kecf the thief (Adv) , Killing Cloud dl , Khsiaan k.dt , Knights of KrystaUioa (Adv) dl 
Loops, Lords of the rising sua dl, MUDS (Sport -Adv) komp.dt, Magic Fly, Menace, Moonshine racer 
Mystical, Night breed (Horror- Adv). Sinja Remix, Omega . Over the net , Phamasie Bonus Ed. (Sam) 
Pool of radiance (ADAD), Populous dt, Powermonger dl, Projectyle. Ranx dl , Rock n roll , Rod] and 
Rot ox, Search for the king (Adv)ck. Shadow of the beast, Simulcra, Ski or die, Sleeping god lie (Adv) 
Sormball, Slialego, TV- Sports Football. The Power, Theme Park MyMerie(Adv),Think Crois.Tip Off 
Tom & the ghost, Toobm, Treasure Trap dl, Turricao 2 , Twinworid dt , Vaxinc dt , Weird Dream* dl 
Warlock the avenger dl, Waterloo, Windwalkcr, Wings of death. Xenon 2, Xiphos, Zone Warrior 



jedes Spiel 49.90 DM 1 5 Stck = 225 DM / 3 aus 10* = 125 DM 

4 Wheel Drive(Sam), BAT(Adv&.dl, Bards Tale 3 dt, Brat.Buck Rogers k.dt, Bundetliga Manager dl 
Cadaver, Carmen Sandiego< AdM, Cardinal of Kremlin ,Ca»Ue Muter k.dt, Celtic Legends, Chuck Rock 
Coin op Hits 2( Sam I, Curse azuie bond»(AD*D),Dr«chen v. Lass k.dt, Dragon Wars k.dt, East vi West 
Edition Vol. 1 (Sam) k. dt, Elf dt. Exile, FI6 Falcon eh, FUmbo* QueM/Tusker, Flight of the intruder 
First Samurai, First YesrtSam),Hightlighls(incl.Katakis),HoyU Book of games, Hunter dt.Imperium dl 
jimmy White Whirlwind Snooker, Kings Quest 4 (Adv) , Meg* Traveller dt , Mega-lo-mania komp dt 
Meuromancer (Adv) komp dl, Nighuhift (Lucasfilm), Oops up, Pegasus dl, Pipemania, Platinum! Sam) 
Player manager. Premier Collection (Sam), Quest A O)oiy(Sam), Rick Dangerous 2 .Shadow Sorcerer 
Speed ball 2 dt , Spirit of Excalibur (Roll) , Supremacy dl , Torvak the warrior dl , Tower of Babel dt 
Total Recall, Ultima 3, Ultima S, Wheel* of fire (Sam), Wonderland (Adv), Virtual Worlds (Sam) 
•Sie aenneo uns 10 Tibel aua einer Preisgruppe und erhahea hieraus 3 Titel nach unserer Wahl 
Irrtum & Pre isaende rung vorbehallen - Prei* Lisle 1,- DM - Jede Beatellung ist verbindlich 
Bei nicht abgehottcn oder armahmeverweigerten Sendungen stellen wir DM 20,- in Rochnung 
Vertandkoatea tnkl. Zardkartengebuehr) Nachnahme telefcmisch + 10 DM, schriftlich +7 DM 
Vorkasse 4-4 DM (Scheck/Uebcrweisung Postgiroaml Bin. BLZ 100 100 10 Kto.453 447-108) 
Ausiand nur Vorkasse + 15 DM(-14St) tR- — deutsche Anleitunj; *= bei Druck nicht lieferbar 




Setzi hier den MOONSTONE 
in den Altar ein. Die beiden lila 
Leuchtballchen freuen sich wie 
die Wurstbrote und verschmel- 
zen als Dank mit Brandons Kdr- 
per — der zweite Stein unseres 
Amuletts farbt sich violett. Die 
neue magische Kraft wird 
selbstverfreilieh auf der Stelle 
angetestet: Ein Kliek auf den 
violetten Stein, und siehe da, 
Brandon schwebt als gleiBender 
Mondlichtschusser durch die 
Prarie. Gleitet in Eurer momen- 
tan etwas diffusen Korperform 
bis zum River of Fire: Viermal 
rechts, zweimal runter. links, 
runter, links, runter. viermal 
rechts, runter und rechts. An 
diesem recht schweiBtreibenden 
Ort mit LavafluB und Feuerkas- 
kaden nimmt Brandon automa- 
tisch wieder normale Gestalt an. 
Mit der magischen Schriflrolle 
von Darm verschaffen wir uns 
die ndtige Kiihlung. urn ungero- 
stet Liber die Briicke nach oben 
zu schreiten. Hier oxidiert ein 
eisener Schliissel vor sich hin 
— soil er doch einfach in unse- 
rer Hosentasche weiterrosten! 
Uber die Briicke wieder am 
Ausgang der nunmehr eisigen 
Grotte angelangt. spielen wir er- 
neut rosa Sternchenschwarm 
und schweben ab in den Faerie- 
wood: Links, nach oben. drei- 
mal links, viermal nach oben. 
fiinfmal nach links, runter. 
links, zweimal nach oben, nach 
rechts, und raus aus der muffli- 
gen Gruft. 

Faeriewood: 

Zwei Screens weiter rechts 



befdrdert ein Ast Brandon in 
das Land der Traume. Erst in 
Zanthia's Behausung erwacht 
unser Dornrdschen wieder aus 
seinem Zwangsnickerchen, 
Nach einem kurzen Plauder- 
stundchen mit der groBen He- 
xenmeisterin erhalten wir den 
Auftrag. eine Pulle magischen 
Wassers aus tlem ..Enchanted 
Fountain" zu besorgen. 
Schnappt Euch also die leere 
Flasche und wandelt flatten 
Schrittes zum Fountain. Mal- 
colm, des Teufels Alleinunter- 
halter. wartet hier bereits dar- 
auf, Euch einen dicken Strich 
durch die Rechnung zu Ziehen. 
Er klaut eine der magischen 
Lampen des Springbrunnens, 
woraufhin dieser, trocken wie 
ein 91er Edelzwicker, keinen 
Milliliter des magischen Nasses 
mehr enthalt. Der Schelm des 
Gehdmten scheint jedoch nicht 
gerade einfallsreich in der Aus- 
wahl seiner Verstecke zu sein: 
Bei einem kurzen Waldspazier- 
gang entdecken wir einen bren- 
nenden Ast, der als Tamung fur 
das verschwundene Brunnen- 
Utensil dienen soil — ha! 
Lacherlich! Mit Darms magi- 
schem Geschreibsel ist der 
Brand im Nu geloscht und das 
gute Stuck in unserem Besitz. 
Am Enchanted Fountain mon- 
tiert man daraufhin die fehlende 
Lampe, fjLUlt die Flasche mit der 
kostbaren Fliissigkeit und kippt 
sich das Zeug gleich mal hinter 
die Binde — der dritte Stein des 
Amuletts leuchtet blau auf. Fiillt 
jetzt ein zweites Mal die Pulle 
und bringt den guten Stoff zu 
Zanthia. Allerdings benodgt sae 
fur ihre Zaubertranke boco ca- 
ge frische Blaubeeren. DramaJ 
diirft Ihr raten. wer die 
Blaufriichte herankarren darf! 
Leert also Eure Taschen, latscht 
zum ..Cascading Waterfall", 
reiBt vier. fiinf Blaubeerbiischel 
vom Strauch und bringt sie ins 
Haus der Zauberin. Zanthia ist 
auf und davon! Aber was soil's, 
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1 - EinGAnQSHALLE + TREPPE 

2 - GEHEIMGANG 

3 - MAGIEFELD 

4 - GOLD KEY 

5 - GREAT HALL 

6 - KITCHEN 

7 - ROYAL FOYER 



Zaubertranke mixen kann doch 
nicht so schwer sein. Als erstes 
wiirzen wir ihren Sud mit zwei 
der mitgebrachten Heidelbeeren 
— die Suppe farbt sich bliiulich. 
FUr die Zubereitung der Zauber- 
tranke (bzw. den weiteren Ver- 
lauf) sind folgende Gegenstande 
aus den Timbermist Woods cr- 
forderlich: Ein Sapphire, ein 
Ruby, eine Tulip, ein Topas, ein 
Apfel und eine Rose. Lauft zum 
Cavernous Entrance, klickt den 
violetten Stein an, fliegt in die 
Serpents Grotto, so weit es geht 
nach unten, dann immer weiter 
nach links, bis Ihr im Timber- 
mist wieder Eure urspriingliche 
Gestalt annehmt. Besorgt die 
Zutaten und schwebt auf glei- 
chem Weg zum Faeriewood 
zurtick. Entledigt Euch in 
Zanthia's Labor von der schwe- 
ren Last und klickt den Teppich 
auf dem Boden an. Ein Geheim- 
gang. der in einen versteckten 
Teil des Waldes mundet. sticht 
sofort ins mude Abenteurerau- 
ge. Im Norden des geheimen 
Gebietes offenbart sich uns eine 
..Tropical Lagoon". Hier wach- 
sen die Exotic Flowers, weitere 
Bestandteile fiir unsere Zauber- 
mixturen. Mit frisch gepfliick- 
ten Exoten eilen wir in das Zau- 
berlabor zurtick und beginnen 
mit der Herstellung der Tranke. 
Vergewissert Euch vorher. daB 
geniigend leere Flaschen zur 
Hand sind (vier Stuck). Wenn 
nicht, lauft in den Wald und be- 
tretet anschlieBend wieder die 
Hiiue der Hexenvettel. bis aus- 
reichend Leergut zur Verfiigung 
stehL Der Sapphire und die 
Wwhuw mm & an am in den 
Topf. Eine Flasche »ird mil der 
DefbUnen Ftussigkeit sefullt. 
Der nachstc Trank entsteht 
durch Einbringen von Ruby und 
Exotic Flower in den grofien 
Pott. Wir entnehmen gleich 
zwei Flaschen des blutroten Ge- 
braus. Als letztes farbt man das 
aufgesetzte Supperl mit einem 
Topas und einer Tulip gelb. 
Auch hiervon eine Flasche ab- 
fiillen und gleich mit den vier 
Triinken durch den Geheimgang 
zu den ..Crystals of Alchemy" 
eilen. Plaziert eine rote und eine 
blaue Flasche Saft in die Vertie- 
fungen, ein violetter Magietrank 
erscheint. Die gelbe und die rote 
Bottle mixt der kristallene Bar- 
keeper zu einem orangen Cock- 
tail zusammen. Jetzt kiimmern 
wir uns mal urn den „Royal 
Chalice". Das kdnigliche Trink- 
gefaB schwebt so mir nichts dir 
nichts mitten im Wald herum, 
zu hoch, urn es mit bloBen Han- 
den zu erreichen. Aber wozu 
haben wir denn unser schones 



Amulett? Flink den blauen Stein 
aktiviert, und schon haben wir 
den Kelch mit dem Elch... na 
ja, zumindest fast. Ein Bild wei- 
ter rechts stehen wir vor der Tiir 
des diebischen Kobolds. Offnet 
die Tiir und genehmigt Euch 
den violetten Trank. Der kleine 
Kerl schlagt uns ein Tauschge- 
schaft vor: Gral mit dem Wal, 
gegen etwas Gutes — gebt ihm 
'nen vergammelten Apfel! 
Schnappt Euch drauBen vor der 
Tiir Euren Becher mit dem 
Facher und begebt Euch zur 
Tropical Lagoon. Der freie 
Platz, geschmiickt mit den giil- 
denen Einhdrnchen erinnert ver- 
dammt an einen Hubschrauber- 
lande- und -startplatz. Warum 
also nicht auf die Piattform stel- 
len und einen Schluck oranges 
Zauberwasser nehmen? Doch 
halt, halt! Bevor Ihr diesen Ge- 
danken in die Tat umsetzt, ist 
ein prufender Blick in Eure Ho- 
sentaschen angesagt: Ein 
Schliissel. die Rose und der Po- 
kal mit dem Portal sollten nicht 
fehlen. Alles da? Dann guten 
Flug! 



1 - HALLE 

2 - BEDROOM 

3 - BEDROOM 

4 - BEDROOM 



Die Insel des Konigs: 

Sicher auf dem Eiland gelan- 
det, gehfs nach rechts. Am 
Grab der verstorbenen Eltern 
legt man die Rose nieder. Mut- 
ters Geist, entzuckt von dem 
welken Rosenstengel, versorgt 
ihren Sohnemann daraufhin 
nicht nur mit klugen Spriichen, 
sondern auch mit dem letzten, 
dem roten Amuletlstein. Am 
Tor der alien Burg angelangt 
kommt der rote Zauberstein 
auch schon zu seinem ersten 
Einsatz. Danach steckt man den 
Schliissel ins Schliisselloch und 
verschafft sich Zutritt zum 
SchloB. 

Castle Kyrandia: 

In der Eingangshalle 
vcrklickert uns Malcolm seine 
„Hausordnung", wiinscht einen 
angenehmen Aufenthall und 
verschwindel in den finsteren 
Gangen des alten Gemauers. So 



® 




ein mieser Gastgeber. nicht mal 
'nen BegriiBungsimbiB halt er 
fiir seine Besucher bereit! Tja, 
dann werden wir uns eben selbst 
cine Stulle schmieren. In der 
Kiiche findet sich zwar nix zu 
mampfen. dafiir aber eine der 
koniglichen Insignien: Das Zep- 
ter. Den Zahnstocher des Herr- 
schers unauffallig in die Tasche 
gesteckt, und ab iiber die ,.Greai 
Hall" in die Bibliothek ..Small 
Study" geeilt. Zieht hier nur die 
Biicher ,,0-pal", „P-otions'\ „E- 
nchantment" und ,.N-ature" aus 
den Regal en — der Steinkamin 
mil den furehterregenden 
BeiBerchen offenbart ein weite- 
res Konigszeichen: die Krone. 
Klar, daB auch die Kopfbe- 
deckung de<; Konigs in unser In- 
ventory wandcrL bo or wir iiber 
die ..Castle Entr> HalT ■ dea 
ersten Stock laufen. Rechts m a- 



nem ..Bedroom" steht ein 
Glockenspiel. Auf dem Weg 
dorthin treffen wir Herman, den 
Briickenwachter. wieder. Er ist 
inzwischen so'n biBchen auf 
dem Zombie-Trip und meint. 
uns unbedingt mit seiner Sage 
kitzeln zu mussen. Der gelbe 
Amulettstein sollte ausreichen, 
urn ihm den Strom abzudrehen. 
Am Glockenspiel schnappt man 
sich das kleine Hammerchen und 
spielt die Tonfolge DO. FA, Ml, 
RE (fiir Unmusikalische: griine 
Clocks, weiBe Glocke. goldene 
und zum SchluB blaue Glocke). 
Der Safe offnet sich und gibt ei- 
nen kleinen goldenen Schliissel 
frei, der zusammen mit einem 
zweiten Goldkey das groBe Por- 
tal der Great Hall entriegelt. Auf 
der Suche nach dem zweiten 
Turoffner verse hi agt es uns wie- 
der in die Bibliothek, Die Stein- 
fratze am Kamin begutachiend. 
dreht sich plotzlich die Wand, 
und wir stehen unverhofft in den 
Katakomben des Schlosses. Ta- 
stet Euch nun die Gange entlang. 
bis zu einem griinen Kraftfeld 
mit kleinen Stemchen. Der blaue 
Stein des Amuletts schafft uns 
auch dieses Hindernis vom Hals. 
An der anf der Kane rak JY~ he- 
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1 - ENCHANTED FOUNTAIN 
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2 ■ HOHLE ZUR ANFANGSWELT 

3 - BAUMHAUS 













4 - ROCKYS 

5 • WASSERfALL ♦ BLAUBEEREN 
6-HAUS 

7 - TROPICAL LAGOON + ORCHID 

8 - CRYSTALS Of ALCHEMY 

9 - qeheimtCr ZUM HAUS 

10 - SCHWEBENDER KELCH 



hen orgehobencn Siein fiindig: 
Der zweite Schliissel zum Portal. 
Also nix wie raus aus dem fin- 
steren Dungeon und flink die 
groBe Tiir in der Great Hall rnit- 
lels der beiden Keys geoffnet. 
Tretet ein, bringt Krone, Zepter 
und Gral mit hinein.... Plazierl 
des Konigs Insignien auf die 
dafur vorgesehenen Podeste: die 
Krone in die Mine, das Zepter 
links und den Gral rechts Das 
Tor zu Eurer Rechten gibt den 
U es _- da ffe K | 

fro. Dock kern 



Schritt in Richtung hcilige Kam- 
mer unternehmen kann, stellt 
sich ihm Malcolm, der hollische 
Nair, in den Weg. Nach kurzer 
Unterredung zimmert Brandon 
seinem Widersacher eine und 
bewegl sich in die Kyragem- 
Kammer. Stellt Euch hier 
schleunigst vor den rechten Spie- 
gel und klickt ein letztes Mal auf 
den roten Amulettstein. . . die Le- 
gende Kyrandias hat sich erfullt. 
Malcolm ist verruchtet. und das 
idyihsche Kyrandia ist friedlich 
■■d scbon vne eh und je. 
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Vorhang auf und Buhne frei! Dcr 
Direktor des Hannover Theaters, 
Daniel Plappert, ladl zu einem 
spannungsgeladenen Kriminal- 
stuck in sechs Akten. Kartenvor- 
beslellungen und Platzrcservierun- 
gen sind natiirlich vollig unnotig. 
denn bei uns silzt man sowieso im- 
mer in dcr ersten Reihe. . . 

/. Akt: Laura Bow, einen Rie- 
cher fiir Seuigkeiten 

Laura Bow. Neureporterin der 
New Yorker Tribune beginni ihre 
Recherchen bei ihrem Tischnach- 
barn Crodfoller (mil dem Frage- 
zeichen auf inn klicken / im Notiz- 
buch irgendeinen Namen oder 
Adresse heraussuchen / dann 
Exit). Sie erkundigt sich zu alien 
Punklen ihres Notizbuchs. denn je 
mehr Laura erfahrt, dcsio mehr 
Adicsscn und Namen zieren ihr 
schlaues Buch. Auf die Frage nach 
dem Blumenladen plaudert Crod- 
foller bereitwillig aus. dali dieser 
nur als Tarnung fiir eine kleine 
Billigkneipe dient. Nach dem in- 
formativen Gespraeh wendet sich 
unsere rasende Reporterin dem ei- 
genen Schreibtiseh zu (mil der 
Hand auf den Stuhl klicken). Unter 
einer Ecke der Ablage befindet 
sich ein kleiner Schliissel, mit dem 
sich die Schreibtischschublade off- 
nen laBt (mit der Hand auf cine 
Ecke der Ablage). In der Schubla- 
de entdeckl Laura ihren Presseaus- 
weis. Sie steckl inn ein und wirfl 
einen Blick auf den Inhall ihres 
Papierkorbs (mit der Hand). Unter 
einem Wust an zerkniilltem Papier 
findet sich ein alter Baseball. Sie 
stehl mit dem Ball in der Hand auf 
und verlaBt das Biiro. DrauBen 
kann Laura entweder das Taxi be- 
nutzen (mit der Hand auf das Taxi- 
schild) oder die StraBe uberqueren 
— vorher jedoch brav nach links 
und rechts gucken! Sobald das Ta- 
xi erscheint, steigt sie ein. halt dem 
Taxifahrer den Presseausweis un- 
ter die Nase und nennt anschlie- 
Bend ihr Reiseziel (Adresse 
anklicken/Exit) — die Polizcistati- 
on. Dort weckt sie den Penner. der 
zusammengekauert auf einer Zei- 
tung sein Nachtquartier bezogen 
hat, auf (mit der Hand auf ihn 
klicken) — er zeigt jedoch keine 
Reaktion. Daher beschlieBt Laura, 
sich in der Polizeistation etwas ge- 
naucr umzusehen. Der Mann am 



Schalter ist nicht gerade der Ge- 
sprachigste — na ja. dan ball 
nicht. denkt Laura und \erdracki 
sich wieder. Der ubeinechende 
Wermutsbruder baf iazwiscfaen 
das Weite gesuctjL nur die liegen- 
gebl i ebene Zeitung zeugt noch von 
vrmcT Anwesenheit. Bei naherer 
Betrachtung des Pressemachwerks 
entdeckt Laura einen Gutschein 
fur ein Sandwich. Urn in den Ge- 
nuB dieses kulinarischen Lecker- 
bissens zu gelangen, iiberquert sie 
die StraBe (nach links und rechts 
sehen) zur anderen Seite. wo ihr 
Luigi fiir den Bon eines seiner 
weltberiihnuen Sandwiches ser- 
viert. Mit dem pappigen Brdtchen 
in der Tasche tuckert sie nun zur 
Polizeistation zuriick. Der vormals 
so schweigsame Bulle plappert. 
gesattigt durch Luigis Kostlich- 
keit, wie ein Wasserfall. Sogar das 
PaBwort fiir die billigste Kneipe 
New Yorks , .Speakeasy" verriit er 
so ganz nebenbei. Nachdem Laura 
ihre Ermittlungen beendet hat. 
sollte sie auf ein paar Infos im Of- 
fice von Detcktiv O' Riley vorbei- 
schauen (mit der Hand auf die Tiir 
klicken). SchlieBlich verlaBt sie 
die Station und kutschiert zu den 
Docks. Dort redet sie mit Steve 
Dorian iibcr Pippin Carter. Archi- 
bald Carrington und holt erste Er- 
kundigungen uber das Leyen- 
decker Museum ein. Nach einer 
herzlichen Verabschiedung macht 
sie sich auf die Socken zum 
..Speakeasy". SelbstbewuBt klopft 
sie gegen die Tiir und nennt dem 
Tiirsteher das PaBwort. Im lnneren 
der Trinkstube wendet sie sich 
dem Mann, der rechts an dem 
Tisch sitzt, zu — es ist Ziggy. 
Laura bestellt ihm schbne GriiBe 
von Crodfoller und quetschl ihn 
iiber alle Themen ihres Notizbuchs 
aus. Da es hier sonst nichls Inter- 
essantes mehr zu erkunden gibl, 
ordert sie ein Taxi. Vor der Reini- 
gung ,.Lo Fats" spielen drei Jun- 
gen mit einer Lupe ..Ameisen im 
Brennpunkt". Kein allzu konstruk- 
tiver Zeitvertreib, also versucht 
Laura, den Bengels etwas ins Ge- 
wissen zu reden. Dabei stellt sich 
heraus, daB einer der Burschcn 
gerne Baseball spielt. Was liegt al- 
so naher als der Tausch Baseball 
gegen mbrderisches Brennglas 
(mit dem Baseball auf den Jun- 
gen)? Das Innere des nachsten be- 
stellien Taxis erinnert an die Son 
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Laura 
Bow 2 

Fortsetzung 



dermiilldeponie GroBlappen: Uber 
und iiber voll mil stinkendem Un- 
rat. Dennoch laBt sich die unbeirr- 
bare Journalistin mit dem Taxi zur 
Bar bringen, wahrend der Fahrt 
angeekelt im Abfall herumstd- 
bernd. Unter Bergen von drecki- 
gen Fetzen Findet sie einen kleinen 
gelben Zettel, der sich als Abhol- 
schein der Reinigung entpuppt 
(mit der Hand die Papierstiicke zur 
Seite raumen). Ziggy in der Knei- 
pe hat anscheinend nichts Neues 
zu berichten, also kiimmert sich 
Laura lieber urn die Sache mit dem 
Waschereischein. Bei Lo Fats an- 
gekommen. betritt sie die Reini- 
gung, reicht dem Mann den Schein 
und erhalt dafiir ein wunderscho- 
nes Abendkleid — fiir die Feier im 
Museum wie geschaffen! Und kei- 
ne Panik, der rechtmaBige Besitzer 
wird den Fummel sicher nicht 
zuriickfordern, denn das Kleid 
hangl schon seit uber 2 Jahren 
dort. Im ..Speakeasy" fiihrt hinten 
rechts eine Tiir zu einem 
Waschraum mit Ankleidewand 
Dies scheint ein angemessener On 
fiir die Anprobe der eben erworbe- 
nen Abendgarderobe zu sein. Ge- 
sagt, getan, fhsch eingekleidet 
gent's auf die StraBe zuriick... 

2.Akt : Vorsteliung der Verdach' 
tigen 

Vor der Eingangstur wartel der 
Portier Heimlich. Laura wedelt 
kurz mit ihrem Presscausweis und 
hat freien Zutritt zur Feierlichkeit 
im Museum. Im Festsaal schnappt 
sie sich als erstes ein Glas von ei- 
nem der Tische und labcrt mil al- 
ien Leuten. die sich ansprechen 
lassen. Im Vorbeigehen an Paaren 
und Gruppen (mit dem Geh-lcon), 
kdnnen oft interessanle Gesprache 
belauscht werden. Insgesamt 14 
solcher Gesprache muB die begab- 
te Hobbyspionin ,.mithdren". Zu- 
vor hat cs ihr jedoch der Gift-Shop 
(rechts durch die Tiir) angetan. 
Dort liegen in einer Vitrine eine 
Reihe von Dolchen, die sie sich 
mil der Lupe genauer ansieht. Ei- 
ner von ihnen ist doch tatsiichlich 
der Amon Ra Dolch (auf ihm steht 
nicht "made in Pittsburgh"). Lei- 
der erscheint in diesem Moment 
Heimlich und befdrdert die neu- 
gierige Dame mil der Begriindung. 
der Laden sei geschlossen. nach 
drauBen. Auf der Parly triffi Laura 
wieder auf Steve, der sich extra 
wegen ihr in Schale geworfen hat. 
Nach einem romantischen Plausch 
im Mondschein lauscht sie aller- 
dings lieber wieder Gesprachsfet- 



zen der Giiste als dem damliehen 
Gesausel des Mr. Steve Dorian! 
Sind alle 14 Aussagen beisammen. 
diirfte Laura keine ihr bekannie 
Person mehr treffen — es wird 
hochste Zeit, durch den Bogen (in 
der Mitte oben) die Agyptische 
Ausslellung zu besuchen (s.Karte). 
Dort liegl ein Medaillon am Bo- 
den. Mit der Lupe beaugt sie den 
Anhanger etwas genauer. Er tragt 
die Buchstaben ..P.S."! Auch den 
FuBabdruck neben dem Sarg wiir- 
digt sie eines Blickes, bevor sie ein 
Bild nach rechts und sofort wieder 
zuriick geht. Neben dem FuBab- 
druck befindet sich jetzt eine groBe 
Blutpfutze. In grauenvoller Erwar- 
tung offnet Laura den danebenste- 
henden Sarg: Mit weit aufgerisse- 
nen Augen und schmerzverzernem 
Gcsicht blickt ihr Pippin Carter 
entgegen — erdolcht! Bei einer 
eingehenden Untersuchung des 
leblosen Kdrpers findet sich ein 
vorerst unscheinbarer Notizblock. 
der schnell und unauffallig zu den 
ubrigen Gegenstanden in ihre 
Handtasche gleitet. Es beginnt der 

3. Akt: am Rande der Technolo- 
gic 

Nachdem die Locke von Caner 
weggescfaafft warden ist. begibt 
sich unser flitzender FuUfederhal- 
ter zum spree henden Dinosaurier 
REX (s.Kane). Der Knochen unter 
dem Bild wandert in ihr Tasch- 
chen. und weiter gent's in Dr. Car- 
ringtons Buro (Biiro des Prasiden- 
ten). Auf dem Weg dorthin drin- 
gen aus Yveltes Biiro undeutliche 
Stimmen. Urn zu erfahren. was da 
vor sich geht, klemmt sie das Glas 
zwischen ihre Lauschlappen und 
die Tiir. Im Laufe des Geschehens 
wird sie weitere Geriiusche hinter 
diversen Tiiren wahrnehmen — 
das Glas schafft in alien Fallen ein 
klares und deutliches Stimmen- 
bild. Dummerweise kann das be- 
troffene Zimmer nicht gleich dar- 
auf belreten werden. erst nach 
Ruckkehr aus einem anderen 
Raum slehi die Tur often. In Car- 
ringtons Biiro entdeckt Laura im 
Kamin ein Stuck Kohle (mit dem 
Auge auf den Kamin/mit der Hand 



auf die Kohle). Der schwarze Koh- 
lensloffstaub eignet sich hervorra- 
gend, urn die Nachrichl auf Carters 
Block sichtbar zu machen. Carters 
Geschreibsel entziffernd. niacin 
sie sich auf den Weg in Yvettes 
Biiro. In Papierkorben finden sich 
doch immer wieder feine Dinge — 
diesmal ein Bogen Kohlepapier! 
Die Gliihbime der Schreibtisch- 
lampe ist sicher auch irgendwann 
einmal von Nut/en. Leider ist sie 
momentan zu heiB, um aus der 
Fassung geschraubt zu werden. 
Laura schaltet die Funzel zwecks 
Abkuhlung kurz aus (erst mit dem 
Auge/dann mil der Hand an der 
Schnur Ziehen), vcrlaBt den Raum 
und trabt gleich wieder hinein. Die 
Birne ist jetzt abgekuhlt und kann 
ohne heiBe Pfoten herausgedreht 
werden (mit dem Auge auf die 
Lampe/mit der Lupe auf die Lam- 
pc/mit der Hand auf die Birne). 
Zuriick in der Agyptischen Aus- 
stcllung, wo Laura ihrcn ersten 
schrecklichen Fund getan hat. eni- 
deckt sie an der Wand eine Tafel. 
in die Hieroglyphen eingentzt sind 
(on sacfa dk Bnckttahcn a none- 
rax. khefct mas mil dem Tagebuch 
auf dae Stemplatte >. Diese finden 
sick aoch in Giympias Biiro w ie- 
der. Auf ihrem Weg dorthin 
schlendert sie durch einen Raum 
mit einem Pterodactly-Dinosaurier 
und stdBt unverhofft auf ihre zwei- 
te Leiche — gekdpft! Der abge- 
trennte Schadel liegt relativ weit 
entfenil im Raum mit den Volker 
Masken herum. Inspector O' Riley 
und Heimlich eilen zum Talort. 
Langsam geriit die Situation auBer 
Konlrolle: Laura gilt als Hauptver- 
dachtige. da sie bis jetzt standig 
am Ort des Geschehens zugegen 
war. Sie muB also dringend stich- 
haltige Beweise linden, um ihre 
Person zu entlasten und den richti- 
gen Morder zu uberliihren. An die 
Tafel in Olympias Biiro wurden 
einige Hieroglyphen gekriizelt. 
Unter der Tafel befindel sich eine 
Sleinlafel. die zu der im Raum mit 
den Agyptischen Siirgen haarge- 
nau paBt. Anhand der Hierogly- 
phen (mit der Erkliimng) entztffal 
Laura ihren Inhalt. Der in alteng- 
lisch abgefaBte Text enthali zwei 
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Lait a 

Fortsetzung 



Schliisselworte 
womb (Leib 
sich Laura g_ 
sich Huchti _ 
umsieht. Die 
Schlangenol set 
sein — leider pi 
ment Olymp:^ 



c Gobi and 
• %ocv prist 
vflfcend sie 
%«apas Tisch 
ant dem 
saarssant zu 
z ixr^cm Mo 
-t Szene und 




nimmt die Karafic m sich. Scha- 
de, aber unabaoderiich! Laura spa- 
ziert in die TMbiimii linlli und 
widmet sich don der Skulptur (tier 
Dcnker) etwas imensi\er (mit der 
Lupe). Ein Klick auf den Hals der 
Statue, und der Kopf schwingt 
nach oben. Im ..Rundgang" (s.Kar- 
te) hat sich eine geheime Tiir 
geoffnet. die in einen Gang mtin- 
det. Es herrscht absolute Dunkel- 
heit, da wuhl gerade die Gluhbirne 
ihren Geist aufgegeben hal. Gul. 
daB Laura eine Ersatzlampe zur 
Hand hat... na bitte. es werde 
Lieht! Bevor sie die steilen Trep- 
pen hinunter sieigt. liest sie Yvet- 
tes Notiz. die sich auf dem Kohle- 
papier durchgedrada 
im Werkraum offnet i 
box, holt das Stuck 
und bringt die Otflwfte 
Besitz. Dann uieder mack 
das Biiro von 
steht verdutzt und 
mal wieder - — \or 
nam. Auf dem 
deckt sie eine 
und zu mal benutzen. 
Gesprache aufzufangen: Mit der 
Hand auf den linken oberen Knopf 
driicken. dann alle unteren Tasten 
betatigen. Mindestens 2 Gesprache 
miissen im Laufe des Spiels ab- 
gehort werden.), ein AdreBbuch 
und einen Block, auf dem die 
Buchstabcn C+P vermerkt sind. 
Das AdreBbuch bedarf eincr einge- 
lenderen Untersuchung (mit der 
Lupe/mit dem Auge). Unter den 
Adressen findet sich der Name 
-B.Sayff. Hinter dem Bild iibcr 
dem Kamin verbirgt sich ein Tre- 
sor. der mit Hilfe der Zahlenkom- 
btnation. die dem Namen B.Sayff 
foigL entriegelt werden kann. Dar- 
a befindet sich ein Nolizblock, 
Jen Laura ebenfalls ihr priifen- 
\- r v Airtt i mil der Lupe) und 
. .-re \\ ichtige Informatio- 
Als nachstes versteckt 
Amateur- Kriminalistin 
mit den mittelalterlichen 
hinter dem Wachtep- 
der Hand draufklicken) 
bis die Countess er- 
Sie schliipft hinter dem 
und stellt das edle 
Rede. In der Alten 
Gaflerv entdeckt Laura in 
Schliissei 



- --.-.:«.! leuchtet im Bild / mit 
der Lupe auf das Bild / mit dem 
Aage auf den Punkt). Urn ihn her- 
juszubekommen, ware ein spitzer 
Gegenstand nicht schlecht, aber 
woher nehmen? Vielleicht findet 
sich im geheimen Gang etwas Ge- 
eignetes: In Heimlichs Kammer 
schiitzt eine Mausefalle vor lasti- 
gen Nagetieren. Laurafentscharft 
die gespannte Falle mit dem Dino- 
K hoc hen (zuerst Falle mit dem 
Auge ansehen) und schnappt sich 
den Kase. Da sie nun schon einmal 
hier ist. schadet es sicher nicht. ein 
biGchen herumzuschniiffeln. Im 
Biicherregal sticht ihr ein weiBes 
Buch mit violetter Umrandung ins 
Auge (Biicherregal ansehen / unter 
Kunstfalschung): ein Poesiealbum. 
welches eine durch einen Damen- 
strumpf gekennzeichnete Seile 
aufweist. Die Seite aufgeschlagen, 
erfahrt Laura von einem Treffen 
zwischen Heimlich und Yvette urn 
3.00 Uhr. Dieser Hinweis sollte 
fur's erste geniigen. Auf ihrem Er- 
kundungstrip landet Laura friiher 
oder spiiter auch im Aufbewah- 
rungslabor fur Alkohol. Sie klet- 
tert am FaB Nummer 13 (das 2. auf 
der linken Seite) hoch. und siehe 
da, in einem Netz hangt der Dolch 
des Amon Ra. Nach einem Ge- 
sprach zwischen Ernie and Yweae. 





hAh smcse Lflfl^ no^n fl^si 

HsBthek Mil Hilfe des Dokbcs 
penemeh Laura schliefilich den 
Schliissei aus dem Bild (erst das 
Bild mit der Lupe ansehen / mit 
der Lupe auf den Punkt / den 
Dolch mit dem Schliissei benut- 
zen). Dieser Totcnkopfkey offnet 
die Kiste, die unter der Werkbank 
in der Werkstatt steht. Laura wirft 
nach dem Offnen schnell das 
Fleisch in die Kiste, um sich das 
groBe Krabbeltier vom Leib zu 
halten. Die Kiste birgt ein Skelett. 
welches bei naherem Hinsehen 
(mit Lupe) eine Taschenuhr, quasi 
als Grabbeigabe, erkennen laBt. In 
der Uhr ist eine Inschrift eingra- 
vicrt — sie gehort Archibald Car- 
ringlon 111. Es ist der echte Car- 
rington. Laura steckt dieses wich- 
tige Beweisstiick ein und verlaBt 
den Geheimgang. Sie konfrontiert 
die Countess mit dem eben gefun- 
denen Taschenwecker (mit dem 
Fragezeichen auf sie, dann unter 
Dinge die Taschenuhr anklicken) 
und hort sich die ,.Beichte" der 
Dame von Rang und Namen an. 
Wieder mal in Richtung Agypti- 
scher Ausstellung unterwegs. be- 
merkt Laura in der Mastadon Aus- 
stellung Ernie — mausetot' Bei ei- 
ner Leibesvisitation stellt sich her- 
aus. daB das Hemd des Toten nach 
Alkohol riecht und klebt Hii^r 



Tierhaare, die ebenfalls beim To- 
ten liegen, steckt Laura cin. Nun 
schnell in den Ausstellungsiaum 
der Alten Meister und Heimlich 
und 0" Riley infomiieren! Es be- 
ginnt der 

4. Akt: Museum der Toten 

Laura wiirde gerne mit Yvette. 
ein paar Worte in ihrem Biiro 
wechseln. Verstandlicherweise ist 
Yvette nicht gerade in bester Ver- 
fassung und mochte lieber allein 
sein, also entspricht Laura ihrem 
Wunsch und verlaBt das Biiro. Vor 
der Tiire wartet Steve, der nach 
kurzem Gesprach in Yvettes Biiro 
verschwindet. Neugicrig. wie Zei- 
tungsfritzen nun mal sind. horcht 
Laura mit Hilfe des Glases an der 
Tiir — aha. Yvette laBt sich also 
von Steve trbsten.... Durch den 
Geheimgang die groBe Halle er- 
reicht. erbeutet Laura in einer Ni- 



sche eine Lampe (mit dem Kno- 
chen gegen das Glas schlagen). Im 
Alkohol - Autbewahrungslabor 
spriiht sie die Flasche aus der 
Werkstatt leer, um sie mit neuem 
Ol zu fullen (mil der Flasche ne- 
ben den Behalter auf dem Tisch 
klicken). Danach wirft Laura einen 
Blick in Emies Biiro. Im Werk- 
zeugkasten findet sich eine Zange, 
am FuBboden neben dem Tisch ein 
Schlangcnlasso. Auf dem Tisch 
liegt ein Block, der das Verzeich- 
nis der Inhaltssloffe der herumste- 
henden Behalter aufweist.... Ob 
sich Yvette durch die geschickten 
Hande von Steve bereits hat beru- 
higen lassen? Na mal sehen — 
Yvettes Arbeitszimmer ist men- 
schenleer. Es scheint jedoch ein 
Kampf stattgefunden zu haben, 
wie die drei Gegenstande auf dem 
Schreiblisch belegen (den Schuh 
nehmen / die roten Haare anschau- 
en / den Stoffetzen begutachten). 
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Amiga 500 Festplatte 

52 MB SCSI II 
ab 899,- DM 



Deluxe Sound 
228,- DM 



2. Laufwerk 3.5" 
durchgef. Bus 
149,- iz> rvi 



Amiga-Ma us 
49,- DIV1 



NEU - NEU - NEU - NEU 

Rollenspiele und KoSims 

AD&D 

Sp^iemandbuch 39,80 
Sp^ke<terhandbuch 38,00 
Monster Kompendium 1 39,80 
Complete Handbooks je 35,00 
Fighter Thief/Priest/Wtzard/Psionic) 
Offiz. AD&D Abenteuer ab 9,00 
AD&D Romane ab 9,00 

Battletech (deutsch) 

Battletech 49,80 

Citytech 49,80 

Astrotech 49,80 

Geotech 29,80 

Hardware Handbuch 3025 39,80 
und Preisanderung vorbehalten. Lieferung per Nachnahme 



Speicr 

A500 auf I 116 
abschatttoar ind. 
afc» 69.- 



Spe c-e'enweiterung 
fur A2000 2 MB/8 MB 
ab 298,- DM 



Ladenlokal Bits + Bytes finden Sie in . . 
S egen. Am Bahnhof 35 

rimers bach. Wilhelm-Breckow-Allee 3 

24 Std -Bestetlservice Tel.: (02 71) 221 20 ■ Fax :(02 71)5 6617 
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Fortsetzung 



Auf der Suche nach den VermiB- 
ten durchquert Laura die Gallery 
der Allen Meisler. Zu den altehr- 
wiirdigen Statuen. die links und 
rechts die Gallery saumen, hat sich 
eine neue. irgendwie komische 
hinzugescllt. Mit dem Dinosau- 
rierknochen klopft Laura diese 
Steingestalt ab. Der oberflachlich 
angebrachie Verputz bricht. und 
Yvettes lebloser Korper kommt 
zum Vorsehein. Bei genauerer Be- 
trachtung des i'alschen Denkmals 
entdeckt Laura rote Haare und die 
Brille der Countess. Es deutet also 
alles daraufhin, daB sich die 
Countess als Bildhauerin betatigt 
hat. Aber welcher Morder wurde 
schon so eindeutige Beweise 
zuriickJassen? Die Antwort auf 
diese Frage kennt nur eine, die 
Countess. Also auf in die Halle mit 
den Riistungen. Don findet Laura 
anstatt der muimaBlichen Killerin 
Steves Schuh, blutverschmiert! 
Laura hastet in die Museumshalle. 
Eine kleine Zwischensequenz. in 
der die verletzte Countess Olym- 
pia besehwort, O' Riley zu finden. 
wird eingeblendet. Olympia be- 
gegnet auf ihrer Suche Laura und 
erzahlt ihr von der Verletzten in 
ihrem Biiro. Fur die Countess 
kommt leider jede Hilfe zu spat. 
Als Laura eintrifft. liegt sie tot auf 
Olympias Schreibtisch. Eine 
Schlange windet sich gefahrlich 
am Boden und versperrt den Weg. 
Drei SpriihstbBe aus dem mit 
Schlangendl gefiilllen Zerstauber 
sind notwendig, um das Reptil ge- 
fahrlos mittels Schlangenlasso in 
den Kafig (links) zu befbrdern. 
Jetzt schnell zur Countess. Am Jin- 
ken FuB weist die blaubliitige La- 
dy BiBmale der Schlange auf — 
Tod durch SchlangenbiB! Bei der 
inzwischen Ublichen Durchsu- 
chung der Leiche stdBt Laura auf 
eine Schachtel Riechsalz. Neben 
der Toten findet sie ein wichtiges 
Beweisstiick: griine Weintrau- 
ben... 



5. Akt: Rex beijit den Kriminellen 
in den Hintern 

Der echte Morder will Laura an 
den Kragen — er verfolgt sie! 
Laura eilt in panischer Angst in 
den Pterodactly Raum. schlieBt 
die Tur zum Mastodon Raum und 
sieht sich den Toten auf dem FuB- 
boden etwas genauer an. Mil der 
Zange kappt sie die Drahtseile. die 
den Flugsaurier halten. und 
wickelt. um ihren Verfolger etwas 
langer aufzuhalten. die Drahte um 




die Tiirknopfe der Eingangstiiren. 
AnschlieBend flieht sie in den 
Raum mit den Riistungen, verrie- 
gelt die Tur und hastet weiter nach 
oben. Hier blockiert Laura den 
Tiirgriff mil einem Sluhl und off- 
net das Fenster (iiber der Tur). Sie 
sturmt eine Elage holier, sprintet 
zu den Siirgen, bffnet den ganz 
linken und sp^pJt Mumie. Die 
grauenhafte, dunkle Gestalt er- 
schcint im Raum, kann Laura je- 
doch nichl ausmachen und ver- 
schwindel wieder. Das Gerausch 
einer berstenden Tiir ist zu horen. 
Laura schlcicht aus ihrem Ver- 
steck weiter in den Lagerraum fur 
Kisten. Don schiebt sie eine Kjste 
vor die Tiir (mit der Hand die Ki- 
ste beruhren) und ■ htirtri mm. 
dem Dolch oder der Zange mm 
Seil durch. I'm den Fahrstuhl zu 
erreichen. schiebt sie die Kiste 
(rechts oben) zur Seite und bffnet 
die Tur. Jetzt schnell noch am He- 
belchen gezogen. und es geht ab- 
warts... Umgeben von Sarkopha- 
gen schlieBt Laura hinter sich die 
Tiir und versperrt sie mil der Mu- 
mie aus dem mitlleren Sarg. Mit 
Hilfe des Schlangenlassos bewegt 
sic den Echsenkopf der Statue — 
es klickt. als ob ein SchloB aufge- 
sprungen ware! Tatsachlich. die 
Tiir des linken Sarkophags laBt 
sich offnen. Zu Lauras Erstaunen 
enthalt er keine Mumie. sondern 
dient als Durchgang in eine iigyp- 
tische Kultstiitte. Die Priester des 
Gottes Anion Ra fiihlen sich 
durch die Anwesenheit der Presse 
in ihren geheimen Feierlichkeiten 
empfindlichst gestbrt und wollen 
diesen Frevel durch Opferung des 
Storenfrieds siihnen — auBer der 
Eindringling kann zwei Fragen 
richtig beantworten: 

1. Welchen Raum verlaBt man. 
ohne daB man ihn betreten hat? 

2. Welchen Raum betritt man, 
ohne daB man ihn verlaBt? 

Da Laura die Hieroglyphen in 
Olympias BUro entziffert hat, sind 
die Antworten nicht schwer: 1. 
LE1B; 2. GRAB (die Antworten 
miissen in Hieroglyphen>chrift ge- 
geben werden). Befriedigt durch 
die korrekte Beantwortung ihrer 
Fragen lassen die Gottesdiener 
Laura frei. Zwischen den Kohlen 
im Kohlenkeller liegt der ohn- 
machtige Steve (mit der Hand auf 
das Gesicht unter den Kohlen 
kJicken). Etwas Riechsalz weckt 
seine Lebensgeister wieder, und 
nachdem er von Laura auch noch 
seinen Schuh zuruckbekommen 
hat. ist er wieder ganz der alte. 
Mit vereinten Kraften driicken sie 
die groBe Sleinplatte an der Wand 
zur Seite und kletlern in den Tun- 
nel. Recht dunkel. so'n Tunnel! 
Fiir Licht sorgt die Lampe (aus 
der Nische der Halle), die Laura 
sofort einschaltet (im Inventar mit 
der Hand auf die Lampe). Im 
Lichtkegel der Lampe tummeln 



sich haufenweise Schlangen. die 
allerdings leicht durch einige 
SprUhangriffe mit der altbewahr- 
ten Otflasche vertrieben werden 
kdonen. Auf ihrem Weg nach 
oben stofien Ste%e und Laura auf 
ein wufcics Hindernis — Ratten! 
Der HeiBhunger der B tester lafit 
sich mit dem Kase aus Heimlichs 
Biiro stillen ( neben die rechte Tiir 
werfen). Uber die rechte Tur errei- 
chen die beiden schlieBlich den 
Ausstellungsraum des sprechen- 
den Dinosauriers. Doch was ist 
das — in der Feme kundigt sich 
schon wieder der geheimn is voile 
Killer an! Laura driickt nun aus 
purer Verzweiflung den Knopf, 
um den Dinosaurier zum Sprechen 
zu bringen — der Morder ist ge- 
faBtl 



6. Akt: Die Leichenbeschau 

Bei der folgenden Untersuchung 
kliirt Laura anhand der ihr gestell- 
ten Fragen das Verschwinden des 
Dolches und die Mordserie auf. 
Die korrekten Antworten findel 
IhrjeueiK hinter den Fragen: 

-Wer ermordetc Dr.Pippin Carter? 
O' Riley 

-Motiv? Finanzielle Lberlegungen 
-Wer ermordete Lawrence .^!ig- 
gy" Ziegfeld? O'Riley 
-Motiv? Finanzielle Uberlegungen 
-Wer ermordete Ernie Leach? 
O'Riley 

-Motiv? Finanzielle Uberlegungen 
-Wer ermordete Yvette Delacroix' 1 
O'Riley 

-Motiv? Eifersucht 



-Wer ermordete Grafin Lavinia 

Waldorf-Calton? O'Riley 

-Motiv? Finanzielle Uberlegungen 

-Wer war das Skelett, das im 

Uberseekoffer gefunden wurde? 

Archibald Carrington III 

-Wer ermordete DrArchibald 

Carrington? Watney Little 

-Wer verkbrperte Dr.Archibald 

Carrington? Watney Little 

-Wer ermordete Watney Little? 

O'Riley 

-Motiv? Finanzielle Uberlegungen 
-Wer stahl den Dolch des Anion 
Ra aus der Ausstellung iiber das 
alte Agypten? Watney Little 
-Wer manipulierte Watney Little 
so weit. daB er den Dolch des 
Amon Ra stahl? O'Riley 
-Wer war die Frau, die in den 
Diebstahl der Bilder aus der Gal- 
lery der Allen Meister verwickelt 
war'.' Waldorf-Calton 
-Wer war der Mann, der in den 
Diebstahl der Bitder aus der Gal- 
lery der Alten Meister verwickelt 
war ? Watney Little 
-Wer war der Mittelsmann, der 
gefalschte Gemalde fiir die Grafin 
malte und ihr die echten verkauf- 
te? Ziggy 

-Wer isl der hohe Priester der 
Amon Ra Sonnenanbeter? Rame- 
ces Najeer 

-Welcher Museumsangestellte be- 
trieb nebenbei noch ein Zaunge- 
schaft? Ernie Leach 

Dem Geheimnis um den Dolch 
des Amon Ra ware somit das 
Riickgrat gebrochen, und es 
herrscht wieder Friede. Freude, 
Eierkuchen — bis zum nachsten 
Abenteuer der schlauen Laura 
Bow! 
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Es gibt hier einige Grundverhal- 
tensweisen, die bei Nichtbeach- 
tung leicht zum Verhiingnis wer- 
den konnen: Folgt auf keinen Fall 
dem Mann, der Euch ein Meeting 
im Museum vorgeschlagen hat. 
Wer die muhselige Route durch 
die Unterwelt vermeiden mdchte, 
sollte dem ersten Raumschiff in 
der Stadt folgen — man begegnet 
z.wangslaufig Vrangor. Der 
Mann, der Merigo gesehen hat, ist 
nicht immer gleichzeitig auch Be- 
sitzer der XIFO-Karte. Sie kann 
entweder am Boden oder eben bei 
jemand anderem gefunden wer- 
den. In der Astroport-Bar befindet 
sich ein Kraftfeld, welches Ihr 
schnellstmoglich in Euren Besitz 
bnngen solltet (gleich zu Beginn 
des Spieh Sogcnannte KiUerro 

" r * Mi 

Euch z 
und, falls Ihr 
zeichen von Scbwicfce 
terminieren. Also 
gesund und in Maflen. 
die kleinste Magenverstimmung 
kann todlich enden. Und werdet 
bloB nicht zum Polizisten-Mor- 
der. Cops haben namlich immer 
Freunde und Kollegen, die den 
Tod ihres Kumpanen gnadenlos 
rachen. 



auch hervorragend, um in hoher- 
gelegene Regionen zu klettern. 
An Balkonfiguren befestigt, off- 
nen sie sogar Tiiren in dunkle 
Parallel welten.... 
Werdet Ihr dummerweise einge- 
sperrt (kommt in den besten Fa- 
milien vor!), deponiert eine 
Haamadel. Handschuhe und Geld 
unter dem Kopfkissen — nichi 
liberal! auf dieser (oder einer an- 
deren) Welt kann man einfach mit 
der Visitenkarte des Rechtsan- 
walts wedeln, um wieder auf frei- 
en FuB gesetzt zu werden. 
Der Wauzi in der Alienwelt hat 
die gleichen Vorlieben wie seine 
Genossen in der Realwelt: Egal, 
wo so ein Stockchen auch landen 
mag — apportieren ist des Vier- 
beiners ersie Pflicht! 
Ein Hammer ist die ultirnatne 
..Sriege'.pf.e^e" D>xh h^-ie.: e> 




DARK SEED: 



Jeder Bergfuhrer konnte es Euch 
bestatigen: Seile eignen sich nicht 
nur prima zum Abseilen, sondern 



Scotch wind dank seiner hohen 
Oktanzahl auch von Autos gut 
vertragen... 

DIE KATHEDRALE: 

Da die Losung des 12.Ratsels (der 
Brunnen) im Amiga Joker 3/92 
auf unerklarliche Weise in den 
unergriindlichen Tiefen des Lb- 
sungsnirvanas verschollen ist, 
werden wir dieses Losungsloch 
hier ausfullen: 



In den Brunnenkeller schleppt 
man die Petroleumfunzel und die 
angeziindete Kerze mit. Einem 
kurzen ..Tiefen-Check*' mittels 
Steinchen folgt die Vorbereitung 
unserer Abseilaktion: Seil an Ge- 
stell befestigen. Funzel an Kerze 
entziinden. dann abwarts. Bei ge- 
nauerer Betrachtung der Mauer 
zeigt sich ein Spalt. der etwas ver- 
grbBert den Durchgang Richtung 
Siiden freigibt. An einer Abzwei- 
gung flieBt ein Rinnsal nach 
Osten. Ihm folgen wir bis zu einer 
Gabelung. Hier weiter nach 
Osten. An der niichsten Gangab- 
zweigung geht's zunachst nach 
unten zum stetnemen Tor. Zwei- 
mal nach oben gestiegen. unter- 
sucht man einen Schacht. entziin- 
det die Kerze an der Funzel. lafit 
die Funzel im Schacht zuruck und 
beptu sich wieder 
Dm » 




das Seil wandert, gehallen von 
unheimlichen Kraften. nach oben. 
auBerhalb unserer Reichweite. Na 
gut, betatigen wir uns eben erst 
als Maurer, pflastern den Spalt 
mit Steinen zu und verkleben die 
Ritzen mit Lehm. Dann hi 1ft nur 
warten, bis das Wasser so hoch 
gestiegen ist, daB wir an das Ende 
des Seils heranreichen. 

ETERNAM: 

Den wilden SlraBenschlachten. die 
Don nicht nur das Leben erschwe- 
ren, sondern ihn auch um selbiges 
bringen konnen, sollte man besser 
aus dem Weg gehen. Doch seid 
beruhigt: Selbst wer hier und da 
mal einige Lebenspunkte ein- 
buBen muB. steht noch lange nicht 
FuB im Sarg — die Le- 
TiZi-ir.tr. -ivh mil 
Auf all den 
Pfaden, die unser 



i Fleck an Boden des Gn- 
bens. Im Wasser tummeh sich ein 
sonderbares Wesen. Wir warten. 
bis sich das Tier von unserem 
Standpunkt aus entfernt hat, tau- 
chen in das kiihle NaB und ver- 
schieben die Metallplatte. Durch 
den Sog des Wassers in einen 
Tunnel geschleuden, stellen wir 
lest, daB es sich um den Schacht 
mit unserer Funzel handelt. Fein! 
Also von der Tunnelverzweigung 
zuruck zum Grund des Brunnens 
und das Seil gegriffen... Nanu - 



Veriauf seines Abenteu- 
-•zzzz-.iz ihm Per- 
due er grundsatzlich — 
man tst ja neugieng — in ein Ge- 
sprach verwickelt. Zum einen er- 
gattert Ihr dadurch ein paar Punkt- 
lein. und zum anderen geben Euch 
die Leute wichtige lnformationen. 
ohne die es unmbglich ist, das 
Spiel zu losen. Bestimmte Aktio- 
nen sind namlich erst dann mbg- 
lich, wenn diverse Informanten 
Euch mit dem entsprechenden Tip 
versorgt haben! Und keine Bange, 
wenn es sich bei den meisten Ge- 
sprachspartnern um recht unehrli- 
ches Gesockse handelt, Geld ist 
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ware. Sp<e<konsoten mrt /\xjef>ortgen 
Sonware-Carmoges, sow*? Software 
fur andere Cornpjiersysteme 



VEChOT 

iriii'i>lill!Mil'maaN 



3^" externes Laufwerk 129, 

512KBmrA500 65, 

2 MB fur A500 249, 

1 MB fur A500 plus 1 19, 

400 dpi Mouse 65, 

Crystal Trackball 92, 
Disketten MF2DD 3,5" lOer 8.90 
Joystick Competition STAR 37.- 

Trackball 79 

Trackdisplay A2000 89 

AMOS Interpreter DV 99 

Directory Opus V 3.41 DA 93 

TurboPrint Prof. 2.0 DV 149 

X-Copy Prof. Tools DV 75 
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Fortsetzung 



bei weitem das geringste Problem 
des Spiels. Gegen Prufungsangst 
helfen folgende Tips: Zwiebel- 
schalen treiben auch Laser-Aug- 
lein das Wasser in die selben. Ein 
Tranenbad schiilzt vor hitzigen 
Ercignissen. Don's gewattiges 
Stimmvolumen bringt die stabil- 
sten Wande zum Wackeln. Die 
richtungsweisenden Pfeile sind 
keine Falle. Mit Infrarotbrille auf 
der Nase folgt der gewitzte Pfad- 
finder peinlichst genau den Spu- 
ren. Der linke Hebel steht zum 
SchluB nicht mehr in Ausgangspo- 
sition! Mull wird im allgemeincn 
in Verbrennungsanlagen entsorgt. 
Die Plattform in der Mine des 
Raums sorgt fur erhebende Gefuh- 
le. Die Eintrittskarte zur Future- 
World lost Ihr Euch durch Beste- 
hen eines Eignungstests. Hier die 



korrekten Antworten: 


1. 


Cauda 


2 


Fronarbeit 


3. 


Rex 


4. 


Kybernelik 


5. 


Vincenzo 


6. 


Eddington 


7, 


Tochter der Tempelfrau 


8. 


Triton 


9. 


Barenjiiger 


10. 


Schiff an der Pumpstation 


11. 


Fernbedienung 


12. 


Nobel 


13. 


5 


14. 


Merkur 


15. 


Tepes 


16. 


1682 


17. 


zwei zeiigleiche Ereignisse 


18. 


rechts Vorfahrt 


19. 


erste Mondlandung 


20. 


14-20 



Ich mufl leider drauBen bleiben... 
Dieser Spruch konnte nicht nur an 
Supermarkteingangen. sondern 
auch an agyptischen Pyramiden 
prangen, denn AnaJphabeten ha- 
ben in der altehrwiirdigen Pharao- 
grabsiiitte keine Chance — die 
Buchstabenabfolge im Alphabet 
sollte man schon im Kopf haben 
(zur Not im Lesebuch der lieben, 
klcinen ABC-Schiitzen nach- 
gucken).Nachdem Don mit seinen 
..Schneeschuheti" durch den Sand 
gestapft ist, quail ihn eine Sphinx 
mit drei lastigen Fragen — hier 
die Antworten: 

1 . Cheops 

2. 18 

3. 134 

GATEWAY: 



Die Antworten auf die zehn Fra- 
gen je Wissensbereich zum „01d 
Earth Trivia Game" lauten wie 
folgt: 

Geschichte & Geologic: 3, 2, 4, 2, 
3, 1,2,4, 1,4 



Kunst & Unterhaltung : 4. 2, 4, 1 , 
4, 2,3,4, 1,3 

Wissenschaft & Natur : 3, 2, 4. I, 
1,3,2, 4, 3.4 

Alle: 1,2,4,4, 1,4,2,3, 2,4 
Der Zylinder vom See akliviert, 
nachdem er am Eingang zum 
Dom in die Offnung geschoben 
wurde, eine Codeabfrage. Gebt 
hier als erstes die Antwort 4, da 
der Kreis der einzige Kreis i\t Be: 
der zweiten Frage ist ebenfalls 
Antwort 4 richtig. da der Kreis 
kein Viereck ist. Mit .Antwort 3 
begegnet man der nachstca Frige, 
denn die Liruen sind parallel. Der 
Schatten ist verdreht. also ist 
anschlieBend .Antwort 2 korrekt. 
Als letztes get* Antwort 5. denn 
der kleine Kreis ist nicht im Zen- 
trum des grofien Kreises. 

HEART OF CHINA: 



Zerbrecht Euch nicht den Kopf 
uber den schnoden Mammon; ge- 
gen Ende des Abenteuers spielt 
Geld keine Rollex mehr. Und 
schlieBIich ist es ja auch vollkom- 
men schnurz. ob man ein oder 
zwei Tage f'riiher oder spater ans 
Ziel kommt.... 

Der Ninja Chi ist nicht so ohne 
weiteres davon zu iiberzeugen, 
daB seine Hilfe bei der Errettung 
der schonen Kate aus den Klauen 
ihrer Entfiihrer unbedingt vonno- 
ten ist. Beweist ihm, daB auBer 
den lieben, kleinen Vogelein auch 
von Menschenhand erschaffene 
Objekte fliegen kbnnen. 
Der falsche PaB ist so niitzlich wie 
das Doppelbett des Papstes. 
Um ins SchloB einzubrechen. gibt 
es zwei Moglichkeiten. Die einfa- 
chere bedient sich des Geheimein- 
gangs von der Kane. Frcilicfa ist 
der geheime Eingang gat ver- 
schlossen — die Brechstange ans 
dem Flugzeug ersetzt jedoenjeden 
Schliissel. 

In der Kiiche existiert ganz rechts 
am Bildrand ein zweiter Ausgang; 
und keine Angst vor dem zahne- 
fletschenden Koter. 

INDIANA JONES: 



Indy 3: Wer seinen gestreBten 
Pfadfinder nicht gerade zum Box- 
weltmeister ausbilden will, kann 
auch, bewaffnet mit den richtigen 
Spruchen und einigen Utensilicn, 
ganz ohne Keilerei an den Wa- 
chen im SchloB Brunwald vorbei- 
kommen: 

Dem SchloBhausel, der die TUr 
offnet, begegnet man mit den Ant- 
worten (2/1/2). Die Patrouille im 
ErdgeschoB iiberredet man mit 
(3/2/1). die im ersten Stock mil 
(1/2/2). Als Diener verkleidet, 
hiindigl man der Waehe im siidli- 
chen Gang ein hiibsches Bildchen 
aus. Der Soldat im Raum neben 
dem 50 Dollar-Fund ist durch eine 
Nazi-Uniform und Antwort 3 zu 



iiberzeugen. Dem Wachsoldat vor 
der Treppe antwortet man mit 
(2/1/2/1). In der Alarmzentrale 
lungert ein Bursche herum, der 
sich iiber die Lektiire „Mein 
Kampf" besonders IreuL Den 
Knaben zwei Tiiren weiter rechts 
belabert man mit (3/2/3). Im Biiro 
der zweiten Etage laBt sich ein 
Soldat durch Uniform und Ant- 
wortenkombination (1/2/1) tau- 
schen. Der Rambo-Verschnitt im 
Westtraki derselben Etage ist nur 
mit \iel Alkohol aus einem 
erofien Pokal und en* as hand- 
greiflicher I'nterstutzung ins Land 
der Traume zu befbrdem Dem 
OfFizier redet man mit (3/2/3) ei- 
nen Knopf an die Backe. Last but 
not least: auch der Wachhabende 
am Schlagbaum ist ohne Gewalt. 
mit Kombination (3/3/1 / 1 >. zu 
Liberwinden. 

Indy 4: Mit etwas chemischer 
Unterstiitzung aus der Ollampe ist 
die mittlere Spirale in der Grab- 
kammer frcizulegen. Allerdings 
sollte Sophia den guten Opi Stern- 
hart zwecks Ablenkung einstwei- 
len in ein Gesprach verwickeln.... 
Der Messerwerfer in Algerien 
wurde Sophia nur zu geme als 
Zielscheibe fur sein tagliches 
Wurftraining einstellen. Leider 
laBt sich HasenfuB Sophia nicht 
dazu uberreden — aber Taten sa- 
gen ja bekanntlich mehr als tau- 
send Worte! Den Ausweg aus 
dem Labyrinth von Knossos spurt 
unser Mann mil dem Hut mittels 
Orichalcum-Detektor auf. Vorher 
muB jedoch die Umgebung von 
storenden Einfliissen wie Perlen 
und Ketten befreit werden. Auf 
Atlantis findet man zwei auBerst 
wichuge Gegenstande: die Leiter 
und einea Eiscnstab Das Wasser- 
ber im Kanal auf dem Weg zum 
aavkasa Kreis scat auf Krabben- 

jy ly^ feaf^flQaca da? ^"ahl fallt 

da rucht gerade scimcr. Diese ge- 
panzerten Scherentiere lockt man 
iibrigens mit Brarwurst Kau gum- 
mi und Sandwich in einen 
knochernen Kafig. 

KING'S QUEST: 



King's Quest IV: Haltet Euch 
fern von Ogres, Trollen. Haien. 
Zombies, Mumien, Schlangen 
und vorerst auch von Baumen. 
Wenn bestimmte Aktionen nicht 
gleich beim ersten Mai klappen 
— nicht verzagen, meistens steht 
man nur falsch zum angegebenen 
Objekt. 

Die magische Fruchl heilt am En- 
de des Abenteuers den Konig von 
seiner schweren Krankhcil. Mit 
dem Brett las sen sich die tiefsten 
Fallgruben iiberwinden. Schlan- 
gen beschworung ist nur mit der 
Pan-Flote mbglich. Geschichten 
wie „Froschkonig" oder .Jonas 
und der Wal" sind nicht nur fur 



kleine Kinder interessant — auch 
KQ 4-Zocker sollten die Stories 
im Kopf haben. Mil Amors Pfei- 
len ..erschieBt" man sich die Sym- 
pathie des Einhorns. Lebende 
Baumc haben groBe Angst vor 
schwingenden Axten. Die Hexen- 
jagd endet fiir die alte Fettel hin- 
ter dem Kessel, fiir uns davor. 
Das Glasauge der anderen beiden 
Hexen verschafft uns einen Sca- 
rabaus. Grabrauberei hat sich als 
lohnende Freizeitbeschaftigung 
herausgestellt. Quiilgeister be- 
sanftigt man mit Silberrasseln, 
Goldbeutel. Anhanger, Medaillen 
und Spielzeug-Pferden. Pandoras 
Buchse ist nix fiir Neugierige! 
Macht um die Leibwachter von 
Lolotte einen moglichst groBen 
Bogen. Wenn sie erwachen, ist 
das die Endstation des Ausbruch- 
versuchs gewesen. Spcichert in 
dieser Szene regelmaBig ab, denn 
einige Wachter wachen unfairer- 
weise ganz von alleine auf. Tja, 
und im Gegensatz zu unserem 
Einhom ist Lolotte von Amors 
Pfeilen gar nicht angetan, . . 

King's Quest V: Die am haufig- 
sten gebrauchte Option des Spiels 
ist die Save-Funktion. In vier Si- 
tuationen der ersten Spielhalfte 
heiBt es schnell handeln: Sobald 
man den Fisch bei sich hat. wartet 
am Baum mit den Bienen ein 
groBer brummiger Bar, dem man 
sofort das Schuppentier zuwerl'en 
sollte. Ahnlich hohes Reaktions- 
vermbgen erfordert es. den Hund 
mit dem Stock vom Ameisenhu- 
gel zu verjagen. Am fiesesten ist 
die Stelle vor der Backerei: Hier 
gilt es. in Sekundenbruchteilen ei- 
ne Kalze mit dem Schuh aus der 
Wuste zu vertreiben. Ohne vorher 
die Animationsgeschwindigkeit 
auf ein Minimum gestellt und ggf. 
den Computer-Turbo ausgeschal- 
tet zu haben. ist dies ein fast un- 
mbglich zu meistemdes Unterfan- 
gen. Die Tiir in der Schatzhbhle 
bleibt nicht allzulange offen — 
kiimmert Euch also nicht um die 
Scbatze, sondern schnappt Euch 
schnell die beiden Gegenstande. 
die nahe am Eingang herumlie- 
gen. 

In der Wuste ohne Wasser — das 
kann nicht lange gulgehen; ge- 
nauer gesagt schafft unser Held 
lediglich acht ganze Raumwech- 
sel, bevor ihn seine trockene Keh- 
le um den Verstand bringt. Han- 
gelt Euch also immer, unter Zu- 
bilfenahme der Karte, von Oase 
zu Oase. 

Wer den Hexenwald jemals wie- 
der verlassen will, muB wissen, 
daB Elfen ganz verriickt nach glit- 
/ernden Edelsteinen sind. Leider 
sind die Langohren ziemlich flink 
und mit bloBen Hiinden kaum zu 
fangen. Irgendwie fcsthalten oder 
vielleichl festkleben muBte man 
sie kbnnen... 




LEISURE SLIT LARRY: 

Larry 1: Die Tastenkornbination 
CTRL und X schummelt Euch an 
der lastigen Altersabfrage vorbei 
(VGA- Version: STRG + ALT + 
X). Ein Druck auf die Tasten ALT 
und D aktivien ein Cheat-Menii. 
in welchem nach Eingabe von 
..take all" Nummem von 1-20 fol- 
gende Gegenstande herbeizau- 
bcrn: 
1: 
2 : 

3: 
4; 

5: 
6: 
7: 
8: 
9: 



Wallet 

Breath Spray 
Pocket Lint 
Wrist Watch 
Apple 

Diamond Ring 
Glass of Whisky 
Remote Control 
Rose 
10: Prophylactic 
It: Used Prophylactic 
12: Candy Box 
13: Inflatable Doll 
14: Disco Pass 
15: Pocket Knife 
16: Bottle of Wine 
17: Jugs- Magazine 
18: Hammer 
19: Bottle of Pflk 
20: Rope 

Leider tunktioniert dieser Trick in 
der neueren VGA- Version nicht 
mehr! So. nun einige Tips, die un- 
sercm Schwerenoter das Liebesle- 
ben etwas leichter gestalten — 
selbstverfreilich giiltig fur alio 
Larry 1-Versionen: 
Kondome schiitzen — und sind, 
ganz nebenbei bemerkt, im ..Con- 
venience Store" zu haben. Den 
hirnlosen Fleischklops. der den 
Aufgang zu Larrys erstcm 
^mourosen Abenteucr versperrt, 
tesselt man mil dem richtigen 
lsehprogramm. Die Femsteue- 
rjng I'tir die Flimmerkiste schenkt 
uns ein sturzbesoffener Ethanoli- 
ka-Liebhaber. naehdem wir ihm 
ein Glaschen Whisky kredenzt ha- 
•>en. Der Tiirsteher der Disco zeigt 
«ch von seiner gutmiitigen Seite, 
- enn Ihr ihm einen Mitgliedsaus- 
weis zeigt. Dieser findet sich im 
Standaschenbecher, der wiederum 
der Liftzone des Spielcasinos 
it. Discomiezen lassen sich mit 
Zuckerwaren, Rosen und Dia- 
itschmuck zu einem kleinen 
T^nzchen uberreden. Faith (im 
achten Stock des Hotels) benotigt 
-'ajs chemische Stimulanz. die 
Ihr bei ..Lefty's" durch einen Ein- 
bruch mit dem Hammer ergattem 
konnt. Hebt den Apfel. den Euch 
ier holzbekleidete Typ vor dem 
Sptelcasino andrehen will, bis 
zum SchluB auf — sonst wird nix 
der Pool party mit Eve! 



Larry 2: Mit einem Dollar aus 
Eve's Garage fangt alles an.... Ein 
l,otterielos aus dem Quikie Markt 
\erschafft unserem Liebeshelden 
ungeahnten Rcichtum. Mit Bade- 
hose. neuer Frisur, Sonnencreme 
und einem seltsamen Instrument 
kann der Traumurlaub beginnen. 
Wer im Pool des Karibikkrcuzers 
nicht absaufen will, sollte 
schwimmen und tifljfhen nicht 
vergessen. Be vor Larry seinen 
Schiffsaufenthalt beendet. wan- 
dern eine Periieke und ein 
..Spinach Dip" in seine Taschen. 
Geld erspart operative Mafinah- 
men zur VergrciBerung der Brust. 
Die Agenten am Strand suchen 
nach einem mannlichen Wescn.... 
Gegen Flugangst hat sich Ablen- 
kung in Form von Leselcktiire und 
Sicherheit durch Fallschirm be- 
wahrt. Nur wer reaktionsschnell 
und geschickt ist. meistert die 
Hiipf-Passage: Im Phraser Jump" 
eingeben. RETURN driicken, so- 
fort wieder F3 oder Space betati- 
gen und abermals RETURN 
driicken — bis Larry schlieBlich 
wieder festen Boden unter den 
FiiBen spurt. Asche und ein 
Brandsatz a la Molotov fuhren 
dann endlich zum Ziel. 



erweitem. Ein Glaschen Champa- 
gner in Ehren. und Rever in Balti- 
more kann sich nicht mehr weh- 
ren.... Atlantic City ist eine 
auBersl teure Stadt — mit etwa 
700 bis 800 Dollar Aulenthaltsko- 
sten hat der Besucher durchaus zu 
rechnen! Dafiir erwartet den stau- 
nenden Touristen dort ein reich- 
haltiges Angebot, das von 
Schlammcatchen bis Rollschuh- 
laufcn reicht. Der Zugangscode 
fiir Studio B der K-Rap Agentur 
findet sich auf einem Zettel in ei- 
ner Schrciblischschublade. Ubri- 
gens: Bestimmle Frequenzen der 
menschlichen Stimme bringen so- 
gar Glasschciben zum Bersten! 
Am Airport von Miami werben 
sogar gleich zwei Unternehmen 
fiir ihren Limousinenservice. Die 
Zahnarzte dieser Stadt sind ange- 
halten. Notfalle bevorzugt zu be- 
handeln.... 

LEATHER GODDESSES OF 
PHOBOS 2: 

Zekes und Lydias Aufgabe: Gurn- 
mischlauch und Transmitter fin- 
den sich an der Tankstelle. Im 
Haus des Doktors findet Ihr Salz- 
Sulfai und eine Pulle Bourbon (in 
der Bar) Als Mixer hat sich ein 

bc- 




schnell schwach. Mil Pafi oad Be- 
stechung gibt's was zu sehen. 
Transvestiten tanzen toll — also 
Larry, schwing die Hufe! Die 
sportliche Aerobic-Tante steht auf 
stahlharte, frisch geduschte, wohl- 
riechende Manner.... Patty hinge- 
gen ist mil braungebrannten 
Larrys, die mit Orchideen-Kran- 
zen und Weinflaschen zu betdren 
wissen. zufrieden. 
Patty: Der Bambuswald ist kein 
Kindcrgeburtstag — mit einem 
wegweisenden Liedchen auf den 
Lippen und einer Pulle Wasser in 
der Tasche ist jedoch auch dieser 
griinen Hdlle der Schrecken ge- 
nommen. Die beiden Kokosniisse 
von der Palme werden durch den 
BH zu prima Wurfgeschossen urn- 
funktioniert. Ein magischer 
Schreiberling offnet ein Tor einer 
anderen Welt. 

Larry 5: Der perfekte Hobbyfil- 
mer sollte auf seinen Reisen stiin- 
dig eine Videokamera, drei 
geloschte Tapes und einen gela- 
denen Akku mit sich fiihren. Die 
professionelle Geheimagentin be- 
vorzugt hingegen heiBe Unterwa- 
sche, einen DataMan und zwei 
DataPacks. Im New Yorker Hard 
Disc Cafe liiBl sich die Zugangs- 
berechligung durch leichte Bear- 
beitung mit einer alten Musicbox 
auf ein zufricdenstellendes MaB 



Der 

Barm saecfa m einem Save im La- 
bor. 

Barths Ersatzteile: Das StraBen- 
hiitchen und die Trauben sind 
schnell besorgt. Im Fall von Ver- 
kehrsschild und Seife hilft rohe 
Gcwalt Der Tausch Biigeleisen 
gegen leergeschossenen Blaster ist 
besser, als er scheint. Auch 
AuBerirdische konnen Regen ma- 
chen. Indianer trinken gerne Fcu- 
erwasser und werfen ihr „Leergut" 
umweltbewuBt in die Miilltonne. 
Billardspielen beschert Euch eine 
schwarze 8er-Kugel. Das letzte 
Ersatzteil. den Kiirbis, miiBt Ihr 
schon kiiuflich erwerben. 
Sollte Euch irgendwo eine rasende 
Menge begegnen. keine Panik — 
der Haufen Wildgewordener ver- 
zieht sich ganz von alleine. Die 
Invasionsplane der Lcder-Lad\s 
miissen unbedingt an die Offent- 
lichkeil — die Radiostation 
KACR hat schone. groBe Platten- 
spieler. . . 

LURE OF THE TEMPTRESS: 

Taidghs Haus wird von Skorl-Pa- 
trouillen rund urn die Uhr be- 
wacht. Betretet also sein Domizil 
erst, kurz naehdem ein paar 
Wachter vorbeimarschiert sind. 
Urn kein Aufsehen zu erregen, 
schlieBt die Tiir hinter Euch! Be- 
vor Ihr die Destillationsmaschine 



in Betrieb nehmt, solltet Ihr Euch 
eine leere Flasche, ein kleines Pul- 
vcifaB und das Tagebuch organi- 
sieren. Kleiner Tip zum Thcma 
Flasche: Luthern, der Schniied. isl 
nicht nur Mitglied der ..schwarzen 
Ziege", sondern auch Vorsitzen- 
der des Trinkerclubs „Schluck- 
specht" . . . Anhand des Tagebuchs 
lassen sich die teilweise winzig 
kleinen Einzelteile des Destilla- 
tors ideniifizicren: das PulverfaB 
bringt die Suppe dann zum Bro- 
deln. 

Wenn es urn gestohlene Biicher 
geht, ist Ungehorsam angesagt. 
Nach dem Hdhlen-Trip vcr- 
schwindet eine sehr auffallige 
Skorl-Patrouille im Kramerladen. 
Hinterherlaufen ware ein fataler 
Fehler — ..fensterln" ist allerdings 
nicht nur in Bayern erlaubt. Die 
Skorls in der Burg sind ubrigens 
ausgesprochene Weinliebhaber. 
Der verrostete Hebel wird durch 
etwas Kadaver-Fett wieder be- 
weglich. 



MAUPITI ISLANDS: 

In Maries Zimmer sollte man ne- 
ben einem Blick in das Aquanum 
auch einen Blick dahinter wag en. 
Anch Maguy s Pri\ atgemacher ha- 
vcb Sue Gehetnmissc: ein 
inem Bild so- 
Fall tux unter 
vor dem Ben. Hat 
mm bei der Nachtrischlampe den 
-Dreh" raus, findet sich ein klei- 
ner SchJussel. Den Text auf der 
Tafel unter der Piraien-Statue soll- 
tet Dir Euch gut einpragen. Selbst 
die Zeichen an der Wand dahinter 
haben groBe Bedcutung. Nimmt 
man die rechte Halfte jedes Zei- 
chens, crgibt sich eine Zahl.... Die 
Tafel unter dem Steinaffen im 
Teich isl nicht zu FuB erreichbar! 
Aber dank moderner Technik ist 
es ja kein Problem, selbst winzig- 
ste Buchstaben auf groBe Distanz 
zu entziffem.... Es genugt ubri- 
gens nichl, alle Kabinen und 
Gemacher ein einziges Mai zu un- 
tersuchen — geht ruhig ofters auf 
Indiziensuche. Auf gleicher Hdhe 
wie der Miinzeinwurf des Klaviers 
befindet sich ein Schlitz. Ein 
Aschenbecher paBt komischerwei- 
se genau in die Offnung. 

MONKEY ISLAND: 

Monkey Island I: Im Programm 
wurde eine „Recorder"-Funktion 
versteckt, mit deren Hilfe man alle 
ausgefiihrten Aklionen und Bewe- 
gungen aufnehmen und zu einem 
spateren Zeitpunkt wieder, quasi 
trickfilmahnlich, ablaufen lassen 
kann: Nach Aklivierung des Re- 
corders mit SHIFT und F9 fordert 
das Programm eine Bezeichnung 
fiir das Aufnahmeflle. Ab diesem 
Zeitpunkt werden alle Maus- und 
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Fortsetzung 



Joystickbewegungen, sowie Ta- 
staturanschlage aufgezeichnet und 
im Recording-File abgespeichert. 
Durch emeute Betatigung von 
SHIFT + F9 wird die Aufnahme 
gestoppt. Mit Hilfe von SHIFT + 
F10 und anschlieBender Eingabe 
des Filenamens kann nun die 
Wiederholung zu jedem Zeit- 
punkt gestartet werden. Und der 
Clou der Geschichle: An jeder be- 
liebigen Stelle kann das Replay 
durch SHIFT + F10 unterbrochen 
werden, und man kann selbst wie- 
der ins Spiel einsteigen. 
Wer behauptel, Guybrush sei un- 
sterblich, soil hier und an dieser 
Stelle eines besseren belehrt wer- 
den: LaBt den verhinderten ,.Su- 
permann" doch einfach mal Ian- 
gere Zeit in den kuhlen Fluten des 
Meeres stehen — und werdet 
Zeuge des Unvorstellbaren. . . 

Monkey Island 2: Das Klei- 
dungsstiick, Zutat fiir die Voo- 
doo-Puppe, tragt Largo noch am 
Korper. Ein Eimer Sumpfwasser 
auf der Tiir zu Largos Zirnmer 
plaziert, lost das Problem. Das er- 
ste Kartenteil erhaltet Ihr beim 
Verkaufer gegen einen Affen- 
kopf. Dieser Kopf liegt verborgen 
in der vor Jahren gesunkenen 
„Mad Monkey". Die Koordinaten 
des Wracks findet man im Buch 
Ciber Schiffsungliicke. 
Das zweite Teil Findet sich nach 
einigen Fehlversuchen im Nest 
der diebischen Elster wieder. Mit 
dem vom Schreiner repanerten 
Paddel und der Planke erklimmt 
man den Baum und verjagt das 
Federvieh mit Hilfe des Hundes 
der Gouverneurin. 
Der pianospielende Affe geriit 
vollig aus dem Takt, wenn Ihr 
sein Melronom mit einer Banane 
verschonert. Wird das Wanted 
Poster mit Kapitiin Kates Werbe- 
plakat iiberklebt, so wandert Kate 
unschuldig ins Kittchen. Die Be- 
I'reiung bringl Euch eine Flasehe 
Grog ohne Alkohol ein. Das 
Wetttrinken kann beginnen... 
Ein Pirat mil abgesagtem Holz- 
bein — das lockt den faulsten 
Schreiner aus der Werkstatt. Zwei 
Biicher, eines davon Uber Rezep- 
te, erwecken sogar Tote zum Le- 
ben. 

Der Aufzug. durch einen schwe- 
ren Schrank hoffnungslos uberla- 
stei, verweigert seine Diensle. Ein 
Ballon und Gummihandschuhe 
sorgen fiir den notigen „Auf- 
trieb", 

Man nehme: Ein benutztes Ta- 
schcnluch, ein paar Barthaare, ei- 
ne Unterhose, den Schadel eines 
toten Verwandten und eine Pup- 




pe. Diese Zutaten slopfe man fein 
sauberlich in eine Mojo-Tute und 
schiittle kraftig — fertig ist der 
Voodoo-Cocktail... 

PLAN 9 FROM OUTER SPACE. 

Der kubanische Soldner ist unse- 
rer Sprache nichl machtig. Abhil- 
fe schafft das^AVorterbuch aus 
dem Lagerraum des Studios. Lei- 
der wird jeder, der das schlaue 
Biichlein einfach nur ..benutzen" 
will, weiterhin groBe Verstandi- 
gungsprobleme haben. denn die 
Programmierer scheinen mit Le- 
xika anders umzugehen als Otto- 
Normal -Tourist: Aha. „untersu- 
chen" muB man die Dinger also, 
damit sich Sprachprobleme in 
Luft aufldsen... 

POLICE QUEST: 



Police Quest 1: Der allmorgend- 
liche Routinedienst beginnt mit 
Zeitungslesen und einem Brie- 
fing. AuBer Autoschliissel und 
Funkgerat findet sich alles, was 
ein guter Streiienpolizist so 
braucht, in seinem personlichen 
Spind. Die taglichen Dienstmittei- 
lungen liegen in den Ablage- 
fachem bereit; der gute alte 
Schlagstock steckt im Turfach des 
Streifenwagens. Vor der Abfahrt 
checkt der pflichtbewuBte Staats- 
diener durch einen Rundgang den 
Zustand seines Fahrzeugs, steigt 
dann ein und startet den Boliden. 
Motorradfreaks, die pampig wer- 
den wollen, kriegen was auf die 
NUsse — und zwar mit der Eisen- 
wurz (use nightstick). Von besof- 
fenen Programmierern lafit man 
sich den Fuhrerschein zeigea 
(take licence), befiekk ihaea aas- 
iiiMtigm oad binet sic emea 
Alk-Test (offer testL HnwbrnH 
len werden gefallagst am Rockea 
angelegt, die Rechte werden ver- 
kiindet, und ab in den Knast. Die 
Kanone wird vor Betreten des Ge- 
fangnisses im SchlieBfach depo- 
niert. 

Autodiebe werden im Anschlag 
mit durchgeladener Waffe zum 
Aussteigen uberredet. Mit den 
Befehlen ..Stop, hands up" und 
„lie down" wird der Bursche 
anschlieBend in pflegeleichte Po- 
sition gebracht. 

Police Quest 2: Die SchieBlei- 
stungen unseres Superbullen 
scheinen in letzter Zeit stark 
nachgelassen zu haben. Also auf 
zum SchieBsland, Ohrenschiitzer 
auf die Lauscher (take ear protec- 
tors, put on ear protectors) und los 
geht's. Nach einem ersten Probe- 
schuB wird die Scheibe herange- 
holt und die Waffe neu justiert 
(adjust gun). Weitere SchieB- 
iibungen folgen, bis die Einschla- 
ge der Kugeln wieder dort sitzen, 
wo sie auch hingehoren. Zur Jagd 



auf Bains benotigt unser frisch er- 
nannter Detective das Equipment 
aus dem Schrank am Eingang. 
Am Cotton Cove zieht Bonds sei- 
ne Kanone (F8) und nahert sich 
vorsichtig dem Gewasser. Nur 
mit einer richtig justierten Waffe 
trifft er im folgenden SchuBwech- 
sel Bains am Bein. Mit seiner al- 
ten Taucherlizenz aus der Schub- 
lade seines Biirotisches leiht sich 
Sonny eine Taucherausriistung. 
Im Motel, in dem Cole alias Bains 
abgestiegen ist, bestellt er sich per 
Funk einen Durchsuchungsbefehl 
und Verstarkung (call dispatch, 
call backup, F4). An der Tiir zu 
Bains Zimmer offnet Bonds die 
Tur vorsichtig aus der Deckung 
von rechts. Ubrigens. eine einmal 
justierte Waffe kann sich leicht 
wieder verstellen. Also schaut. 
bevor Ihr Eure Reise nach Texas 
antretet, abermals im SchieBstand 
vorbei... 

Police Quest 3: Im Verlauf Eurer 
regen Ermittlungstatigkeit seid 
Ihr des ofteren auf einen fahrba- 
ren Unlersatz angewiesen. Wenn 
Euch Euer Leben lieb, Euer Auto 
teuer und der Punktestand heilig 
ist, solltet Ihr folgenden Fahrhin- 
weisen Beachtung schenken: 
Mehr als 55 Sachen in der Stadt 
gestalten jede normale Einsatz- 
fahrt zum Horrortrip, also werft 
ab und zu mal einen Blick auf den 
Tacho. Stopschilder gelten auch 
fur Polizeikarren — auBer sie sind 
mit Blaulicht unterwegs. Denkl 
daran: anhalten ist in der gesam- 
ten City moglich. aussteigen hin- 
gegen nur an den Stellen. die der 
Spielverlauf moraentan vorsieht. 
VcrpeBi keinesf alls, vor Benin 
des r f^Miii i Ewe Kaane 

doer Voncfcrift hagdt es Geld- 
strafea. Die Benutzung der 
Dieasr«affe ist nur in bestimmten 
Situationen moglich — ob es al- 
lerdings dann auch angebracht ist, 
Pistolero zu spielen. steht auf ei- 
nem anderen Blatt. Na ja, und 
was man nicht im Kopf hat, steht 
sicher im Notizbuch — vorausge- 
setzt. es erfreut sich an diversen 
Tatorten reger Benutzung! 
Der richtige Start in den ersten 
Tag beginnt mit einem Besuch im 
Sergeant Office. In der Ablage 
findet Ihr eine Beschwerdemittei- 
lung tiber Officer Morales. Auf 
der anderen Seite des Stockwerks 
be findet sich der Briefing Room. 
Vor Beginn unseres Briefings bit- 
ten wir besagle Pat Morales nach 
Briefing-Ende auf eine kurze Un- 
terredung in unser Biiro. Morales 
hat sich einen dicken Ansch... 
mehr als verdient und wird zu- 
siit/lich mit einer DisziplinarmaB- 
nahme gewiirdigt (..sustained"). 
Im dritten Stock gibt es gegen 
Formulareinreichung eine Com- 
puter Access Card einzusacken. 



Weitere Gebrauchsgegenstande 
fiir den Polizeidienst finden sich 
im Locker Room und dem Wand- 
schrank. 

QUEST FOR GLORY II: 



Wer starken Schwund in seiner 
Reisekasse zu beklagen hat. muB 
sich nur den Bart des Einsiedlers 
organisieren. Dieses haarige Et- 
was laBt sich namlich wunderbar 
dem Apotheker andrehen — und 
das nichl nur einmal. sondern so- 
oft Ihr wollt, miiBt oder konnt. 

ROBIN HOOD: 



Damenslipper fur Lobb, den 
Schubmacher, tragi eine berittene 
Lady (in siidwestlicher Richtung), 
die eine unangenehme Begeg- 
nung mit einem schwarzen 
Monch hat. Ein gut plazierter 
Pfeil entledigt die Dame nicht nur 
ihres Widersachers, sondern auch 
ihres Schuhwerks. Am fiinften 
Tag erlangen nur flotenspielende 
Schwarzkutten Zutritt zum Moor- 
kloster. Der Torwachter des Klo- 
sters interessiert sich fiir 
Holzblasinstrumente und Edel- 
bucker. Die Flucht aus den heili- 
gen Hallen der Monche gelingt 
auf dem Wasserwege. Der Torbo- 
gen des Fallgitters besteht nicht 
umsonst aus einigen Gesichtcrn 
— „Cogito ieiunus ineptus", wie 
die Lateiner zu sagen pflegen. Ein 
kleiner Kerl namens Pixie kennl 
den alten Baumgeist „Green 
Man". Den Schliissel zur Schatul- 
le, die den Feuerring enthalt, stel- 
len die Verse des Fulk aus dem 
Moorkkwirr dar. Die Anfangs- 
bachstaben der beschriebenen 
Baume. \on oben nach unten ge- 
lesen. ergeben die Losung. Mari- 
ans Feuerbestattung ist folgender- 
maBen abzuwehren: Johns Vor- 
schlag annehmen, dann uber den 
Geheimgang im Pub die Abtei be- 
treten. Die rechte Tiir neben dem 
Altar fiihrt zu einer Geheimtiir. 
Dort wartet man auf Johns Horn- 
signal, schreitet beherzt durch die 
Geheimtiir, bringt Marian zum 
Willow Grove und heilt sie mit 
dem halben Emerald. Der edle 
Rittersmann, der fur das Losegeld 
zusiandig ist, wird im Moor fest- 
gehalten. Der Wasserring verhilft 
Robin zu einem Wasserfahrzeug. 
Druiden sagen iibrigens „GORT", 
wenn sie sich uber kummerlichen 
Efeu beklagen.... Der Steinigung 
entgeht man, indem man immer 
ausweicht, sobald ein Wachsoldat 
sein ..Mineral" in unsere Richtung 
gefeuert hat. 

SPACE QUEST: 



Space Quest III: Ein Schienen- 
fahrzeug setzt auf Knopfdruck ei- 
nen „Warp Motivator" in unser 
zukiinftiges Raumschiff ein. Eine 




Leiter, ein ..Reactor" und ein 
Stuck Draht gehoren zur Grund- 
ausstattung jedes ordentlichen 
Weltraum-Piloien. Die Skorpione 
auf dem Planeten .Phleebhut" 
sind hochgiftig. Da es kein Ge- 
genmittel gibt. sind die listigen 
Biester unbedingi zu meiden, 
LaBt Euch von kleinen Kobolden 
ja nicht iiber' s Ohr hauen — 425 
Buckazoids sind ein angemesse- 
ner Preis fiir einen Edelstein die- 
ser Klasse und Giite. Grob- 
schlachtigen Terminatoren seid 
Ihr nicht gewachsen. Komische 
Stopsel, die in einer Hohle von 
der Decke hangen. saugen alles 
auf, was ihnen in die Qucre 
kommt — auch groBe Grobiane! 
Den Giirtel des Androiden urn die 
Hiifte geschlungen. kann Euch 
bei Bedarf keiner mehr sehen. 
Fast Food ist des Space-Trotters 
LieblingsfraB; „Hiihnerlandung" 
sein Lieblingsspiel. Die Piraten- 
brut von Ortega verkrtimelt sich 
nach einer Weile von ganz allei- 
ne. Thermische Sprengsatze ha- 
ben sich als Strahlen-Tod be- 
wahrt. Klaffende Abgriinde iiber- 
quert man a la Sergej Bubka Die 
Tarnung als interstellarer MuD- 
mann bleibt nur. solange Ihr kdf- 
tig Mull vaponsiert, 
Der Vaporizer friBt nicht nur Un- 
rat, sondern befreit auch cntfuhne 
Programmierer. Probleme mit den 
feindlich gesinnten Raumschif- 
:'en? Dann aufgepaBt: Kommt ein 
\ngreifer von hinten, aktiviert 
man den Heckschutzschild, ver- 
-ucht, den feindlichen Gleiter an- 
zuvisieren, und feuert. was das 
Zeug hall. Bei den Schiffen. die 
von vome angreifen. ist lediglich 
Jer Front-Shield einzuschalten. 

Space Quest IV: Rosarote Kar- 
mckel fangt man in guter alter 
Cowboy-Tradition mit dem Las- 
». Nun sind kleine Haschen aber 
auch nicht gerade total verblodet 
— Erfolg habt Ihr nur. wenn Ihr 
Each hinter einer Saule versteckt. 
Den alleszerfressenden Atz- 
kann man in einem Glas 



lm Vogelnest hat 
Zeltel bei 

* r:ier Hai" gese- 
nan mit See- 
muB. 

fur Space Quest IV 
von Software 





' Kabel-Auswahl fur den 
«f bidet sich der Ken- 
das Ding links oben. Die 
des Monolith Burger Bos- 
i Roger nicht ohne Grund 



hinterhergeworfen. Space-Cops 
hangt man im Skate-O-Rama ab 
(bis ganz an die Decke ist es ein 
sehr. sehr weiier Weg!). 

Jede gute Bar halt fiir ihre Gaste 
Streichholzer an der Theke bcreit. 
Ist ein Motorrad einmal umgefal- 
len, ist es sehr schwer, die Ma- 
schine wieder hochzuwuchten — 
sogar die bulligsten Roclier haben 
da so ihre Probleme. Der Strah- 
lengang des Laser! ichts ist norma- 
lerweise nicht zu erkennen. Wer 
allerdings schon mal in einer 
..verrauchten" Disco war. weiB, 
wie man Strahlen sichtbar macht. 

Alles, bis auf ,.SQ 4", wandert 
friiher oder spater in die Toilette. 

Die Rettung des kleinen Wilco 
Jr. geschieht per Tastendruck. 
Ach, Ihr wiBt nicht welche? Ver- 
sucht es mal mit Disc Upload, 
Beam Upload, Pfeil auf Sohne- 
mann, dann Beam Download. 

SPELLCAST1NG 201: 

Der PISEKS-Zauber bringt Laven 
zum Ergliihen — Lichtmangel 
stellt also kein Problem mehr dar. 
Mit der Zauberermaschinc laBt 
sich im ersten Kapitel ein weiBes 
Mineral, um genauer zu sein. ein 
Diamani, herstellen. Dieser Edel- 
klunker eignet sich bekanntlich 
als Glasschneider und versorgt 
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Bush", den uns der 7 mlii lilt ■ 
nach Anbringen des zweiten 
Originalteils herstellt. Das Schiit- 
teln des Simplebushs hat ablen- 
kende Wirkung auf den Wiichter 
des Elefantenmaskottchens. Nach 
Verkleinerung des Riesengrau- 
tiers mittels SHRINKO-Spruchs 
(aus der Schreibtischschublade 
des Moldybread crust's Office) 
verfrachtet man das Vieh iiber die 
Kanalisation in die Priisidenten- 
suite, Der Zauberapparillo wird 
als nachstes mit der Mooshcrstel- 
lung (MOIST) und nach Montage 
des drittcn Teils mil der Eich- 
hornchenerschaffung betraut. Ein 
Kupferstiick, das Moos und Eich- 
hornchenerbrochenes (der FraB 
aus den Cafeteria-Kasserollen ist 
wirklich vom Feinsten!) gemixt 
ergibt einen Speedtrank. In Hoch- 
geschwindigkeit ist es nun mog- 
lich, auf dem ..Moodhorn" den 
Song ..SUMMER HEAT' zu 
klimpern und das vierte Maschi- 
nenteil (Kuchenmesser) einzu- 
sacken. Im vierten Akt hext die 
Maschine eine Dame, die Ihr mit 
dem Kleid aus dem Prasibiiro sa- 
loonfahig macht. Das kleine Kii- 
gelchen Rum befordert Eve auf 
der Damen-Party in den Punsch. 
Professoren ist es im fiinften Ka- 
pitel erlaubt. das Unigeliinde zu 
verlassen... 
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Tja, beka n ntl ich hat alios ma I oin Kudo, nur die 
Wurst hat zwei — und ausgerechnet die hat ge- 
rado der Redaktions-Roter gefressen! Das soil 
Ench aber nicht die Laune verderben, 
denn vvie sagt Paulchen Joker im- if _ 

mer so trelTend: Heute ist nicht K \ yS 
alio Tage, das nachste Son- \C \\ \\ \ 
derheft steht aulier Fra- jf^s. \ \ v 
ge... ( ^> \ ^ 







DIE ABENTEUER DER ZUKUNFT I 

Titcl Hersteller Terniin 


Alone in the Dark 
Curse of Enchantia 
Eric the Unready 
Inca 

Jekyll & Hyde 
King's Quest VI 
Quest for Glory III 
Rex Nebular 
Space Quest V 
Spellcasting 301 


Infogrames 

Core Design 

Legend 

Coktel Vision 

Palace 

Sierra 

Sierra 

Microprose 

Dynamix 

Legend 


Dezember 92 
November 92 
Januar 93 
Dezember 92 
Februar 93 
November 92 
Dezember 92 
Januar 93 
Dezember 92 
Dezember 92 









INSERENTENVERZEICHNIS 

ABC Soft 14,15 

Attic 100 

Bits & Bytes 91 

CPS Heidak 88,89 

Esser 93 

Fbrster 91 

Funny Software 45 

Hamo Versand 69 

Joker Verlag 26,27 

Mega Soft 61 

Neuroth 99 

Pfister 69 

Quick Soft 51 

Schneider 85 

SCS 87 

Softgold 2 

Softpower 61 

UBI Soft 7 
World of Wonders 61 

Kinern Tell der Auflage liegt tin 
Prospekl der Firma LBS bei. VVir 
bitten uni freundliche Beachtung 



Die Frage lautet ja 
auch vielmehr. was Kir ein Thc- 
ma os denn beim nachsten Ma! 
seta dart". Warcn Strategicals 
genehm? Oder vielleicht doeh 
beber Sportspiek? Action? 
Griibeleien? Oder mal etwas 
Exotisehes. vielleicht Filmum- 
sei/ungen? Wi/e i miner liegt es 
ganz bei Euch. schreiht Euer 
Traum-Genre einfach ant ein 
Kiirtchen. satteit die Brieftaube 
und Nchieki ^ie an folgende 
Adresse: 

JOKER VERLAG 
.30NDERHEFT 
UNTERE PARKSTRASSE 67 
]KSiU3rUAR 

Wenn ein bi Lichen Lob oder 
ein paar Anregnngen dabeiste- 
hen. t'anden wir das ganz pri- 
ma — no wie Ihr es bestimml 
prima lindet. daL> wir liir Eueh 
mvh ein paar der kommeiiden 
Adventure~Highlights aufgeli- 
Met hahen: w ie es sich gehort 
milsamt der \oraussiehtlielien 
bjv^hemuntistormiiic. \a. 
dann bi< demnaehsi. und denki 
immer daran: DttS Heft mat: zu 
[ jide sekl, das Abentener gefal 
welter! 
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Tel.: 06107/76060 

Frank Heidak 

BurgerstraBe 8-10 
5000 Koln 1 
Tel.: 0221/256983 

Funny-Software 

Stuttgarter Str.99 
7000 Stuttgart-Feuerbach 
Tel.: 0711/8568534 

Leisuresoft 

Robert Bosch Str. 1 
4703 Bonen 
Tel.: 02383/690 

Rushware 

Bruchweg 128-132 
4044 Kaarst 2 
Tel.: 02131/6070 

United Software 

Postfach 2153 
4835 Rietberg 2 
Tel.: 05244/4080 




Fantastische Fantasie-Spiele 



THORWAL IN GEFAHR1 

Das Land der stolzen Recken im Norden Aventuriens sieht duster en Zeiten ent 
gegen. Marodierende Orkbanden uberf alien Bauernhofe, plunder n Siedlungen 
und verwusten die Felder. Geruchte mehren sich, daji ein gropes Heer von 
Schwarzpelzen bereitsteht, urn Tod und Vernichtung in die Stadte zu tragen... 
Sind die Orks noch aufzuhalten? Die Thorwaler sind verzweifelt. Ein eigenes 
Heer kann nicht ausgeho- 
ben werden, und so setzt 
der tletmann die letzten 
tloffhungen in ein ver- 
schollenes Artefakt und 
eine Gruppe uner- 
schrockener 
Abenteurer... 




Die Schicksalsklenge 




SS" 



ATTIC Entertainment Software GmbH 
Untere Vorstadt 37 • 7470 Albstadt I 




FANTASY 



PRODUCTIONS 



^3 




on your 



Amiga, IBM PC and 
Atari ST 



